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® 132 Seiten Programme im Test 

® der Software-Markt auf einen Blick 

® speziell gesuchte Software kann direkt 
beim Hersteller bestellt werden 

® für alle Anwender von Heimcomputern 
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Editorial | 


Der Tronic-Verlag steigt mit dem C-16-Sonderheft 
ganz groß ins Neue Jahr ein! 


Ab dieser Ausgabe (1/88) werden Sie einige Neuerungen entdecken! 

Nach dem Motto: Wer den C-16 nicht ehrt, ist den Amiga nicht wert, 
können jetzt alle C-16-Programmierer in unserem Sonderheft zum 
Wettstreit antreten. Wir suchen nämlich die besten Programme für den 
kleinen Commodore. Das können Super-Programme sein, die ein 
ellenlanges Listing beinhalten, oder aber ganz kurze Listings, die eine ganz 
entscheidende Hilfe für jeden C-16-Freak sein können. Entscheidend ist 
also die Qualität und nicht die Quantität! 


Natürlich sollen unsere Programmierer auch eine zusätzliche 
Belohnung erhalten, neben dem normalen Honorar für die erbrachte 
Halten Sie sich fest: Für die drei besten Programmbeiträge stiftet der 
Tronic-Verlag einen Amiga 500, einen Atari ST und einen C-64! 


Hinzu kommen noch weitere 30 Preise, für die sich die Teilnahme 
ebenfalls lohnt. So einfach können Sie zu einem größeren Computer 
kommen! Die einzige Bedingung ist die Veröffentlichung Ihres selbst 
entwickelten Programms in einer der sechs Ausgaben, die dieses Jahr 
erscheinen werden. Womit auch schon die nächste Änderung angesprochen 
ist. Aufgrund der großen Nachfrage erscheint das Sonderheft nicht mehr 
alle drei Monate, sondern im Jahr 88 alle zwei Monate. Was die Chance 
einer Veröffentlichung beträchtlich erhöht. 

Daß der Leser bei uns König ist, zeigt auch die vorerst letzte Neuerung! 
Mit dieser Ausgabe lassen wir unsere Leser direkt zu Wort kommen, so 
daß sich auch die C-16-User untereinander austauschen können. Schicken 
Sie uns also Ihre Fragen, Entdeckungen und alles weitere, was Sie in 
Sachen Computer beschäftigt! 

Natürlich werden wir uns auch weiterhin verstärkt hinter Informationen 
in Sachen C-16 klemmen, um Ihnen alle Arten von Möglichkeiten 
aufzuzeigen, die Sie mit Ihrem Computer besitzen. Freuen Sie sich also auf 
sechs tolle C-16-Sonderheft-Ausgaben im Neuen Jahr! 


Nlıyana 5 Ha > 


Thomas Brandt 
(Chefredakteur) 
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Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren für 
Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. Der Aus- 
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die- 
sem Grund nicht erforderlich. 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicherlich wis- 
sen, daß der Grafiksatz des C 64 sehr viele ähnliche Symbole enthält. Aus diesem Grund ist 
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu 
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings bemerkbar, welche die Bild- 
schirm mit PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS ON 
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra- 
fikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen 


praktisch völlig ausgeschlossen. 


Wie arbeitet unser Klartext? 
Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine 


Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 
Für die neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle- 


d. 
Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse- 
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn- 
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin 
(z.B. Computronic o. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen 
unserem Ak und dem neuen Druckverfahren: 


Np6s LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0) 


10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> 
2, RN <52> 
30 PRINT" —— I. =" <85> 
40 PRINT" Sala ” <149> 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
N__EDRUCK:F.B. 3 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 


10 REM NEUER AUSDRUCK <162> 
20 PRINT" {DOUN4 SO CY9 SP)" <52> 
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SE SG SH SI SI SK3" <B5> 
40 PRINT"{CA CB CC. CD CE CE 662" <149> 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B./0.8.3 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta- 
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor nach unten. 
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unserem Beispiel müßte 
also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden. Die genaue Beschreibung, welche 
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei- 
bung abgedruckt ist. Achtung für C16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen 
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein »C«. Das »C« 
steht für die» COMMODORE TASTE und das »S« für die »SHIFT TASTE«. Der zweite 
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeutet also, 
daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betätigt werden muß. »C +« wür- 
de bedeuten, daß die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt 
wird. Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese 
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODOREY wurde also in unse- 
rem Beispiel 9 mal Some: Durch diese Methode entfällt zukünftig das lästige Abzählen 
von mehrfachen Zeichen. 
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in unsere 
Klartext-Tabelle weiter. 
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle 
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese dürfen selbstverständlich 
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur 
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen ebenfalls nicht eingegeben werden. 
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur- 
sivschrift (Schrägschrift) dargesetellt. Alle Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern 
werden normal age und auch eingegeben. 
Auf den ersten Blick hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz 
einfach. Wenn man sich erst ei an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewöhnt hat, 
wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. es 
F Bi 


Noch eine wichtige Anmerkung! 
Aus technische Gründen können drei Zeichen von unserem ao Fe nicht verarbeitet 


werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil n; 


__ Steht für den Pfeil nach links 


\ Steht für das englische Pfund-Symbol 
* Steht für den 


'eil nach oben 


Für alle Commodore Rechner C 64/VC 20 und C 16 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC20 


oben 





DOWN CURSOR ABWÄRTS 
UP CURSOR HINAUF 
CIR CLEAR SCHIRM 
INST EINFÜGEN 
HOME CURSOR IN ECKE 
RIGHT CURSOR RECHTS 
CURSOR LINKS 
SPACE LEERZEICHEN 
DEL DELETE 
Fi FUNKTIONSTASTE 
F2 FUNKTIONSTASTE 
F3 FUNKTIONSTASTE 
F4 FUNKTIONSTASTE 
F5 FUNKTIONSTASTE 
F6 FUNKTIONSTASTE 
F7 FUNKTIONSTASTE 
F8 FUNKTIONSTASTE 
BLACK SCHWARZ 
WEISS 
ROT 
CYAN 
PURPLE PURPUR 
GREEN GRUN 
BLUE BLAU 
YELLOW GELB 
RVSON INVERSE 
RVSOFF INVERSE AUS 
ORANGE ORANGE 
BROWN RAUN 
LIG.RED OT 
DGREY DUNKELGRAU 
MGREY MITTELGRAU 
LIG.GREEN HELLGRÜN 
LIG.BLUE HELLBLAU 
HGREY HELLGRAU 
. CIRL-ZEICHEN 
Sa i GRAFIKZEICHEN 
c ‚RAFIKZEI 


TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 
SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT 
SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS 


OBEN 
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

‚ANZ RECHTS UNTEN 


TASTE G; 


SHIFT-TASTE & TASTE 


UNTEN RE( 
LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 


TASTE GAN. 
FUNKTIONSTASTE Fi 
FUNKTIONSTASTE F2 
FUNKTIONSTASTE F3 
FUNKTIONSTASTE F4 
FUNKTIONSTASTE F5 
FUNKTIONSTASTE F6 
FUNKTIONSTASTE F7 
FUNKTIONSTASTE F8 
CONTROL-TASTE & 1 
CONTROL-TASTE & 2 
CONTROL-TASTE & 3 
CONTROL-TASTE & 4 
CONTROL-TASTE & 5 
CONTROL-TASTE & 6 
CONTROL-TASTE & 7 
CONTROL-TASTE & 8 
CONTROL-TASTE & 9 
CONTROL-TASTE & 0 
COMMODORE-TASTE 


RECHTS OBEN 


SCHIFT-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 
IMMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 


ie G CHEN co 
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 





Klartext-Tabelle für Commodore C16 und Plus4 





DOWN 
UP 


CURSOR ABWÄRTS 
CURSOR HINAUF 
CLEAR SCHIRM 
EINFÜGEN 
CURSOR IN ECKE 


DELETE 

CURSOR RECHTS 
CURSOR LINKS 
LEERZEICHEN 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 


TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN 
3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS an 


TASTE ÜBER RETURN 


ZUSAMMEN MIT SHIFT 


SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

TASTE GANZ RECHTS OBEN 

4. TASTE VON RECHTS OBEN 

5. TASTE VON RECHTS OBEN 

LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 


" FUNKTIONSTASTE Fi 


FUNKTIONSTASTE F2 
FUNKTIONSTASTE F3 
FUNKTIONSTASTE F4 
FUNKTIONSTASTE F5 
FUNKTIONSTASTE F6 
FUNKTIONSTASTE F7 
FUNKTIONSTASTE F8 
CONTROL-TASTE & 1 
CONTROL-TASTE & 2 
CONTROL-TASTE & 3 
CONTROL-TASTE & 4 
CONTROL-TASTE & 5 
CONTROL-TASTE & 6 
CONTROL-TASTE & 7 
CONTROL-TASTE & 8 
CONTROL-TASTE & 9 
CONTROL-TASTE & 0 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 
COMMODORE-TASTE 







Oo DEFINIE 
ORHER DEFINIERE 
IRHER DEFINIERE 


COMMODORE-TASTE & 6 


CONTROL-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 
SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 
COMMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 
CONTROL-TASTE UND ”,” 
CONTROL-TASTE UND ”.” 


UNSICHTBARER CODE SCHIFT-TASTE UND SPACE 
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Vertrieb 


Inland (Groß-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel) 
sowie Österreich und Schweiz: 

Verlagsunion 

Friedrich-Bergius-Str. 20 

Telefon: 06121/2660 


Erscheinungsweise: 


Erstverkaufstag von ”C-16” Sonderheft jeweils 
Ende des Monats. 


Urheberrecht: 


Alle in ”Compute mit” veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. Alle Rechte, 
auch Übersetzungen, vorbehalten. 


Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, Micro- 
film, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen 
usw.) bedürfen der schriftlichen Genehmigung 
des Verlags. Alle veröffentlichte Software wurde 
von Mitarbeitern des Verlages oder von freien 
Mitarbeitern erstellt. 

Aus ihrer Veröffentlichung kann nicht geschlos- 
sen werden, daß die beschriebenen Lösungen und 
Bezeichnungen frei von Schutzrechten sind. 


Bezugspreis: 
Sonderheft 6,50 DM 





Programmierabteilung: 


Montag - Freitag von 14 bis 16 Uhr 
Tel. (05651) 30013 


Autoren, Manuskripte: 


Der Verlag nimmt Manuskripte zur Veröffentli- 
chung gerne entgegen. 


Sollte keine andere Vereinbarung getroffen sein, 
so gehen wir davon aus, daß Sie mit einem Hono- 
rar von 120,-. DM pro abgedruckte Seite einver- 
standen sind. 


Bei Zusendung von Manuskripten und Software 
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung 
zum Abdruck und Versand der veröffentlichten 
Programme auf Datenträger. Alle Einsendungen 
müssen frei von Rechten Dritter sein. Dies muß 
mit der Unterschrift des Einsenders bestätigt 
werden. 


Rücksendung erfolgt nur gegen Erstattung der 
Kosten. Zusendungen von Software zur Ver- 
öffentlichung sollten folgendes enthalten: 


Kopierfähige Kassette oder Diskette mit dem Pro- 
gramm (Computerbezeichnung nicht vergessen!), 
von Drucker erstelltes Listing (keine Schreib- 
maschinenlistings!), evtl. Bildschirmfotos oder 
Hardcopies mit Demonstrationsbeispielen und 
ausführliche Programmbeschreibung (Erklärun 
der programmtechnischen Besonderheiten Spiek, 
verlaufbeschreibung). Für eingesandte Pro- 
grammunterlagen kann keinerlei Haftung über- 
nommen werden. 


Anzeigenpreise: 
Bitte Mediaunterlagen anfordern. 


Anzeigenverwaltung: 
Anzeigenleiter: Hartmut Wendt 


Tronic-Verlag GmbH 

Am Stad 35, 3440 Eschwege 2 
Telefon: 05651/30011 h 
Telefax: 05651/30014 
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C16 Programme endlich auch 
auf Diskette ü bar 


Programm: SYS-Cracker 
System: C16+16k oder Plus 4 
Preis: ca. 39 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: Byte- 
technic, Rainer Grotjohann, 
Goethestr. 23, 4690 Herne 1 


Das Programm SYS-Cracker ist 
ein spezielles Programm, das au- 
tomatisch die Startadresse eines 
unbekannten Maschinenprogram- 
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mes ermittelt. Auf diese Weise ist 
es bei einem C16 mit Speicherer- 
weiterung oder einem Plus 4 
möglich, die Startadresse jedes 
Programmes selbst von geschütz- 
ter Software zu ermitteln. Der 
Vorteil liegt auf der Hand. An- 
wender, welche sich nachträglich 
eine Floppy zulegen und bereits 
zahlreiche Spiele-Kassetten besit- 
zen, haben so die er Ih- 
re Programme lauffähig auf Dis- 
kette zu übertragen. Als Ein- 
schränkung ist allerdings zu 
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erwähnen, daß die zu übertragen- 
den Programme auch für den C16 
verwendbar sind. Programme, 
welche nachladen oder den Be- 
reich über. $3FFF belegen, kön- 
nen nicht oder nur sehr umständ- 
lich mit dem SYS-CRACKER be- 
arbeitet werden. 

Die Arbeitsweise ist relativ ein- 
fach. Man lädt und startet die zu 
kopierenden Programme auf die 
übliche Weise. Danach betätigt 
man die RESET-TASTE und 
speichert den gesamten Adress- 
raum des C16 von $1000-$4000 
auf Diskette oder Kassette ab. 
Nun wird der SYS-CRACKER in 
den oberen Bereich des Haupt- 
speichers geladen und mit SYS 
20480 gestartet. Nachdem sich ein 
ansprechendes Menü meldet, 
wird der Suchvorgang durch die 
RETURN Taste gestartet. In ei- 
nem 4 Pass Durchlauf wird nun 
versucht, die richtige Startadresse 
zu finden. Nach wenigen Sekun- 
den meldet sich der Computer oft 
mit einer ganzen Reihe von mög- 
lichen Startadressen, bis zu fünf- 
zehn Stück. 

Jetzt geht man nach der altbe- 
kannten Methode vor. Man betä- 
tigt die RESET-Taste und pro- 


IT DD MT ME WIEDER IE 


Knacker! 


biert einfach alle aufgelisteten 
$ essen durch. Im Test zeig- 
te sich, daß bei zehn Programmen 
in der Regel acht mit den richti- 
gen Startadressen dabei sind. 
Zwar ist es teilweise etwas um- 
ständlich, alle Startadressen notie- 
ren und ausprobieren zu müssen, 
jedoch nimmt man diesen Nach- 
teil angesichts der schnelleren La- 
dezeit gerne in Kauf. In der Anlei- 
tung zu SYS-CRACKER, ..die 
übrigens in deutsch mitgeliefert 
wird, werden !noch eiche 
Tips zum Kürzen oder Optimie- 
ren der Programme gegeben. 

es in allem ein wirklich nützli- 
ches Tool für alle Diskettenbesit- 
zer. Ein neue Version mit erwei- 
tertem Suchbereich sowie einer 
eingebauten Drucker-Routine, ist 
übrigens schon in Vorbereitung. 
Frank Brall 


Positiv: 

Einfache Bedienung 

Relativ sicheres Aufspüren der 
Startadresse 

Schnelle Ausführungszeiten 
Gute Dokumentation 

Negativ: 

Etwas umständliches Ausprobie- 


ren der Startadressen 
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SCHMÖFFEL! 
SCHNÜFFEL! 
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Public Domain — Der starke Compiler! 





Ultra-Forth jetzt auch für C16, 
C116, Plus 4 


Programm: Ultra-Forth Version 
3.7 


System: C64, Plus4, C16 mit 
min. 32kByte 

Preis: ca. 50 DM (Public Do- 
main) 

. Bezugsquelle:‘ Rainer Mertins, 
Antilopenstieg 6a, 2000 Hamburg 
54 


Ultra-Forth ist eigentlich kein 
neues Produkt, denn dieser Com- 
piler wird bereits seit einigen Jah- 
ren für den Commodore 64 ange- 
boten. Atari ST-Besitzer, sowie 
die Besitzer eines CP/M- 
Rechners, kennen den Compiler 
auch unter der Bezeichnung 
VOLKSFORTH. 

Da für den C16, sowie für dessen 
Bruder, den Plus 4, bisher kaum 
brauchbare Programmierspra- 
chen angeboten werden, stellt der 
neue FORTH Compiler endlich 
eine Alternative zu Basic und As- 
sembler dar. Da in der neuen Ver- 
sion der Sprachumfang des Com- 
pilers stark erweitert wurde, dürf- 
te diese Version auch für den C64 
Besitzer interessant werden. 


Besonders interessant an Ultra- 
Forth ist, daß dieser Compiler 
von den Autoren als PUBLIC- 
DOMAIN Programm freigege- 
ben wurde. Dies bedeutet, der 
Compiler kann ohne rechtliche 
Probleme frei kopiert und weiter- 
gegeben werden. Da zum Liefer- 
umfang des Compilers zwei Dis- 
ketten sowie eine ca. 200 Seiten 
starke Dokumentation gehört, 
wird allerdings ein bestimmter 
Unkostenbeitrag nicht vermeid- 
bar sein. Was man allerdings für 
einen so geringen "Betrag be- 
kommt, sprengt doch den Rah- 
men der üblichen C16 Program- 


me. 

Ultra-Forth stellt nämlich den 
vollen FORTH83-Standard zur 
Verfügung, und unterscheidet 
sich dadurch nicht von leistungs- 
starken Compilern anderer Com- 
putersysteme. Er wird außerdem 
mit einem leistungsstarken Full- 
Screen-Editor, einem Tracer, ei- 
nem Multitasker, einer Kassetten- 
schnittstelleund zahlreichen Hilfs- 
programmen geliefert. Auf diese 
Weise erhält man eigentlich nicht 
nur einen leistungsstarken Com- 
piler, sondern praktisch ein gan- 
zes FORTH-Entwicklungspaket. 


Zum Zeitpunkt unseres Tests 
stand uns allerdings lediglich eine 
Vorabversion zur Verfügung, da 
an der endgültigen Version noch 
gearbeitet wurde. 
Interessant ist, daß Ultra-Forth 
auch in der Lage ist, mit einer Da- 
tasette zusammenzuarbeiten, wo- 
bei allerdings ein Speicher von 
64kByte notwendig ist. Auch die 
langsamen Ladezeiten des übli- 
chen _Commodore-Verfahrens 
brauchen nicht gefürchtet zu wer- 
den, da Ultra-Forth einen 
Kassetten-Schnelllader (Superta- 
pe; 10 mal schneller) integriert 
at. Eine zusätzlich installierte 
RAM-Disk erhöht die Zugriffs- 
zeiten auf bestimmte Forth- 
Screens. 
Ein Grafik-Schnittstelle, wie sie 
beispielsweise die C64-Version 
besitzt, ist allerdings bei der 
C16-Version vorerst nicht vor- 
handen. 
Diskettenbesitzer haben es etwas 
einfacher, denn Sie benötigen le- 
diglich einen Speicherplatz von 
32kByte, um bequem mit dem 
Compiler arbeiten zu können. 
Alles in allem bietet Ultra-Forth 
eigentlich alles, was sich ein 
FORTH-Programmierer nur 


wünschen kann. Die Bedienun; 

sowie die Funktionen halten sic 

streng an den Forth-Standard und 
wurden zusätzlich noch erwei- 
tert. Das umfangreiche deutsche 
Handbuch läßt so manches Stan- 
dard-Forth Buch vor Neid erblas- 
sen, wenn auch ein solches zusätz- 
lich empfohlen werden kann. 
Obwohl Forth in den letzten Jah- 
ren in der Popularität stark gesun- 
ken ist, stellt dieses günstige Ent- 
wicklungspaket eine echte Alter- 
native zum langsamen Commo- 


dore Basic dar. 
Frank Brall 


Positiv: 
Erweiterte Version 3.7 
10 mal schnelleres Kassettenlade- 


"verfahren 


Forth 83 Standard mit Erweite- 
rungen 

Full-Screen-Editor 

Tracer 5 

Multitaker 
Public/Domain-Version 
Umfangreiche deutsche Doku- 
mentation 


"Negativ: 


C16/Plus4 Version vorerst keine 
Grafikschnittstelle 






ER 






Programm: PAOS 

System: C16, Plus 4 

Preis: auf Anfrage 
Hersteller/Bezugsquelle: Basys 


Soft, Jürgen Wagner, Forstgasse. 


19, 3440 Eschwege 


Es ist kaum zu glauben, was mitt- 
lerweile an Software für den klei- 
nen C16 angeboten wird. So 
eine Art Benutzerschnittstelle, 
wie man sie vom C64 GEOS her 
kennt, wird jetzt unter der Be- 
zeichnung PAOS angeboten. Das 
Kürzel PAOS steht übrigens für 
die professionelle Bezeichnung 
PROGRAMMER ASSITANCE 
OPERATING SYSTEM. 

PAOS ist eine Benutzerschnitt- 
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stelle, die resident im Speicher ab- 
gelegt wird. Es versteht sich von 
selbst, daß dies für den Program- 
mierer bedeutet, daß er nun we- 
sentlich weniger Speicherplatz 
zur Verfügung hat. Insbesondere 
macht BE dis beim C16 be- 
merkbar, der mit einem Restspei- 
cherplatz 2291 Bytes nahezu un- 
brauchbar wird. 

Aus diesem Grunde scheint PA- 
OS wohl eher für den PLUS 4 
bzw. für den Besitzer einer Spei- 
chererweiterung interessant zu 
sein, da hier immerhin 50685 By- 
tes frei bleiben. 

Entwickelt wurde das Programm 
offensichtlich nur für Disketten- 
besitzer, da keinerlei Kassetten- 


2 a RE 


Moderne Benutzeroberflüche für den C 16/Plus4 





} a = ENTER 
RE TUR = SKIP TO NEXT LINE 


Ein kleiner 


Editor 


ist 


auch vorhanden !t 


- 


operationen unterstützt werden. 
Nachdem das Programm resident 
im Speicher installiert ist, kann 
auf. die gewohnte Art program- 
miert bzw. gespielt werden. Ledig- 
lich die oberste Bildschirmzeile 
erinnert ständig an das aktivierte 
PAOS-System. Basic-Programme, 
welche nicht den vollen Speicher 
ausnutzen, können also auch bei 
einem aktivierten PAOS-System 
ohne Probleme geladen und ge- 





startet werden. Bei Maschinen- 
programmen, wie sie wohl heute 
die Regel sind, sollte man es aller- 
dings nicht verwenden. Im Test 
reagierte PAOS mit einem wun- 
derschönen ABSTURZ auf unsere 
MC-Spiele. 


Nun aber zum eigentlichen Sinn 
von PAOS. Durch das Betätigen 
der ESC-Taste, gelangt man de 
zeit in den eigentlichen Betriebs- 








system-Modus. Mit einem sicht- 
baren Pfeil, welcher über Joystick 
gesteuert wird, hat man nun die 
Möglichkeit, eines der drei Pull- 
Down-Menüs (zumindest Pull- 


- Down ähnliche Menüs) zu akti- 


vieren. Dies geschieht wie üblich 
über eine Statuszeile, welche am 
oberen Bildschirm dargestellt 
wird, und die Menüpunkte DISK, 
WORKBANK und OPTION 
zur Verfügung stellt. 


Klappt man allerdings das DISK- 
Menü auf, so wird so mancher 
doch etwas enttäuscht sein. Hier 
stehen lediglich Befehle zum For- 
matieren, Löschen, Scratchen 
u.s.w. zur Verfügung. Alles Befeh- 
le, die auch vom Basic aus erreich- 
bar sind. Vorteilhaft ist lediglich 
dereinfache Aufruf, welcher durch 
das bekannte Anklicken ausgelöst 


wird. - 


Etwas interessanter ist schon der 
Menüpunkt WORKBANK, wel- 
cher immerhin erlaubt, die Farbe 
einzustellen, einen Tastaturklick 
zu aktivieren, Tastatur Wiederho- 
lungsfunktion einzuschalten und 
ähnliches. Interessant ist allerdings 
die Möglichkeit die LIST-Routine 
so zu modifizieren, daß diese mit 


dem JOYSTICK gesteuert wer- 


den kann. 


Der letzte Menüpunkt OPTION 
erlaubt schließlich die bekannten 
Funktionen wie RESET, OLD, 
MERGE, DIRECTORY oder 
ähnliches. 

Interessant erscheinen mir auch 
in diesem Untermenü lediglich 
die Funktionen zum Ausgeben ei- 
nes Bildschirminhaltes auf einem 
MPS-Drucker. 


Alles in allem hat mich das 
PAOS-System nicht ganz so über- 
zeugt, wenngleich die Bedienung 
äußerst einfach vonstatten geht. 
Wer allerdings noch nicht im Be- 
sitz eines MERGE, OLD oder 
HARDCOPY-Utilities ist, der 
findet hier vielleicht eine preis- 
werte Lösung. 

F. Brall 


Positiv: 
Einfache Bedienung 
Nützliche Utilities 


Negativ: 

Benötigt viel Speicherplatz 
Verträgt sich nicht mit Maschi- 
nenprogrammen 








Bereits in einer der letzten Ausga- 
ben haben wir das Problem Über- 
hitzung des Rechners bzw. des 
Netzteils angesprochen. Leider 
verirrte sich der Autor in seinen 
Schlußfolgerungen durch eine fal- 
sche Voraussetzung. Ehrlich ge- 
sagt, auch die Redaktion entdeck- 
te den Denkfehler erst einige Tage 
nach der Veröffentlichung des 
Artikels. Der Autor ist davon aus- 

egangen, daß der Spannungsreg- 
" durch den enormen Stromver- 
brauch des Kassettenmotors über- 
lastet sei, und dadurch eine zu 
große Verlustleistung verarbeiten 
würde. Aus diesem Grunde 
schlug er vor, den 1 Ampere 
Spannungsregler durch einen 2 
Ampere T'ype auszuwechseln. Im 
nachhinein stellte sich jedoch her- 
aus, daß lediglich die Elektronik 
des Recorders über den Span- 
nungsregler versorgt wird, nicht 
aber der Motor. Die Spannung 
für den Motor wird nämlich 
schon vor dem Spannungsregler 


abgegriffen. 


Weitere Untersuchungen ergaben 
unter anderem, daß das vorhande- 
ne C16-Netzteil eine relativ hohe 
Spitzenspannung erzeugt. Aus 
diesem Grund besteht das eigent- 
liche Wärmeproblem darin, daß 
der Spannungsregler eine zu gro- 
ße Verlustleistung erzeugt. Die ist 
relativ verständlich, wenn man 
bedenkt, daß der Spannungsregler 
teilweise Spannungen von über 13 
Volt vorgesetzt bekommt. 

Das zweite, größere Problem, be- 
steht darin, daß der Transforma- 
tor des Netzgerätes sehr schwach 
ausgelegt ist. Das größte Hitze- 
Bohn tritt deshalb nicht im 
Computer, sondern eigentlich im 
Netzteil auf. Noch schlimmer 
wird dieser Zustand unter Ver- 
wendung von Erweiterungen wie 
64K Speicher oder durch zusätzli- 
che Belastungen am Expansions- 
port. Nicht selten gibt das Netz- 
teil den Geist vollständig auf oder 
veranlaßt den Computer zu ei- 
nem oft störenden Absturz. 

Um alle diese Probleme von vorn- 


herein auszuschließen, gibt es nur 
eine Möglichkeit. Man benötigt 
ein neues Netzteil, welches genü- 
gend Leistung, aber keine zu hohe 
Spannung erzeugt. Ideal für die- 
sen Zweck wäre deshalb eine 
Spannung zwischen 8 und 10 
Volt. 








Da ein Bastler sicher keine Pro- 
bleme hat, ein solches Netzteil zu 
konstruieren, haben wir uns nach 
einer Lösung für den unerfahre- 
neren Elektroniker umgeschaut. 


Gefunden haben wir ein entspre- 
chendes Netzteil bei der Firma 
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Elektronik-Technik, Tannenweg 
9, 2351 Trappenkamp. 

Für 59.68 DM bietet diese Firma 
ein Netzteil an, welches wie ge- 
schaffen für den C16 erscheint. Es 
besitzt bereits den richtigen An- 
schluß und kann deswegen sofort 
angeschlossen werden. Hier eine 


kurze Beschreibung der Lei- 

stungsdaten: 

-Hoher Strom für Rechner so- 
wie kleinere Erweiterungen 1.2 
Ampere 

-Ideale Spannung; etwa 9 Volt 

-Großer Transformator; da- 
durch kaum Wärmeentwicklung 


- ea mit Filtern und Ein- 
‚stellungen an C16/116 
-Zuverlässige Netzverbindung 
(keine Wackelkontakte wie 
beim Original) 
-Thermosicherung anstatt 
Schmelzsicherung 
-Kurzschlußfest und dauerhaft 


betriebssicher 

Neben dem Vorteil, daß sich die 
Zahl der Abstürze stark reduziert, 
bleibt auch die Garantiezeit voll 
erhalten. Wir haben das Netzge- 
rät über mehrere Wochen inten- 
siv getestet und können es wirk- 
lich nur empfehlen. Frank Brall 

































































Bevor wir näher auf den neuen 
LIGHT PEN der Firma TRO- 
JAN PRODUCTS _ eingehen, 
möchte ich kurz die Funktions- 
weise und Aufgabe eines LIGHT 
PEN skizzieren. 

Als LIGHT PEN bezeichnet man 
einen sogenannten Lichtgriffel, 
mit dem direkt am Bildschirm ge- 
arbeitet werden kann. Bisher wa- 
ren solche Geräte vor allem grö- 
ßeren Systemen wie PC’s, C64 
oder dem bekanntem AMIGA 
vorbehalten. Diese Systeme besit- 
zen in einen Videocontroller, 
welcher spezielle Register für den 
Light-Pen reserviert. 

Das Prinzip ist relativ einfach: 
Der eigentliche LIGHT PEN be- 
steht in der Regel lediglich aus ei- 
ner schnellen Fotodiode bzw. aus 
einem schnellen Fototransistor. 
Dieses Bauteil reagiert auf den 
Kathodenstrahl, welcher in Wirk- 
lichkeit immer nur an einer Stelle 
des Bildschirms auftritt. Das ei- 
gentliche Fernsehbild bzw. Moni- 
torbild kommt bekanntlich durch 
die enorme Geschwindigkeit des 
Strahls bzw. durch die lange Nach- 
leuchtdauer des Bildschirmes zu- 
stande. Nachdem nun der LIGHT 
PEN den Kathodenstrahl erkannt 
hat, meldet er dies dem Computer 
durch einen Impuls. Der Compu- 
ter ermittelt nun, über sogenann- 
te LIGHT PEN Register im Vi- 


deocontroller, die eigentliche X- 


und Y-Position des Strahls. Es 
versteht sich, daß der Vorgang 
vom Impuls bis zum Auslesen der 
Register enorm schnell ausgeführt 
werden muß. Aus diesem Grund 
wird dies meist über eine 
Interrupt-Routine, welche über 
das LIGHT PEN Impuls aktiviert 
wird, durchgeführt. 


Was nun weiter mit diesen Koor- 
dinaten geschieht, liegt allein in 
der Hand des Programmierers. Es 
ist beispielsweise denkbar, Menü- 
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punkte per LIGHT PEN aufzu- 
rufen oder komplette Grafikpro- 
gramme per LIGHT PEN zu 
steuern. 


. Eine der möglichen Anwendun- 


gen stellt auch das neue Programm 
CAD-MASTER, welches zusam- 
men mit einem Light Pen vertrie- 
ben wird, dar. Interessant ist diese 
Kombination deshalb, da beim 
C16 sowie auch beim PLUS/4 ein 
LIGHT PEN nicht vorgesehen 
ist. Es fehlen diesem Rechner die 
schon erwähnten REGISTER, 
welche Auskunft darüber geben, 
an welcher Stelle sich der Katho- 
denstrahl gerade befindet. Gerade 
aus diesem Grund war ich 
spannt, wie CAD MASTER die- 
ses Problem lösen würde. 


Gleich nachdem ich den LIGHT 
PEN in die Hand bekam, ent- 
täuschte mich dessen Aufmachung 
bzw. dessen Verarbeitung. Der 

anze LIGHT PEN bestand näm- 
Ech nur aus einem herkömlichen 
Kugelschreibergehäuse, an dessen 
Spitze eine Fotodiode plaziert 
wurde. Da die Standardöffnung 
offensichtlich nicht ganz aus- 
reichte, wurde die Spitze einfach 
abgeschnitten, was übrigens nicht 
besonders sauber gelang. Eine 
Optik, wie sie eigentlich erforder- 
lich ist, um den Kathodenstrahl 
genau zu erfassen, war dem Her- 
steller offensichtlich zu teuer. 
Aber hier ist der TROJAN 
LIGHT PEN keine Ausnahme. 
Fast alle Homecomputer Licht- 
griffel besitzen keine oder nur ei- 
ne sehr dürftige Optik. Die Er- 
gebnisse, insbesondere die Auflö- 
sung, welche mit dem Lichtgriffel 
erreichbar wäre, wird also durch 
die fehlende OPTIK von vornhe- 
rein eingeschränkt. Der Lichtgrif- 
fel wird beim C16 übrigens in den 
Joystickport 1 eingesteckt. Dies 
hat zwar den Vorteil, daß keine 

















Änderungen im Gerät erforder- 
lich ms schließt jedoch den 
Lichtgriffel als Interruptquelle 
aus. In der Praxis bedeutet dies, 
daß der Joystickport laufend auf 
ein LIGHT PEN Impuls hin un- 
tersucht werden muß. Dies kostet 
natürlich Zeit, was wiederum ei- 
ne Ungenauigkeit nach sich zieht. 
Nun aber zum mitgelieferten Gra- 
fikprogramm CADMASTER, 
welches alle diese Nachteile aus- 


richtiger Glückstreffer, wenn ein- 
mal die richtige Funktion getrof- 
fen wurde. Meist wurde keine 
oder eine völlig andere Funktion 
aktiviert. Auch das Verstellen 
von Kontrast oder Helligkeit, ja 
sogar das Auswechseln des ganzen 
Systems, brachte hier keinen gro- 
ßen Erfolg. Von Erleichterung 
der Menüauswahl, gegenüber der 
herkömmlichen Tastaturwahl, 
konnte hier also wirklich keine 





bügeln muß. Bei dem Programm 
handelt es sich um ein durch- 
schnittliches Malprogramm, wel- 
ches allerdings fast ausschließlich 
mit dem Lichtgriffel bedient 
wird. Zahlreiche Funktionen wie 
RAYS, LINE, ‚CIRCLE, 
TRIANGLE, FILL sowie viele 
weitere bekannte Standardfunk- 


tionen zieren das CADMASTER 


Hauptmenü. In der 14 Seiten star- 
ken Dokumentation kann man 
sich schnell über die Aufgabe und 
Leistung der einzelnen Funktio- 
nen informieren, zumindest 
wenn Englisch-Kenntnisse vor- 
handen sind. 

Die einzelnen Funktionen sollten 
eigentlich mit dem Lichtgriffel 
schnell und einfach aufzurufen 
sein. Im Test war es allerdings ein 


Rede sein. Auch die Zeitdauer, bis 
endlich der Menüpunkt reagierte, 
ließ so manchen Arm einschlafen. 
Als es jedoch tatsächlich gelang, 
in den eigentlichen Zeichenmo- 
dus zu kommen, waren wir maß- 
los enttäuscht. -Von einer einfa- . 
chen Bedienung oder gar einfa- 
chen Zeichnen war hier nichts zu 
spüren. Denn um die X-Position 
es Lichtgriffels zu ermitteln, ver- 
weilisdDee ammeineenorm 
störende Methode. Nachdem 
man den Griffel auf eine beliebige 
Stelle des Bildschirms plaziert hat, 
muß jedesmal eine Taste betäti 
werden, egal welche Funktion ie 
tiviert wurde. Nach diesem Ta- 
stendruck wird der Hiresscreen 
ausgeblendet und der Blockmode 
aktiviert. Jetzt setzt sich ein 


10 


schwarzer bzw. auch weisser Bal- 
ken von links kommend in Bewe- 
gung. Nachdem dieser Balken den 
immer noch positionierten Licht- 
griffel erreicht hat, wurde die X- 
Position ermittelt. Erst jetzt kann 
wieder in den Hires-Modus umge- 





schaltet und eine Funktion ausge- 
führt werden. Zum Beispiel wäre 
das Programm jetzt in der Lage, 
einen Pixel zu setzen. Dieser Vor- 
gang ist angesichts des fehlenden 
Registers verständlich, über die- 
sen Balken sowie die benötigte 


Zeit bis zum Reagieren des Licht- 
griffels läßt sich die X-Koordinate 
relativ einfach feststellen. Die Y- 
Koordinate hatte offensichtlich 
keine großen Probleme verur- 
sacht, da der C16 sowie der Plus 4 
in der Lage ist einen Rasterzeilen- 
interrupt auszuführen. 


Es ist fast unglaublich, aber vor- 
rausgeserzt man hält den Licht- 
riffel einergermaßen ruhig, so 
edkıioniern dieses Prinzip tat- 
sächlich. Zwar schießt der Balken 
auch öfters mal über die Lichtgrif- 
felposition hinaus, aber so eng ha- 
ben es die Entwickler offensicht- 
lich nicht gesehen. Am Bild- 
schirmrand bzw. in Randnähe 
reagierte er zumindest bei den 
von uns verwendeten Monitoren 
überhaupt nicht mehr. 
Trotz zahlreicher Versuche, auch 
mehrerer Zeichentalente, gelingt 
es uns nur sehr mühselig, ein er- 


kennbares Strichmännchen auf. 
den Schirm zu bekommen. Aber. 
auch dies nur unter Verwendung. 
der LINE-Funktion. 

Langer Rede kurzer Sinn, das 
Programm sowie der Lichtgriffel 
dee nach meiner Mei- 
nung unbrauchbar. Ich habe sel- 
ten ein Programm gesehen, wel- 
ches so umständlich zu bedienen 
war. wie dieses LIGHT PEN- 
Programm. Wie sich ein Pro- 
gramm CAD-MASTER nennen 
kann, wenn es nicht einmal mög- 
lich ist, ein echtes Strichmänn- 
chen zu zeichnen, ist mir bisher 


schleierhaft. 


Wer dennoch an diesem Pro- 
gramm oder am Lichtgriffel Inter- 
esse hat, der kann dieses über fol- 
gende Bezugsadresse erhalten: 
Elektronik Technik 

Tannenweg 9 

2351 Trappenkamp 





Programm: Textword I 
System: C16/C116/PLUS 4 
Preis: ? 5 

Hersteller: Profi-Software, Mi- 
chael Jahnke, Ben-Gurion-Ring 6, 
6000 Frankfurt 56 


Past: BERT 
FE: here Bir ENT 


er 8 


Programmes noch nicht ganz 
überzeugt hat, insbesondere die 
Geschwindigkeit, waren wir ge- 
spannt, was diese neue Version 
leisten würde. 

Das interessanteste und wohl 


Fä:lzae'ssz: 


...press any kay for oontiumne pres! 


Über das Programm TEXT- 
WORD I haben wir, im Zusam- 
menhang mit dem Profipack, be- 


‚reits in einer der letzten Ausgaben 


ausführlich berichtet. Inzwischen 
liegt uns das Programm TEXT- 
WORD in einer zweiten stark 
überarbeiteten und verbesserten 
Fassung vor. 

Da uns die letzte Version dieses 





wichtigste eines Textprogrammes 
dürfte wohl immer noch der ei- 
gentliche Eingabeeditor darstel- 
len. Dieser wurde bei Textword I 
erheblich verbessert. So existiert 
jetzt beispielsweise eine vertikale, 
ja sogar eine horizontale Scroll- 
routine. Besonders erwähnens- 
wert ist, daß die Kaffeepausen 
zwischen den einzelnen Funktio- 


nen, entfallen müssen. Das Editie- 
ren sowie die Ausführzeiten der 
meisten Funktionen, ist jetzt 
durchaus mit teureren Textverar- 
beitungssystemen zu vergleichen. 
Der Text kann also fließend ein- 
gegeben werden, obwohl das Pro- 
gramm automatisch über einen 
Word Wrap - Algorithmus ver- 
fügt. Dies bedeutet, ein Word, 
welches nicht mehr vollständig in 
die Zeile paßt, wird automatisch 
in die nächste Zeile übernommen. 


Der Texteditor kennt insgesamt: 


13 verschiedene Editierfunktio- 
nen, welche zum größten Teil aus 
der ersten Version her bekannt 
waren. So lassen sich beispielswei- 
se Textstücke suchen, ersetzen, 
verschieben oder ähnliches. Die 
einzelnen Funktionen lassen sich 
entweder über eine CTRL- 
Sequenz oder über ein entspre- 
chendes Hilfsmenü aufrufen bzw. 
aktivieren. Wie die einzelnen 
Funktionen verwendet werden 
bzw. was diese im einzelnen lei- 
sten, wird in einer 25 Seiten star- 
ken deutschen Anleitung ausführ- 
lich besprochen. 

Standardmäßig verwaltet der Edi- 
tor 255 Zeilen zu je 70 Spalten, 
wobei noch links und rechts je 
fünf Leerzeichen automatisch 


vom Programm vergeben wer- 
den. Auf Weise soll eine Art 
80 Zeichen Druckzeile simuliert 
werden. Etwas nachteilig muß je- 
doch bemerkt werden, daß der 
Rand bzw. die vorgegebene Spal- 
tenanzahl nicht verändert werden 
kann. Zwar weist der Autor dar- 
auf hin, daß mit einigen Tricks 
auch andere Spaltenbreiten ver- 
wendet werden können, aber dies 
dürfte nicht gerade die ideale Lö- 
sung darstellen. Wer allerdings in 


‚erster Linie Briefe schreibt und es 


mit dem Rand nicht allzu genau 
nimmt, kann durchaus professio- 
nell mit dem Programm arbeiten. 
Standardmässig unterstützt das 
Programm Een Commodore- 
Drucker mit der Typenbezeich- 
nung MPS 803 - 1200. Es versteht 
sich von selbst, daß auch kompa- 
tible Drucker verwendet werden 
können. Außerdem können noch 
die Druckermodelle SEIKOSHA 
GP 500: VC, GP 1000 VC sowie 
der General-Electric der Typen- 
bezeichnung XP 1000, angesteu- 
ert werden. Erwähnen möchte 
ich noch, daß der deutsche Zei- 
chensatz auf dem Drucker sowie 
auch auf dem Bildschirm darge- 
stellt wird, was bei C16 Textpro- 
grammen immer noch nicht die 
Regel ist. 
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Sehr geehrte Damen und Herren, 
ich bin Besitzer eines Commodo- 
re Plus-4 Computers und habe 
mit einigen Software Program- 
men, die für den Commodore 
C16 geschrieben wurden, Arger. 
Seltsamerweise funktionieren die 
Spiele (z.b. Schatztaucher) auf 
dem Original C-16 wunderbar, 
auf dem 64K-erweitertem C-16 
oder Plus-4 jedoch nicht. Bei den 
letztgenannten Computern 
bricht immer das Bild zusammen 
und man kann nichts mehr lesen 
bzw. erkennen. Ich kann mir die- 
sen Effekt nicht erklären, da doch 
beide Computer, bis auf den Spei- 
cherplatz, ug sein sollen. 
Selbst bei der Softwaremäßigen 
Umstellung auf 16K kann ich die- 
se Spiele nicht zum Laufen 
bringen. 

A. Schumacher 


Antwort der Redaktion: 

Leider verändert sich durch eine 
64k . Speichererweiterung nicht 
nur. die Speichergröße sondern 
auch die Speicherbelegung. Dies 
bedeutet, daß jetzt unter Umstän- 
den der Basic-Anfang oder der 
Speicherplatz für die Hires- 
Grafik an einer anderen Adresse 
beginnt. Ebenfalls gibt es einige 
Unterschiede durch eine soge- 
nannte Speicherspiegelung des 
C16. Abhilfe kann hier eigentlich 
nur ein Schalter helfen, welcher 
zwischen beiden Speicherkonfi- 
gurationen umschaltet. In einigen 
Fällen helfen allerdings auch die 
folgenden POKE-Befehle: POKE 
55,246:POKE 56,63:NEW 


Sehr geehrte Redaktion, 

ich bin seit fast einem Jahr 
Plus/4-Besitzer und möchte mir 
demnächst ein Diskettenlaufwerk 
zulegen. Mein Problem besteht 
darin, daß ich genau weiß, welche 
“Floppys“ empfehlenswert für 
den C16 sind. Außerdem weiß 
ich nicht, wie es mit dem An- 
schluß aussieht, da mein Compu- 
ter eine runde Buchse, und viele 
Floppylaufwerke dagegen einen 
schmalen Anschluß besitzen, ha- 
be ich noch keinen geeigneten 
Adapter gefunden. 

C. Golbrick .: 
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Antwort der Redaktion: 

An den C16 sowie Plus/4 läßt 
sich wahlweise das Commodore 
Floppy vom Typ 1541 oder 1551 
anschließen. Auch das neuere 
Floppylaufwerk vom Typ 1571 
wäre theoretisch ecuibar. ist 
jedoch nicht zu empfehlen, da 


dessen Funktion nur beim 128er 


voll genutzt werden kann. Der 
Typ 1551 wurde speziell für den 
C16 bzw. Plus/4 entwickelt und 
hat gegenüber dem Typ 1541 den 
Voreil, daß die Lade- und Spei- 
chergeschwindigkeit etwa 5 mal 
schneller ist. Der Anschluß er- 
folgt tatsächlich über einen brei- 
ten Platinenstecker welcher in 
den Expansionsport des Rechners 
eingestekt wird. Der. einzige 
Nachteil dieses Laufwerkes be- 
steht darin, daß dieses nicht für 
die Computertypen C64 oder 
C128 weiterverwendet werden 
kann. Ein späterer Umsteiger hat 
also mit dem Floppylaufwerk 
1541, welches an fast allen Com- 
modore Rechnern verwendet 
werden kann, das bessere Ge- 
schäft gemacht. Wer die Wahl 
hat, hat eben auch die Qual. 


Sehr geehrte Redaktion, 

ich habe von ihrem Angebot Ge- 
brauch gemacht und die Erweite- 
rung gekauft. Ich muß Ihnen ganz 
ehrlich sagen, daß ich aufgrund 
meiner Fähigkeiten absolut kei- 
nen Verwendungszweck habe. 
Ich wollte ursprünglich mit der 
Speichererweiterung 1500 Artikel 
mit Preisangabe verwalten, konn- 
te jedoch mit der Erweiterung 
nichts anfangen. 

Meine Bitte, schicken sie mir eine 
ausführliche Anleitung oder in- 
formieren sie mich, wann evtl. 
Anwenderprogramme in den 
Sonderheften erscheinen. Ich 


könnte mir auch vorstellen, daß 
bei anderen Usern ähnliche Pro- 
bleme auftauchen. 

R. Lorse 


Antwort der Redaktion: 
Es ist tatsächlich schwierig, Soft- 
ware für unsere 128k Speicherer- 
"weiterung aufzutreiben. Hier sind 
einfach Autoren gefordert, wel- 
che uns Programme für diese 
Speichererweiterung entwickeln 
können. Trotz zahlreicher Aufru- 
fe und recht guter Honorierung 
haben wir bisher wenig Erfolg zu 
verbuchen. Vielleicht hilf dieser 
Leserbrief doch, noch einige Pro- 
grammierer zu ermuntern, uns 
entsprechende Software zu erstel- 
len. Die technischen Informatio- 
nen für die Programmierung wur- 
de bereits mehrmals bei der Vor- 
stellung unserer 128k 
Speichererweiterung erwähnt. Er- 
wähnen möchte ich jedoch noch, 
daß es für den erweiterten C16 
mit Floppy, unter der Bezeich- 
nung SUPERBASE, ein sehr gu- 
tes Datenverarbeitungsprogramm 
gibt. Zwar nutzt dieses Pro- 
gramm nicht den gesammten 
128k Speicher aus, aber immerhin 
werden 64k voll ausgenutzt. 


Sehr geehrte Damen und Herren, 
ich bin seit etwa 1 1/2 Jahren sehr 
interessierter Leser der Zeitschrift 
COMPUTE MIT sowie dem 
Sonderheft, da es wohl die beste 
Zeitschrift für Besitzer eines 
Commodore Plus/4 darstellt. 
Nun aber noch eine Bitte, ist es 
nicht möglich, daß im Sonderheft 
neben Spielprogrammen auch 
verstärkt Anwenderprogramme 
und Utilities veröffentlicht wer- 
den ? 

Besonders loben möchte: ich je- 
doch Ihre Programme wie Multi- 
Disk, Disk-Start, Merge-Routinen 
und ähnliches. Auch interessante 
POKE-Adtessen sind bei mir im- 
mer willkommen. Also mehr da- 
von ! 

Nun aber noch zu einem kleinen 
Problem von mir. Das oben ge- 
lobte Programm Multidisk, von 
dem ich sowohl Heftlisting als 
auch die Diskette besitze, bereitet 
mir Kopfzerbrechen, da die 
Funktion DISK FREIGEBEN of- 


fensichtlich nicht funktioniert. 
Eine mit diesem Programm 
schreibgeschützte Diskette ist oh- 
ne Neuformatierung nicht zu ent- 
schützen. 

Frank Hoefener 





Antwort der Redaktion: 

Erst einmal herzlichen Dank für 
die Lobeshymne auf unsere Zeit- 
schriften. Wir sind natürlich stän- 
dig bemüht, ein relativ gemischtes 
Sonderheft zu gestalten, welches 
sowohl den Anwender als auch 
die jüngeren Spielefans begeistert. 
Es ist sicher verständlich, sich 
einmal der eine oder andere be- 
nachteiligt fühlt, jedoch läßt sich 
das nicht immer verhindern. Lei- 
der sind uns die Anwenderpro- 
gramme sowie Utilities mittler- 
weile etwas knapp geworden, wir 
hoffen jedoch, dieser Leser- 
brief dazu führt, daß uns neue 
Autoren aus der Patsche helfen. 
Zu Ihrem zweiten Problem sei ge- 
sagt, das MULTI-DISK nur mit 
dem Floppylaufwerk vom Typ 
1541 re zusammenarbeitet. 
Da jedoch auch der Typ 1551 re- 
lativ weit verbreitet ist, finden Sie 
in diesem Heft eine entsprechen- 
de Erweiterung zu MULTI- 
DISK. 





Schreiben Sie uns, C 16-User! 
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report _ 


Die Gewinner 





Endlich ist es soweit! Wir haben 
die 36 Preisträger der letzten Aus- 
gabe ermittelt. Dazu hat sich 
Glücksbringer Ottfried Schmidt 
in einen Berg von Zuschriften 
stürzen müssen, weil jeder Teil- 
nehmer, der uns einen Namen 
vorgeschlagen hat, in diesem Berg 
vertreten war. Die Masse der Vor- 
schläge war einfach fantastisch, so 
daß wir im Endeffekt nicht viel 
weiter waren als vorher. Doch ein 
Name hat sich .durchsetzen kön- 
nen und der lautet Lisa. Also, falls 
Sie unserer Redaktionshündin Le- 
serpost zukommen lassen wollen, 
müssen Sie Ihr Schreiben nur an 
Lisa schicken. Die glücklichen 
Gewinner des Wettbewerbes lau- 
ten wie folgt: 


Nils Wohlt, 5100 Aachen 
DieterStansen, 4600 Dortmund 13 
Bernd Rößler, 4355 Waltrop 
Harald Genth, 3105 Faßberg 
Stefan Allers, 2401 Klempau 
Ulrich Hinrichsen, 

2407 Bad Schwartau 
Stefan Prange, 3122 Obernholz 
Claudia Justus, 5620 Velbert 1 
Wolfgang Mendel, 

5630 Remscheid 
Marco Brade, 2409 Pansdorf 
Jürgen Reimann, 

4980 Bünde-Holsen 
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Markus Friese, 

7293 Pfalzgrafenweiler 
Alfred Weihtrager, 

8850 Donauwörth 
Gerhard Heidegger, 

8998 Lindenberg 
Rüdiger Milde, 

2248 Hemmingstedt 
Heinz Bredow, 5940 Lennestadt 1 
Rosa Smrcek, A-1200 Wien 
Andreas Eder, 8000 München 70 
Karl-Heinz Westerheide, 

4937 Lage 
Marion Tuschinski, 

4724 Wadersloh 
Michael Ehlen, 2732 Hamersen 
Kurt Reinhardt, 5820 Gevelsberg 
Uwe Heller, 3101 Beedenbostel 


RolfBlanke,2307 Dänischenhagen. 


Petra Conrad, 2870 Delmenhorst 
Thomas Riebe, 4530 Ibbenbüren 
John Farry, 8500 Nürnberg 10 
Gerhard Schukowski, 2394 Satrup 
Albert Beer, 4803 Steinhagen 
Stefan Baranowski, 1000 Berlin 48 
Sabine Filizer, 4800 Bielefeld 1 
MarkusSchlobohm, 2724 Sottrum 
Detlef Vogel, 2400 Lübeck 
Günther Ruthmann, 

4410 Warendorf 2 
Robert Mundigl, 8260 Mühldorf 
Elmar Herrmann, 

2000 Norderstedt 





Der 
Wettbewerb — 
Heiße Sprüche 

an kühlen 

Tagen! 


Natürlich haben wir neben 
unserem Super-Wettbewerb 
auch noch unsere fortlaufende 
Gewinnchance in der Sonder- 
ausgabe. Denn nicht nur die 
Programmierer sollen etwas 
gewinnen können, sondern 
auch unsere Leser. Das war 
bisher so und wird auch so 
bleiben. 

Heute geht es wieder in die 
Welt des Humors! Alles was 
Sie zu tun haben ist, zwei klei- 
ne Zeilen an den Tronic- 
Verlag zu schicken, die in et- 
wa wie folgt aufgebaut sind: 


Wahr ist, daß Herr Schmidt 
eine Brille trägt! 

Unwahr ist, daß er den Durch- 
blick hat! 

Der Schwerpunkt liegt also 
auf dem Wahr und Unwahr, 
wobei die beiden Aussagen ei- 
nen Zusammenhang ergeben 
sollten. 

Am Ende werden sich wieder 
15 Teilnehmer über tolle Soft- 
ware für den kleinen Commo- 
dore freuen können. Ein 
Grund mehr an unserem Wett- 
bewerb teilzunehmen. 

Auf gehr’s! 





A,.HB SCHON VERSTANDEN: 
! KT DS ERLEBT ZI 
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-sitzer eines 


Checksummer 
für C16/116/plus4 


Stark verbessert, der Check- 
summer OV 2.0 


Obwohl schon durch die alte 
Checksummer-Version OV1.0 
das Eingeben von Listings erheb- 
lich vereinfacht. wurde, gab es im- 
mer noch kleine Mängel in der 
Bedienung, Insbesondere die Tat- 
sache, daß Listings in. einem 
"Stück” eingegeben werden muß- 
ten, wirkte sich sehr nachteilig 
aus. Programme die am Vortag 
begonnen wurden, mußten später 
ohne Checksummer vervollstän- 
digt werden. Lediglich die Be- 
Floppylaufwerkes 
kannten diese Probleme nicht. 
Ein weiterer Nachteil trat beim 
nachträglichen Editieren von Pro- 
grammzeilen auf, welche länger 
als 40 Zeichen waren. 


Alle diese Nachteile sind in der 
neuen Version OV2.O nicht mehr 
vorhanden. Jetzt können Pro- 
gramme, welche bereits eingege- 
ben wurden, nachträglich mit 
dem Checksummer kontrolliert 
werden. Um dies zu bewerkstelli- 
gen lädt man zuerst den 'Check- 
summer von Kassette bzw. Dis- 
kette, startet ihn mit RUN und 
lädt das’ zu prüfende Basicpro- 
gramm nach. Jetzt wird der 
Checksummer mit SYS 4097 akti- 
viert. Um eine Zeile zu überprü- 
fen, fährt man mit dem Cursor 
auf diese und betätigt die 
RETURN-Taste. Danach  ver- 
gleicht man die Checksumme am 
linken oberen Bildschirmrand 
mit der abgedruckten Checksum- 
me im Heft. Stimmt diese Summe 
nicht überein, so ist die eingegebe- 
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor- 
rigiert werden. Beachten Sie bitte, 
daß die Checksummen der neuen 
Version identisch mit der alten 
Version sind, diese jedoch jetzt 
formatiert (mit führenden Nul- 
len) ausgegeben werden. Das Be- 
deutet die Checksumme <008> 
entspricht der Checksumme 
<8>. 
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Die Arbeitsweise und Funktion 
des Checksummers ist bis auf die 
erwähnten Merkmale identisch 
geblieben. Da der neue Check- 
summer jedoch in einem anderen 
Bereich liegt (4097 bis 4287) än- 
dert sich der Basicanfang sowie 


die Checksummer-Startadresse. 


Die neue Startadresse lautet nun 
SYS 4097. Vor einem LOAD 
bzw. SAVE Befehl sollte der 
Checksummer jedoch weiterhin 
mit SYS 62158:SYS 33047 abge- 
schaltet werden. 


Da der Checksummer den Basi- 
canfang versetzt, stehen dem An- 
wender 255 Bytes weniger Spei- 
cher zur Verfügung. In der Regel 
macht sich dies jedoch nicht nach- 
teilig bemerkbar, da selten der ge- 
samte Speicher benötigt wird. 
Sollte dies jedoch einmal vorkom- 
men, so sollte man das Programm 
nach der Eingabe mittels Check- 
summer abspeichern, danach den 
RESET-Taster betätigen und das 
en wieder einladen. Jetzt 

kann das Programm ohne Proble- 
me gestartet werden. 


Achtung ! 


Wenn Sie den neuen Checksum- 
mer eingegeben haben, so sollten 
Sie diesen unbedingt vor einem 
Start abspeichern, da er sich auto- 
matisch löscht. Um den Check- 
summer möglichst fehlerfrei ein- 
geben zu können, sollten Sie den 
alten Checksummer benutzen. 


Für alle, die nicht gerne abtippen, 
ist der Checksummer unter fol- 
gender Bestellnummer zu be- 
ziehen: 


OV 20K Kassette 10 DM 
OV 20D Diskette 15 DM 


Die alte Version OV10 ist nicht 
mehr erhältlich. 


Frank Brall 


checksummer 


U-16 LI’STING + CHECESUMMEN (DOC V1.2) 


REM KERKRNEKENRURRUNHURUHI HN NN RR 
REM 

REM C1& CHECKSUMMER 0V 2.0 

REM E 

REM COPYRIGHT BY FRANK BRALL 
REM 2 

REM (C) 15.12.86 TRONIC VERLAG 
REM ; 

REM BZ SU 2 2 2 2.2 2 2 2 2 2 2 202.9 2 2 2 2.2.2 2 202 2 2.2 2.2 2.2 

18 DIM H(75) 

2® PRINT"{CLEAR DOHN SPACEI*** SPACEICHECKSUMMER 
KSPACE}OV{SPACEI2.D{SPACE}*## {SPACEIC16/PLUS/4" 
3® FRINT"{SPACES} (C) (SPACE}FRANK (SPACE>BRALLSPA 
CE} 1987 {SPACE} / {SPACE}SUNTRA" 

48 FRINT = 

58 FRINT"CHECKSUMMER{SPACEIEIN{SPACEI=CSPACEISYS 
SPACE} 4997" 

68 FRINT"CHECKSUMMER (SPACEIAUSCSPACEI=LSPACEISYS 
tSPACE}62158: SYS{SPACE}SSB4T" 

78 FRINT:PRINT" {SPACE3>ACHTUNGLSPACE} ! {SPACE}VOR 
SPACE? DEM{SPACE}LADENCSPACE}ODER" 

88 FRINT" (SPACE3}SPEICHERN{SPACE}VON{SPACE}PROGR 
AMMEN{SPACE} IST {SPACE}DER" 

98 FRINT" (SPACE 33CHECKSUMMER {SPACE} AUSZUSCHALTEN 
SPACE} !" 

1088 FRINT:FRINT"BITTE{SPACE} BEACHTEN<SPACEISIELS 
PACE SAUCHSPACEFDIE SPACEFHINWEISE" 

118 FRINT" IN{SPACE}DENTSPACE3HEFTEN{SPACE>COMPUT 
EISPACE }MIT , {SPACEICOMPUTRONIC" 

128 FRINT"SOWIE {SPACEIDENLSPACEFIAKTUELLENTSPACE} 
SONDERHEFTEN{SPACE?} !" 

138 PRINT"DIESER(SPACE}CHECKSUMMER SPACE} IST{SPA 
CEIVOLL{SPACEIKOMFATIBEL" 

148 FRINT"ZUR{SPACEIVERSION{SPACE}1.8, (SPACEIERL 
AUBT {SPACE} JEDOCH" 

158 FRINT"ZUSAETZLICHTSPACE}DASTSPACEINACHLADENT 
SPACE} VON{SPACE}PROGRAMMEN" 

198 PRINT:FRINT 

208 PRINT"HABEN(SPACEISIE {SPACE} DENTSPACEICHECKS 


SOneotlaune 
ze Kun K 





218 GET E$: IF Es="" THEN 218 

228 IF E$="N" THEN FRINT"DANN{SPACE}YSAVEN{SPACE} 
SIEtSPACE}IHN{SPACEYJETZTISPACE}!":STOP 

1888 PRINT"BITTE{SPACEIWARTEN{SPACE}!" 


60008 FORI-@T09 


6BB1B H(48+1)=I:Ht65+1)=I+1Q:NEXT 

62928 FORI= 4897 TO 4287 :READA$ 

68038 H=ASC(LEFT$(A$,1)) 

6AB4B L=ASC (RIGHTS (A$,1)) 

68250 D=H(H) #16+H(L) :S=S+D:POKEI,D 

SONO A=A+1: IFASZBTHENNEXT:A=-1 

60078 READV: Z=Z+1: IFV=STHENGBBBS 

60088 FRINT"DATAFEHLERTSPACE}IN{SPACE}ZEILE{SPAC 

E):"56M2O@+Z: END 

60085 IFA<BTIENGBIAB 

6UB9B S-B:A=Q:NEXT 

6B1@B PRINT" CLEARIPDKETSPACE344 ,17:POKEISPACE}1 

7*256,@: NEW: " 

68118 PRINT” (DOWN3ICHECKSUMMER {SPACE} IST{SPACEYE 

INGELESEN(SPACE} !" 

60128 FRINT" {DOWN3STARTSPACEIMIT: (SPACEZ2ISYS{SP 

ACE>4997" 

6B13M POKE 239,2:FOKE 1319,19:POKE 132@,138:END 

602@1 DATA A?,9C,80,82,93,A9,19,80,903,23,60,A2,F 

F,86,24,28,5A,88,86,3B, 1815 

68292 DATA 84,3C0,28,73,804,AA,F@,EF,90,909,20,53,8 

9,28,77,84,4C,D7,88,20, 2818 

68283 DATA 3E,8E,298,53,89,84,0B,A9,808,8D,BB,10,8 

D,BC,18,8D,EBD,180,18,A5, 1992 

68284 DATA 14,65,15,8D,RD,18,AB,FF,CB,Bi 

C,C7,22,D8,@A,AD,BR,1®, 2452 

682085 DATA 49,01,8D,BB,1@,Bi 

9,28,F®,E4,EE,BC,1B,AE, 2568 

62286 DATA BC,19,18,B1,3B,6D,BD,18,8D,BD,10,CA,D 

0,F4,4C,45,18,N9,BC,8D, 2437 

60287 DATA 80,0C,A9,BE,8D,94,00,A9,08,AE,RD,10,8 

5,62,86,63,42,90,38,28, 1934 

68208 DATA CE,A2,29,71,A4,28,74,9B,28,4E,7C,A2,8 

3,A8,88,20,BB,84,89,80, 2864 

60207 DATA 9D,08,0C,CA,88, 10,F4,A7,B0,E8,80,F0,0 

&,9D,82,8C,CA,DB,FA,86, 2545 

60210 DATA FF,AC, 36,87,20,20,00,00,00,FF,CD, 988 
ENDE DES LISTINGS 


‚SB,F@,2 


‚SB,AE,EB,19,D9,804,C 
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Software im Blickpunkt 


Programm: Aliens - The Compu- 
ter Game 

System: C-16/Plus4 

Hersteller: Electric Dreams, Sout- 


hampton, England 


Grauenvolle Spannung und gar 
schreckliche Viecher warten auf 
den Spiele-Freak, der sich an die 
Versoftung des erfolgreichen 
Science-Fiction-Action-Film 

ALIENS 2 - DIE RÜCKKEHR 
wagt. Vor einiger Zeit kam dieses 
Game bereits für den C-64 heraus, 
jetzt hat ELECTRIC DREAMS 
auch die Version für den “klei- 
nen“ Commodore veröffentlicht. 
Der erste Eindruck vom Game- 
play war gleich äußerst positiv, 
denn die Grafik ist bestechend gut 
und kann ohne Zweifel mit der 
des “großen“ Bruders mithalten. 
Wer allerdings immer noch nicht 
weiß, um was es bei ALIENS 
geht, hier eine kurze Einführung: 
Im ersten Teil des Films wurde 
die Besatzung eines ziemlich ver- 
süfften Raumschiff durch einen 
Notruf auf einen Planeten gelockt 
und dort mit seltsamen Eiern 
konfrontiert. Einem Besatzungs- 
mitglied sprang einer der liebli- 
chen Embryos ins Gesicht und 
plazierte gleich ein paar neue Art- 
genossen in dessen Bauch. Der 
Rest der Crew ahnte davon natür- 
lich nichts und brachte das Ver- 
derben mit an Bord. In dem dann 
folgenden, einstündigen Massaker 
nach dem Prinzip der 10 kleinen 
Negerlein, gelingt es nur dem er- 
sten Offizier Ripley (eine Frau!), 
von Bord zu fliehen und das 
Schiff zu sprengen. Der zweite 
Teil beginnt damit, daß Ripley 
nach einer ermüdenden Tief- 
schlaffahrt von ca. 300 Jahren von 
einem Raumschiff aufgegriffen 
wird, das, mit dümmlichen Space- 
Marines bestückt, gerade auf dem 
Weg zu eben dem Planeten ist, auf 


dem die Katastrophe begann. In 
der Zwischenzeit wurde nämlich 
eine Kolonie auf dem Planeten ge- 


ndet, mit der aber inzwischen 
Mosssäherweise) jeder Kontakt ab- 
gebrochen wird. Ripleys War- 
nungen werden von dem dümm- 
lichsten Marine, der natürlich 
gleichzeitig auch deren Chef ist, 
ignoriert, und so geht’s ab ins 
zweite Massaker. 
So, im Game sieht das Ganze 
dann so aus, daß man von einer 
fahrbaren Zentrale aus die Bewe- 
gungen der vier wichtigsten Besat- 
zungsmitglieder steuert, die sich 
in den Räumen der Kolonie vor- 
antasten. Ziel des Spiels ist es, 
vom Raum eins aus mindestens 
mit einem Besatzungsmitglied 
den Raum der Alien-Königin (Nr. 
248) zu erreichen, diese zu ver- 
nichten und dann vier Räume 
weiter zu fliehen (simpel, nicht?). 
Gnädigerweise hat ELECTRIC 
DREAMS gleich auch noch eine 
komplette Karte beigelgt, in der 
sogar noch alle Räume einge- 
zeichnet sind, in denen esnoch ein 
paar Besonderheiten zu finden 
ibt. Also, in Raum 28 gibt’s Waf- 
u (denn die müssen ab und zu 
aufgefrischt werden), Raum 78 ist 
die Kontrollstation, Nr. 174 ist 
der Generatorraum, und in den 
Räumen 177 - 182 .geht’s ums me- 
dizinische Wohl unserer Jungs 
und Mädel. Auf dem Bildschirm 
sieht man im oberen Drittel, denn 
Gang, in dem sich der jeweilige 
Typ gerade befindet, in einem 
Fenster darunter gibt’s ein Foto 
von ihm und seinen Namen. Zwi- 
schen den einzelnen Spielfiguren 
kann natürlich auch gewechselt 
werden, und zwar mit Druck auf 
den Anfangsbuchstaben ihrer Na- 
men. Im Angebot hätten wir da 
Ripley, Gorman, Hicks und Bis- 
hop.-Links und rechts von dem 


Foto sind alle Namen noch ein- 
mal aufgeführt, und unter jedem 
befindet sich eine Anzeige mit sei- 
nem biologischen Zustand und 
die Nummer des Raumes, in der 
er sich gerade befindet. Beim Spie- 
len muß man höllisch aupassen, 
denn nur zu schnell wird einer 
unserer Helden von einem Alien 
gegrabscht: (die Bio-Leiste wird 
dann gelb) und in ein Konkon 
eingesponnen. Erreicht man den 
eingesponnen rechtzeitig, so kann 
man ihn mit einem geschickten 
Schuß auf seinen Bewacher (mit 
“Space“) wieder befreien. Anson- 
sten verwandelt er sich in einen 
Alien, re an Sr in die 
ewigen ] ünde eingeht. Wei- 
ee ie man ne daß 
man einen Charakter nicht über- 
lastet, denn bei gnadenlosen Dau- 
ereinsatzein und derselben Person 
geht die Bioleiste schnell zur Nei- 
e und läßt sich nur durch eine 
urze Rast wieder auffüllen. Et- 
was Schwierigkeiten und ein 
nachhaltiges Stirnrunzeln erzeug- 
te bei mir die Steuerung, denn die 
geschieht nur über Tastatur und 
ist darüberhinaus auch noch aus- 
Bachen unpraktisch. In der 
eitung steht, daß man zu- 
nächst die Anzahl der Räume ein- 
geben muß, die ein Charakter 
weiterlaufen soll (maximal 9), 
dann mit N,S,E,W die Richtung 
angeben muß und schließlich 
noch den Buchstaben des Charak- 
ters bestimmen soll, der sich dann 
auf den Weg macht. Gesagt, getan 
- es passierte nichts! Alle Variatio- 
nen halfen nichts - der Computer 
übte sich in gepflegtem Nichts- 
tun. Die einzige ee die 
Räume zu durchschreiten, bot 
sich mit den Cursorkeys, denn 
mit denen wird das Fadenkreuz 
der Waffe durch die Gänge 5 
di 


steuert. Findet man eine Tür (die 





alle verschlossen sind) so muß 
man einfach kurz mit der Wum- 
me draufhalten und dann mit 
“Enter“ hindurchschreiten. Mit 
dieser Methode kam ich recht gut 
voran, jedenfalls bis mir die ersten 
Aliens über den Weg liefen. Sieht 
man nämlich einen von den Bur- 
schen, so ist schnelles Handeln 
angesagt, sonst ist die Spielfigur 
ruckzuck eingesponnen. Eines 
muß man den Programmierern 
lassen: Die Animation der Aliens 
und das Scrolling der Räume ist 
hervorragend gelungen. Die Gra- 
fik tut ihr übriges dazu, ein gutes 
Horrorfeeling aufkommen zu las- 
sen. Ach ja, bevor ich’s vergesse: 
Ab und zu erscheint (wie auch im 
Film) ein kleines Mädchen, das 
Ihr nicht abschießen solltet (!). 
Die Kleine hat nämlich als einzige 
überlebt, kennt sich in der Kolo- 
nie gut aus und gibt dem Spieler 
auch gleich ein paar Bonuspoints 
mit auf den Weg. 


ALIENS ist alles in allem zwar 
kein überdurchschnittliches Spiel, 
aber ein recht gut gemachtes 
Action-Game, das den Preis voll- 
auf rechtfertigt. Hervorzuheben 
ist vor allem die für C-16-Ver- 
hältnisse hervorragende Grafik 
und die schon erwähnten Punkte, 
Scrolling und Animation. Der 
Sound geht leider baden, denn es 
rauscht und piept zwar ab und zu, 
aber das wär’s auch schon. Die 
Spannung hält sich leider etwas 
im Rahmen, denn allzu große Ac- 
tion und nervenkitzelnde Span- 
nung darf man nicht erwarten. 
Teilweise geht’s aber auch so 
schnell, daß der Spieler gar keine 
Chance mehr hat, seinen Charak- 
ter zu retten. Also Leute, Augen 
auf bei ALIENS, einem der be- 
sten Programme für den C-16 in 
letzter Zeit! 
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Programm :Omnibus 1 

System: C16/Plus 4 

Preis: ca. 30 DM 

Vertrieb: R. Lindenschmidt, 
Schulstr. 14, 4972 Löhne 2 


C16-User aufgepaßt! Wolltet Ihr 
schon immer mal 10 Spiele zum 
Preis von einem haben? Bei Lin- 
denschmidt ist jetzt die Compila- 
tion “OMNIBUS“ erschienen, 
Diese enthält 10 Spiele, von denen 
acht wirklich gut sind. Im einzel- 
nen sind folgende Spiele ent- 
halten: 

BOUNDER: Dieses Spiel ist 
schon seit längerem auf anderen 
Computern bekannt. Es geht dar- 
um, einen springenden Ball sicher 
durch einen Parcours zu lenken. 
In diesem Parcours gibt es zahlrei- 
che Felder, die die Flugbahn des 
Balls beeinflussen können. Ein 
gutes Spiel mit guter Grafik. 
PLANET SEARCH: Zumindest 
die älteren Leser werden sich an 
einen Spielautomaten mit dem 
Namen DEFENDER“ erinnern. 





Bei Planet Search handelt es sich 
um eine Umsetzung dieses Spiels. 
Mit einem Raumschiff fliegt man 
über eine Planetenoberfläche und 
schießt Gegner ab. Das Spiel ist 
sehr schnell und verfügt über ein 
Zweiwegescrolling. 


JETBRIX: Hier übernimmt man 
den Part eines Astronauten, der 
mit einem Jetpack und einer 
Laser-Pistole ausgerüstet ist. Man 
muß verhindern das Steine, die 
vom Himmel fallen eine Wand 
errichten. Unterstützt wird man 
dabei durch nützliche Gegenstän- 
de, die mameinsammeln kann. 
TRAILBLAZER: Dies ist ein 
schnelles 3D-Game, das begei- 
stern kann! Man muß einen Ball 
über eine Plattform steuern. Da- 
zu hat man nur eine bestimmte 
Zeitspanne zur Verfügung. In der 
Plattform sind farbige Felder und 
Löcher vorhanden; diese gilt es, 
entweder geschickt zu umfahren 
oder aber für seine Zwecke zu 
verwenden. 


RESCUE FROM ZYLON: Res- 
cue from Zylon ist ein Geschick- 
lichkeitsspiel, bei dem man mit ei- 
nem Zeppelin durch ein Höhlen- 
system fliegt, um Menschen zu 
retten. Die Grafik ist zwar nicht 
berauschend, da aber eine Träg- 
heitssteuerung verwendet wir 
ist das Spiel schwierig und bleibt 
auch über längere Zeit interes- 
sant. 

XARGON WARS: Dies ist eines 
der beiden weniger guten Spiele. 
Mit einem Raumschiff sind Geg- 
ner anzuschießen. Zwar sind im 
Hintergrund scrollende Sterne zu 
sehen, das Spiel selbst ist aber to- 
tal schwach. Schlechte Steuerung, 
miese Grafik und ein müder 
Sound fördern nicht gerade den 
Spielspaß. 

TYCOON TEX: Steuert den 
Cowboy, den es in die Zukunft 
verschlagen hat, durch eine Land- 
schaft! Die Grafik ist recht gut. 
Sound ist leider absolut keiner 
vorhanden. Nicht mal Ballerge- 
räusche sind zu hören. Die Land- 
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schaft selbst scrollt in zwei Ebe- 
nen. Und das ziemlich schnell. 
Man muß den Cowboy über Kra- 
ter springen lassen und Bomben, 
die von einem Flugzeug abgewor- 
fen werden, abschießen. Echt gut! 


PROFESSIONEL FOOTBALL: 
Ei der Daus, was it das denn? 
Hier haben wir den zweiten Flop 
der Kassette. Eine sehr primitive 
Fußball-Simulation ohne Grafik. 
Jedes weitere Wort wäre schon 
zuviel. Am Besten vergessen! 


PROJECT NOVA: Bei diesem 
Spiel kann man sich mal so richtig 
im Weltraum austoben. Und das 
in 3D! Man muß dieses Spiel un- 
bedingt gesehen haben. Das ganze 
Geschehen nimmt man aus der 
Cockpit-Perspektive war. Sehr 
schnell! 


Fazit: Bei Omnibus 1 handelt es 


.sich um eine Compilation, die ihr 


Geld wert ist. Wer sich diese Pro- 
grammsammlung nicht zulegt, ist 


selbst schuld! 


Zehnfacher Spielspaß! 


eine Gemeinsamkeit: Nämlich 
die Spielart. Die Grafik und das 
Serolling sind sehr gut (Uridium- 
ähnlich). Der Spiebverlauf selbst 


Pro; : Omnibus 2 
System: C16/Plus 4 
Preis: ca. 30 DM 
Vertrieb: Lindenschmidt 


Eine Compilation kommt selten 
allein. Dies muß sich jedenfalls 
die Herstellerfirma der Sammel- 
kassette “Omnibus 1“ gedacht ha- 
ben. Denn es gibt jetzt die Fort- 
setzung: “Omnibus 2“. Auch auf 
dieser Kassette sind 10 Spiele ent- 
halten, die ihr Geld wert sind. Es 


sind: 

DORKS DILEMMA: Ein mittel- 
mäßiges Labyrinth-Spiel ohne gu- 
te Grafik. Eine Spielfigur muß 
durch ein Tabyrineh geleitet wer- 
den. Natürlich gibt es zahlreiche 
Gegner. Was soll man dazu noch 
sagen? Na ja. 

XCELLOR 8: Dies ist ebenfalls 
ein Labyrinth-Spiel. Allerdings 
hat es mit “Dorks Dilemma“ nur 
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ist sehr komplex. Ein gutes Spiel! 
KUNG FU KID: Hierbei handelt 
es sich um ein mäßiges Kampf- 
spiel. Zwar verfügt es über ein gu- 
tes Scrolling, ansonsten ist es aber 
nichts Besonderes, da die Steue- 
rungsmöglichkeiten nicht gerade 
üppig sind, und sich auf zwei Trit- 
te und Schläge beschränken. 
MAGICIANS CURSE: Ein Ak- 
tion-Adventure mit unglaublich 
vielen Räumen. Der Held des 
Spieles wird mit dem Joystick 
durch allerlei Gefahren gelotst. 
Gegenstände können aufgesam- 
melt und verwendet werden. Die 
Grafik ist recht gut. Eines der be- 
sten Spiele für den C16. 
REACH FOR THE SKY: Das ist 
mal ein wirklich gutes Baller- 


Game. Zwar kein Scrolling, aber 
dafür sehr schnell. Der Spieler 
steuert ein Flugzeug und muß 
feindliche Flugzeuge abschießen. 
Die Ähnlichkeit mit einem ande- 
ren, leider indizierten Spiel, ist 
nicht zu übersehen. 

MONTY ON THE RUN: Wer 
hat nicht schon von Monty Mole 
gehört? Hier ist die Version für 
den C16. Gut gemacht! Die Gra- 
fik entspricht ungefähr der 
Spectrum-Version. Die überaus 
gute Titelmelodie des Originals 
wurde leider nicht übernommen. 
SWORD OF DESTINY: Was 
tut man mit einem Ritter im alten 
Schloß? Laufen, springen und 
kämpfen. Gute Grafik, etwas ner- 
vender Sound. 


WIMBLEDON: Tennis aus der 


Vogelperspektive. Die Steuerung 
ist leider etwas ungenau. Die Gra- 


fik ist ausreichend, der Sound et- 


was schwach. Nicht gerade über- 
wältigend. 

XARGONS REVENGE: Und 
noch ein Ballerspiel. Die Fortset- 
zung des Spiels Xargon Wars. Et- 
was besser als der Vorgänger. Der 
Bildschirminhalt wird von rechts 
nach links gescrollt. Die Steue- 
rung ist sehr ungenau. Sehr 
schnell, sehr schwer, es geht so. 
PETALS OF DOOM: Ein tolles 
Ballergame um einen Astronau- 
ten auf einem fernen Planeten. 
Einziges Manko: Die Sprites 
flackern ein wenig. Dafür sind sie 
aber schön groß. 

Auch diese Compilation ist es 
Wert, gekauft zu werden. Wenn 
die Spiele, welche auf dieser Kas- 
sette enthalten sind, insgesamt 
auch etwas schlechter sind als 
beim Vorgänger, so erhält man 
doch eine Sammlung, die man ha- 
ben sollte. Zugreifen! 
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Programm: Zol 
System: C-16/Plus4 
Hersteller: Mastertronic, Soest 


Kennen Sie “Quix“ und *“Super- 
quix“? Diese beiden Games wa- 
ren und sind Spielhallenrenner 


‘mit der wohl simpelsten Idee der 


16 





Softwaregeschichte: Sie müssen 
einfach Linien auf dem Spielfeld 
ziehen und damit Flächen ab- 
schließen, die dann mit Farbe aus- 
gefüllt werden. Bei MASTER- 
TRONIC gibt's mit ZOLYX 
zwar nicht die genialste und auf- 
wendigste Fassung dieses Games, 
aber dies tut dem Spielspaß kei- 
nen Abbruch. Als Gegner (denn 
die muß es ja geben, ee ?) dienen 
bei ZOLYX einfach umherflit- 
zende Pixel, die sowohl in den lee- 
ren als auch in den ausgefüllten 
Spielflächen bei Berührung ein 
Leben kosten. Wollen Sie ein Le- 
vel weiterkommen, so müssen 
mindestens 75% der Spielfläche 
ausgefüllt sein. Will man mög- 
lichst hohe Prozentzahlen (und 
damit Punkte) erreichen, so ist 
schon einiges an Taktik nötig, 
Am besten teilt man das Spielfeld 
gleich von Beginn an in zwei 
gleich große Tortenstücke. Dabei 
kann es aber passieren, daß über- 
haupt nichts ausgefüllt wird, denn 
gleich große Flächen werden nur 
dann ausgefüllt, wenn sich höch- 
stens ein Pixel in dem einen oder 
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anderen Feld befindet. Ansonsten 
gilt die Regel, daß jeweils der klei- 
nere Teil von zwei Abschnitten 
er wird. Soweit zum Ga- 
meplay, das nun wirklich nicht 
das schwierigste ist. Erwähnens- 
wert ist noch, daß sich MASTER- 
TRONIC diesmal nicht die Mü- 
he gemacht hat, eine umständlich 
konstruierte Vorgeschichte mitin 
die Anleitung einzufügen. Be- 
schrieben wird halt nur 4 Ga- 
meplay und die Ladeanweisun- 
gen, der Rest bleibt der Phantasie 
desSpielersüberlassen. Zur Grafik 
ist zu bemerken, daß sie (logi- 
scherweise) simpel bis uninteres- 
sant ist, daß aber auch alle Spielfi- 
guren exzellent animiert sind (ge- 
rechterweise sei erwähnt, daß de 
Animation eines einzelnen Pixels 
auch nicht allzu schwer ist). Der 
Witz bei diesem Game liegt aber 
auch nicht in bombastischen Gra- 
fiken und einem tollen Sound, 
sondern in der äußerst motivie- 


renden Spielidee. 


Auch wenn Sie es nicht glauben: 
ZOLYX ist von Beginn an ein fes- 


.selndes Action-Game, das auch 


nach Stunden wilder Spielerei 
noch nicht langweilig wird! Hin- 
zu kommt der Preis, den ich für 
absolut gerechtfertigt halte. 10 
Märker für diese schlichte, aber 
phantastische Spiel sind glatt ein 
Witz. Holen Sie sich ZOLYX! 


INTDI MW IEL LEMEN. 


80 Zeichen für den Plus 4 


Programm: Soft 80 
System: Plus 4/C16/116+ 
64KRAM 

Preis: 29DM 

Hersteller: Kingsoft 


Viele Plus 4-User werden sehn- 
süchtig auf dieses Programm von 
KINGSOFT gewartet haben, er- 
es doch, 80 Zeichen pro 
Zeile darzustellen. Dies wird 
durch ein Stück Software er- 
reicht, welches mit dem norma- 
len Betriebssystem zusammenar- 
beiten kann. Darüber hinaus ist es 
auch en das Turbo Plus- 
Modul, ebenfalls von Kingsoft, 
oder einen deutschen Zeichensatz 
zu verwenden. Die Technik, die 
dieses ermöglicht, ist eigentlich 
recht einfach zu verstehen. Um 
ein beliebiges Mischen von Text 
und Grafik zu erreichen, denn ge- 
nau dies ermöglicht das Pro- 
gramm, wird der Hires-Bildschirm 
verwendet. Dadurch sinkt der 
verwendbare Speicherplatz auf 
46335 Bytes. 


Aber es geht ja nicht nur um das 
Mischen von Texten und Grafik, 
es sollen ja auch noch 80 Zeichen 
darstellbar sein. 


Eines gleich vorweg: Durch die 
Zeichenmatrix-Halbierung, denn 
genau dies ist der Trick, wird die 


-Schrift sehr unleserlich. Verwen- 
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det man einen Farbfernseher oder 
einen Farbmonitor, dann führt 
das Arbeiten im 80-Zeichen Mode 
schon nach kurzer Zeit zur Er- 
müdung der Augen. Auf einem 
Monochrom-Monitor ist die 
Schrift allerdings ausreichend gut 
leserlich. 

Die  Zeichenmatrix-Halbierung 
basiert darauf, daß sämtliche Zei- 
chen in einer 4x8 Matrix darge- 
stellt werden. Normalerweise ist 
ein Zeichen ja 8x8 Punkte groß. 
Dies erklärt auch die bei Farbmo- 
nitoren schlechte Lesbarkeit. Da 
aber die meisten Monochrom- 
Monitore eine höhere Auflösung 
haben, ist das Ergebnis auf diesen 
zufriedenstellend. 


Aber das Programm kann noch 
mehr: So wurden sämtliche Basic- 
Befehle an den neuen Modus an- 
gepaßt. Außerdem kann die 40 
Zeichen-Darstellung auch weiter- 
hin benutzt werden. Die Mö 
lichkeiten, die das Programm So: 2 
80 bietet, sind sehr zahlreich. So 
ist beispielsweise ein Textpro- 
gramm mit echter 80 Teichere 
Darstellung möglich. Da die Er- 
weiterung auch vom Basic und 
dem Tedmon aus verwendbar ist, 
eignet sie sich hervorragend für 
Anwender, die gerne eigene Pro- 
gramme schreiben. Besitzer eines 
Monochrom-Monitors sollten 
unbedingt zugreifen. 


SI ABEL A: FERTIG 
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Das geheimnisvolle China hat 
jetzt auch die C-16-Freaks er- 


reicht! Nach dem glänzenden 
Spiel “Shanghai für den Amiga, 
gibt es jetzt “Wu Lung“ für den 
C-16. Außer dem Namen unter- 
scheidet diese beiden Spiele so gut 
wie nichts. Die Spielidee und die 
Spielfreude sind gleichermaßen 
gut. Daß der kleine Commodore 
natürlich nicht die Grafikeigen- 
a besitzt: wie der Amiga, 

a eindeutig auf der Hand. Des- 
halb ist das, was man bei Wu 
Lung zu sehen bekommt, in kein- 
ster Weise schlechter. 


Aber was erwartet eigentlich den 
Spieler? Kurz gesagt, eine Aufga- 
be, die Köpfchen verlangt! Den 
richtigen Stein im richtigen Mo- 
ment entfernen, entscheidet über 
Sieg oder Niederlage. Die tollen 
Strategen können sich also schon 
einmal die Hände reiben und die 
Augen auf Durchblick stellen. Su- 
chen Sie erst einmal die Auseinan- 
dersetzung mit dem Computer! 
Der Computer baut Ihnen ledig- 

lich die Steine zur Anfangsstel- 

lung auf, spielen müssen Sie dann 
schon selbst. Allerdings müssen 
Sie teuflisch gut vorgehen, da am 
Ende kein Steinchen mehr liegen 
bleiben darf. Das. funktioniert 
aber nur dann, wenn Sie den rich- 
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tigen Stein im richtigen Moment 
entfernen. Steine können dabei 
nur paarweise von der Bildfläche 
verschwinden, und darin liegt die 
Schwierigkeit. Finden Sie erst ein- 
mal den gleichen Stein, dann liegt 
er womöglich nicht offen da. 
Folglich können Sie ihn auch 
nicht entfernen, da erst die Steine 
darüber und nebenan beseitigt 
werden müssen. Daher kann es 
auch durchaus einmal passieren, 
daß Sie keine Steine mehr entfer- 
nen können, und das Spiel schon 


vorzeitig beendet ist, ohne daß Sie 


die Spielfläche leer geräumt ha- 
ben. In dem Falle haben Sie die ei- 
gentliche Aufgabe natürlich nicht 
erfüllt und fangen am besten 
gleich noch einmal von vorn an, 
denn Übung macht den Meister. 
Sollten Sie es dann tatsächlich ein- 
mal geschafft haben, bildet sich 
die gleiche Pyramide wieder, 
doch liegen die Steine diesmal et- 
was anders. Es wird sich also in 
keinem Fall zu einer Routinear- 
beit entwickeln, sondern immer 
wieder warten neue Aufgaben auf 
Sie. Ein Spielspaß ohne Ende! Die 
Spielfreude läßt sich eigentlich 
nur noch in einer Form steigern, 
indem Sie das direkte Duell su- 
chen. Finden sich also zwei Leute 
mit gleichschneller Auffassungs- 
gabe, so können Sie direkt gegen- 
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einander antreten. Hierbei 'kön- 
nen Sie dann ein Zeitlimit vorge- 
ben, in dem ein Spieler ein Paar 
funden haben muß. Findet er 
eins, ist der Spielpartner dran. 
Dieses Wechselspielchen geht so 
lang, bis die Fläche leer ist, oder 
kein Paar mehr zu finden ist. Der 
Spieler mit den meisten Punkten 
hat am Ende natürlich gewonnen. 
Aber eine Revanche sollte immer 
sein. Im übrigen sei noch er- 
wähnt, daß der Gegenspieler nach 
einem gefundenen Steinpaar. so- 
fort dran ist und nicht erst die 
komplette Bedenkzeit abwarten 
muß. Gegen Ende wäre das näm- 
lich ver: t unfair, da dann 
nur noch die Geschwindigkeit 
zählt, in der man die Steine ab- 
räumt. Zumal Sie sich noch so ei- 
nige Male über das Zeitlimit är- 
gern werden. Denn gerade, wenn 
Sie eine Möglichkeit entdeckt und 
die Steine mit Feuerknopf ange- 
klickt haben, kommt der Gegner 
dran, der nur noch einsacken 
muß. Das nervt auf Dauer! Zu- 
mindest in der Redaktion ist es 
dabei schon zu heißen Schlachten 
nicht nur auf der Spielfläche ge- 
kommen. Am Ende waren sich 
trotzdem alle einig - ein Klasse- 
Spiel für den kleinen Commo- 
dore! 


Der 
kurze Tip 


Neben reichhaltigen Hard- 
ware-Angeboten für den 


kleinen Commodore, ist vor 


Weihnachten natürlich auch 
die entsprechende Software 
gefragt. Gerade im Bereich 
der Spiele fangen die Überle- 
gungen an, was man womög- 
lich verschenken kann. Un- 
sere Tests können Ihnen da- 
bei sicherlich sehr hilfreich 
sein. Aus diesem Grund 
wollen wir auch noch ein- 
mal ein Spiel aus der letzten 
Ausgabe kurz herausgreifen. 
Dort berichteten wir näm- 


‚lich über die Soemmer-Olym- 


piade. Da die C16-User die- 
ses Spiel wie wahnsinnig zu 
kaufen scheinen, scheint uns 
eine weitere Erwähnung die- 
ses Renners für einfach not- 
wendig. Wer allerdings 
schon richtig in einer win- 
terlichen Stimmung ist, für 
den gibt es auch die Winter- 
Olympiade. Näheres über 
die beiden Spiele können Sie 
in vorangegangenen Exem- 
plaren nachlesen, 
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Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie- 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alten weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir in 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir ein 
neues Verfahren, um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert. Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV 2.0 seine Dienste 
tun. 


Der neue Checksummer OVM 
1.0 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von Maschi- 
nenprogrammen. Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
sogenanntes HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch kei- 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen. 
Dies ist bei dem neuen Check- 
summer völlig anders. Die Bedie- 
nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 
eingebauten Maschinensprache- 
monitor TEDMON identisch. 
Die einzige Ausnahme ist, daß 
nach der Eingabe einer HEXZEI- 
LE keine ASCII-Zeichen,. son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw. Prüfziffer ausgegeben 
wird. Achtet man beim Eingeben 
der Zeilen darauf, daß diese Prüf- 
ziffern mit den abgedruckten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann praktisch kein Tippfehler 
mehr übersehen werden. 


Hinweise zum Einsatz des 
neuen Checksummers 


Um den Checksummer OVM 1.0 
einzugeben, sollten Sie unbedingt 


"Nachdem wir in den letzten Ausgaben ständig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit 


dem MC-CHECKSUMMER einen großen Schritt nach vorne. 


den Basic-Checksummer OV 2.0 
verwenden. Vor dem Start, durch 
den Befehl RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mit SA- 
VE*“OVM1.0“ auf Kassette oder 
Diskette abgespeichert werden, 
da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 
Wer sich die Arbeit des Eingebens 
völlig ersparen möchte, kann den 
neuen Checksummer auch unter 
den folgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVM 1.0K Kassette 15 DM 
OVM 1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem man den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet hat, verlangt dieser die Ein- 
gabe einer Adresse. Diese Adresse 
gibt an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt werden soll. Diese Adresse 
mußte flexibel gestaltet. werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten. Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den C16 sowie den PLUS 4 eig- 
net. Zu beachten ist hier nur, daß 
sich die eingegebene Adresse in ei- 
nem zulässigen Bereich befindet: 
Beim C16 von 4097 bis maximal 
12680 

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


Welche Adresse man schließlich 
wählt, bleibt jedem selbst überlas- 
sen. Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro* 
gramm benötigt wird. Belegt bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm den Bereich von 
$1000-$2000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9000 wählen. 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches etwas zu er- 
leichtern, werden wir auch ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
ammbeschreibungen unter- 
ringen. 


Jetzt gibt es einen Checksummer für MC-Programme! 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste betätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirr beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle. Kurz danach 
erscheint die eingegebene Start- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jetzt 
noch einmal genau, ob sich diese 
Adressen nicht mit dem einzuge- 
benden MC-Programm über- 
schneiden. 


Ist dies nicht der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS ... Befehl aktiviert wer- 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksummer wird bei- 
spielsweise auch mit SYS 10000 
tiviert. 
Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den Sie sich im MC-Eingabe- 
modus. Dies bedeutet, daß jetzt 
die Basic-Befehle nicht mehr aus- 
geführt werden können. Statt des- 
sen stehen dem Anwender nun 
acht neue Befehle zur Verfügung. 
Die Befehle bestehen jetzt nur 


noch aus einem einzigen Buchsta- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 


im eingebauten Maschinen- 
sprachmonitor TEDMON. 
M aaaa,eeee 


Dies ist der sogenannte Memory- 
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 
als HEXDUMP mit einer Check- 
summe pro Zeile. Die Parameter 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 
zugebenden Bereichs. 


> aaaa bb bb ... 

Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl. 
Als Parameter kann die Eingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8) übergeben wer- 
den. Die Arbeitsweise ist mit dem 
herkömmlichen Monitor völlig 
identisch und kann im Handbuch 
zum -C16 genauer studiert wer- 


den. Der einzige Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Befehl 
besteht darin, daß nach dem Betä- 
tigen der RETURN-Taste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 
Doppelpunkte von letzteren ab- 
gesondert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
len vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 
tieren. 


B 

Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf einen an- 
geschlossenen Drucker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar. Die Aus- 
gabe wird wieder auf den Bild- 
schirm umgeleitet. 


L “Name“,g 

Dies. ist der LOAD-Befehl zum 
Nachladen von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


S “Name ,g,aaaa,eeee 

Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


V “Name“,g = 
Dies ist der VERIFY-Befehl zum 
Prüfen von Maschinenprogram- 
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men. Die Syntax und Arbeitswei- 
se entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 

z 

Über diesen Befehl verlassen Sie 
den Eingabemonitor und gelan- 
gen wieder in den  Basic- 
Interpreter zurück. 


Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 
L, S und V (LOAD,SAVE,VERI- 
FY), befinden Sie sich nicht mehr 
im Checksummer, sondern im 
eingebauten Systemmonitor 
TEDMON. Um den Checksum- 
mer wieder zu aktivieren, müssen 
Sie diesen von TEDMON mit G 
xxxX (xxxx steht für Startadresse 


checksummer. 


in HEX)) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS ... aktivieren. 


So, nun viel Glück beim Einge- 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer rioch nicht ganz 
mit der Bedienung unseres neuen 
Systems zurechtkommt, kann 
selbstverständlich auch weiterhin 
den eingebauten TEDMON be 


nutzen. Wir hoffen jedoch, daß 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren’Zuspruch finden und die lästi- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird. Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 
Eingabhilfen für gut oder für ver- 
besserungswürdig halten! 


\ 


Frank Brall 
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i® REM zurnunuunnunuunuunun® <241> 
28 REM MC-E INGABEROUTINE <252> 
3@ REM ovM 1.8 <218> 
48 REM (CI) FRANK BRALL <194> 
SO REM Kun <25> 
68 REM <283> 
78 FOR I=1638 TO 178®2sREAD PıPOKE I,PıNEXT I <248> 
B8@ REM *x# VERSCHIEBE ROUTINE ###* <238> 
98 DATA32,222,157,132, 216,133,217,32,222,157,148 
„134,3,141, 135 ‚3,22, 222 <145> 
108 DATAıS7, 132,219,133,219,168,8,177,216,145, 21 
8,24,165,216, 185, 1,133, 216 <54> 
110 DATA16S, 217, 105, 8, 133, 217,24,165,218,105,1,1 
33,218,165, 219, 105, B, 133 <136> 
120 DATA219, 165, 217, 205, 135,3,208,219,165,216,28 
5,134 ,3,208,212,96, 2,8 <198> 
138 DATAD Ä <ı1Bi> 
148 REM ##* MC-CODE #*# <199> 
159 DATA234,169,251,141 ‚21,255,169,2,141,25,255, 
32,216,251, 147, 17, 29, 144 <74> 
160 DATns2, 32, 67, 29, 54, 32,77,67,45,67,72,69,67,7 
5,83,85,77,77 <215> 
1798 DATAsS, 82,32,79,86,77,32,49,48,13,13,32,32,3 
2,32,32,40,67 <89> 
190 Darnaı, 32,70,92,65,78,75,32,66,82,65,76,76,3 
12,49 ,57 ,56,55 <255> 
198 DATAIT, 0,32,58,251,162,8,134,243,32,207, 255, 
157,0,2, 232, 2901,13 <218> 
208 DATA2BB, 245,202,134,244,32,63,251,249,238,20 
1,32,240, 247, 162,7, 221, 151 <52> 
210 DATAIB, 230, 7, 202, 16, 248,32,11,251,56,176,218 
‚234,224 ‚5,240, 29, 224 <97> 
228 DATA6,248,25, 224, 7,248,21,138,18,178,189,168 
‚18,141,173,18,189, 159 <78> 
238 DATAıa, 141, 172,18,32,242,17,1988,172, 18,141,9 
1,5,169,241, 141, 21,255 <124> 
240 DATA169,238, 141, 25,255,173,91,5, 76, 110,246, 1 
76,19,32,91,251,168,8 <58> 
250 DATA32, 282, 17, 176,9,165,241,145,161,200, 192, 
8,144 „242,32, 216, 251, 27 <173> 
260 DATA79,145,8,32, 67, 18,56,176,166,234,8,165,1 
61,141,174,18,165,162 <1i6B> 
278 DATA1A1, 175, 18, 32,216,251,13,32,77,67,45,76, 
73,83,84,73,78, 71 <162> 
280 DATA3Z, 77, 73, 84,32,67,72,69,67,75,83,85,77,7 
7,69,78,32,79 <232> 
2708 DATABE, 77,89,48,13,8,173,174,18,133,161,173, 
175,18,133, 162, a8, 176 <58> 
328 DATAIa, 56,176,3,56,176,183,32,91,251,32,242, 
17,144,6, 169, 11, 133 <29> 
310 DATA241, 208,14,32,188,251,74,102, 241, 74,192, 
241,74,182, 2a, 133, 242, 32 <238> 
328 DATA22S, 255, 2490,13,32, 675 18,149,8,32,159,251 
„32,114,251,176,238,8 <78> 
330 DATALSS, 161,141,174,18,165,162,141,175,18,32 
„216,251,13,32, 69, 78, 68 <65> 
348 DATAZS, 32,68, 69, 83, 32,76,73,83,84,73,78,71,8 
3,32,49,77,86 <118> 
350 DATA77,41,13,8,173,174,18,133,161,173,175,18 
‚„133,162,48,56,176,152 <138> 
I4B DATAZ2,216,251,13,77,67,45,67,72,69,67,75,83 
,‚85,77,77,69,82 <158> 
370 DATA32,65,85,83,32,33,9,169,241,141,21,255,1 
69 ,238,141 ,25,255, 184 <135> 
330 DATA194,76,3,128,234,32,216,251,13,68,82,85, - 
67 ,75,69,82,32,65 <119> 
398 DA1A75,84,73,86,13,8,169,1,162,4,169,8,32,18 
6,295,167 8,32 wo „__$196> 
498 DATAIBS, 255, 325 ‚192,255, ‚162,1,32, ‚201, 255, ‚56,1 
76,168,234, 169, 1, 32, 93 <224> 


410 DATA239,32,12,239 ,32,216,251,13,66,73,76,68, 
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83,67,72,73,82,77 <171> 
4208 DATA32,65,75,84,73,86,13,8,56,176,219,169,8, 
133,241,133,242,141 <18> 
438 DATA244,7,32,63,251,240,58,201 ,32,248,247,28 
1,32,240,46, 201 ‚24,248 <197> 
449 DATA42, 221, 48,144 ,43,201,71,176,37,261 ,58,14 
4,6,2@1,65,144 ,31 ,233 <98> 
450 "DATAB,233,47,1@,1@,10,10,162,4,10,38,241,38, 
242,202,208,248,238 <251> 
468 DATA244,7,32,63,251 ,208,2086,173,244,7,24,76, 
194,184,32,11,251,56 <53> 
478 DATA176,172,234,32,58,251,169,62,32,210,255, 
32,251,259,168,8,32,158 <248> 
488 DATA297 ,32,5,251,289,192,8,144,245,32,216,25 
1,58,58,98,169,8,141 <1a5> 
490 DATA169,18,160,8,32,150,2@7,141,171,18,148,1 
78,18,174,17@,18,232,24 <139> 
sa0 DATA173,171,18,189,169,18,141,169,18,2@2,288 
„243,280,192,9,144,225,24 <137> 
5198 DATA173, 169, 18,101,161,24,101, 162,162,08,32,5 
‚251,96,62, 77, 88, Pr) <221> 
528 DATA66,76,83,86,174,16,208,16,123,17,163,17, 
208,17,8,0,2,8 <206> 
539 DATAZB,8,8,255 <234> 
548 REM <173> 
558 REM #*# ABSOLUTE ADRESSEN ### <28> 
56@ REM <193> 
578 DATA 4204,4234 ,4237,4240,4243 <2598> 
588 DATA 4246,4249,4278,4299,43097 <a> 
598 DATA 4314,4356,4361 ,4378,4408 <86> 
&N® DATA 4424,4429,4462,4467,47897 <215> 
&18 DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <47> 
6208 DATA 4734,4746,4767 ,4769,4771 <188> 
638 DATA 4773,4775,8 <52> 
648 PRINT"{CLEAR DOUN2 SPACE3ZIMASCHINENCODELSPAC 
EICHECKSUMMER {SPACE}OVM{SPACE)I 18" <47> 
658 PRINT" (DOHN SPACET)I (C) (SPACEIFRANKISPACEIBRA 
LL{SPACE} 1987 (DOUN?" <38> 
668 PRINT"BITTEISPACEIGEBENTSPACEISIELSPACEINUNG 
SPACEIDIE{SPACEIADRESSESPACEIEIN,” <136> 
678 PRINT"AB{SPACEIDERTSPACEYDERTSPACEICHECKSUMM 
ERISPACE}I IMISPACEISPEICHER" <51> 
688 PRINT"ABGELEGT (SPACEIWERDEN{SPACEISOLLLSPACE 

zn <228> 
698 PRINT" {DOHNIFACHTUNGTSPACE}Y ! ! ! CDOHN}I" <197> 
788 PRINT"BEIM(SPÄCEITIGLSPACEIZWISCHEN(SPACEI4Q 
PTLSPACEIUNDLSPACE}126BBLSPACEI!" <64> 
718 PRINT"BEIM{SPACEYIPLUS4SPACEIZWISCHEN(SPACE)I 

4097 1SPACEIUNDSPACEI 32B6BLSPACE) ! (DIHNI" <215> 
728 INPUT "ADRESSE {SPACE}"3AD <111> 
738 IF AD<4897 THEN RUN <47> 
740 IF AD>3286B8 THEN RUN <210> 
758 D=AD-4897:REM DIFFERENZ <171> 
768 PRINT" (CLEARIBITTELSPACEIEINENCSPACEIAUGENBL. 
ICKISPACEIWARTENLSPACEY !" <167> 
778 FOR I= 3152 TO 3152+487 ıREAD PıPOKE I,PıNEX E 
7-1 <203> 
780 READ UA sIF UA = @ THEN 858 <129> 
7978 UA=UA-945 <173> 
808 W= (PEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) <184> 
B1@ W=W+D <233> 
822 POKE UA+i, INT (W/256) <1398> 
839 POKE UA, W- (INT (W/256) #256) <13> 
848 GOTO 788 <178> 
858 PRINT"CHOHE SPACESYPROGRAMMISPACEIISTISPACEI 
EINGELESEN{SPACE}!" <135> 
868 PRINT" CDOWN1FISTARTLSPACEIMITLSPACEISYS"AD <246> 
878 PRINT"START(SPACEIBEIs "AD" (SPACEZIENDETSPACE 

IBEIs "AD+687 <166> 
880 SYS 16398,3152,3152+688,AD <27> 
898 END <255> 
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Sprachausgabe, Musik jeder Art; 
was bei vielen Computerspielen 
schon fast zu einer Art Standard 
geworden ist, das ist beim Plus 4 
noch fast Neuland. Es gibt zwar 
einzelne Programme die über ei- 
nen digitalisierten Sound verfü- 
gen, die Faszination dieser Tech- 
nik ist aber dann erst richtig groß, 
wenn man so etwas selbst tun 
kann. Leider gibt es noch keinen 
Digitiser für den'Plus 4. NOCH, 
denn dieser Kurs soll Sie in die 
Kunst des Digitalisierens einwei- 
hen. Er vermittelt Ihnen alle not- 
wendigen Grundkenntnisse und 
macht diese anhand zahlreicher 
Beispielprogramme gut verständ- 
lich. Als Abschluß gibt es dann ei- 
ne Bauanleitung zur Herstellung 
eines Soundsamplers, sowie die 
dazu notwendige Software. Die 
Kosten für den Sampler werden 
bei etwa 50- bis 70 DM liegen. Da- 
zu sei gesagt, daß er leider nur für 
den Plus 4 verwendbar ist, da die 
kleineren Modelle keinen User- 
Port besitzen. Die digitalisierten 
Sounds können aber auch mit 
dem C16/116 abgespielt werden, 
wenn man über 64 K RAM ver- 
fügt. Ein  Diskettenlaufwerk 
So oder 1551) ist ebenfalls er- 
orderlich. Doch genug der Vor- 
rede. Jetzt geht’s los: 


1) Wie werden Töne erzeugt? 


Töne selbst sind nichts anderes als 
Schallwellen, die von der Mem- 


. bran des Lautsprechers, welche 
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hin- und herschwingt, erzeugt 
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werden. Wird die Membran nur 
einmal ein kleines Stück nach 


‚vorn bewegt, dann wirdein Schall- 


impuls erzeugt, welcher als 
“Knacks“ gehört wird (siehe Ab- 
bildung 0). Beim Zurückschwin- 
n geschieht das Gleiche. Wird 
eser Vorgang schnell wieder- 
holt, dann entsteht ein Ton, der 
mit zunehmender Geschwindig- 
keit der Schwingungen höher 
wird. Die Geschwindigkeit der 
Membranbewegungen wird Fre- 
quenz genannt. Der Mensch 
nimmt im Schnitt Frequenzen 
von 16- bis 16000 Hertz wahr, 
wobei die Einheit Hertz für 
Schwingungen pro Sekunde steht. 
Der Lautsprecher hat also einiges 
zu tun, um z.b. ein mittleres C zu 
erzeugen. (mittleres C = 262 Her- 
tz). Der TED-Chip, der beim Plus 
4 ja bekanntlich für die Tonerzeu- 
gung zuständig ist, hat nichts an- 
deres zu tun, als den Lautsprecher 
des Monitors mit unterschiedli- 
chen Geschwindigkeiten, je nach 
Tonhöhe, schwingen zu lassen. 
Die Schwingung, welche der 
TED-Chip erzeugt, ist die ein- 
fachste, da die Membran nur von 
ganz hinten nach ganz vorne be- 
wegt- wird, sie heißt RECH- 
TECKSCHWINGUNG. 

Um jetzt aber Geräusche, Sprache 
oder Instrumente als Töne auszu- 
geben, reichen diese Rechteck- 
schwingungen nicht mehr aus. 
Um dies zu verstehen, muß man 
wissen, was eine Rechteckschwin- 
gung überhaupt ist. Bei der Rech- 
teckschwingung wird die Mem- 


’SCHALLWELLEN’ 


) 


SCHALLWELLEN WERDEN VON DER MEMBRAN 
DES LAUTSPRECHERS ABGEGEBEN UND VON 
DER MEMBRAN (TROMMELFELL) DES OHRES 


AUFGEFANGEN. 
MAN. 


DIE SCHWINGUNG "HOERT" 


bran in regelmäßigen Abständen 
ganz nach vorn und wieder zu- 
rück gezogen. Ein Diagramm, 
welches die Membranposition in 
Abhängigkeit der Zeit darstellt, 
verdeutlicht dies. Schauen Sie sich 
dazu bitte die Abbildung 1 an. Ei- 
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unregelmäßigen Abständen, dann 
ist das Problem der unterschiedli- 
chen Membranpositionen bereits 
gelöst. Informationen, die auf ver- 
schiedenen Spannungen beruhen, 
nennt man ANALOG. Bei einem 
Kassettenrekorder zum Beispiel 


"RECHTECKSCHLULNGUNG”" 





ne Rechteckschwingung nutzt al- 
so nur zwei Positionen der Mem- 
bran aus, wobei der Abstand zwi- 
schen den beiden Positionen, 
AMPLITUDE genannt, die Laut- 
stärke des Tones bestimmt. Bei 
Geräuschen muß die Membran 
aber in äußerst unregelmäßigen 
Abständen an verschiedene Posi- 
tionen gerückt werden. Dies ist 
der große Trick beim Digitalisie- 
ren. Die Membran muß mehrere 
verschiedene Positionen haben, 
zu denen sie bewegt werden 
kann. Die Membranposition 
hängt dabei von der elektrischen 
ee ab, die am Lautspre- 
cher anliegt. Wie ein Lautspre- 
cher funktioniert, dies soll hier 
nur kurz erklärt werden: 

Ein Elektromagnet, dessen Stärke 
von der Höhe der Spannung (und 
des Stromes) abhängt, zieht die 
mit einem Eisenstab versehene 
Membran unterschiedlich stark 
an. Liegt keine $ ung an, 
dann bewegt sich die Membran 
automatisch in ihre Ruhestellung 
zurück. Auf diese Weise kann 
man jeder Membranposition eine 
bestimmte Spannung zuordnen. 
Verändern wir die Spannung in 


ZEN! 


werden analoge Signale auf der 
Kassette gespeichert. Beim Ab- 
spielen werden diese Signale ver- 
stärkt, und an den Elektromagne- 
ten des Lautsprechers geführt und 
somit Schallwellen erzeugt. Die 
andere Art, die Membranpositio- 
nen zu speichern, soll uns hier 
mehr interessieren. Man nennt sie 
DIGITALE-Speicherung. Dabei 
wird der gesamte Bewegungspiel- 
raum der Membran in gleichgro- 
ße Abschnitte unterteilt und je- 
dem Schritt eine Zahl zugeordnet. 
In je mehr Positionen die Mem- 
bran gerückt werden kann, desto. 
besser ist die “Auflösung“ und da- 
mit die Tonqualität. Ein CD- 
Player kann 65536 verschiedene 
Positionen ansteuern. (Der Ge- 
samtspielraum beträgt ca. 1-2 Mil- 
limeter). Dazu sind 16 BIT not- 
wendig. Diese 65536 Positionen 
sind allerdings nur theoretisch 
möglich, da die Unterschiede zwi- 
schen den einzelnen Positionen 
sehr gering sind, und außerdem 
bei der Umsetzung der digitalen 
in analoge Signale für den Laut- 
sprecher Fehler auftreten. Dies ist 
aber auch der Vorteil der digi- 
talen-Speicherung, es gibt keine 


EL, 
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falschen Werte, auch bei sehr klei- 
'nen Unterschieden nicht. Um die 
digitalen Werte in analoge, und 
damit für den Lautsprecher ver- 
wendbare Signale umzuwandeln, 
nötigt man einen D/A- 
WANDLER. ( Digital/Analog- 
Wandler). Dabei handelt es sic 
um einen Chip, der in der Lage 
ist, einem digitalen Wert eine be- 
stimmte Spannung zuzuordnen, 
und diese auch zu erzeugen. Um 
die Tonqualität eines CD-Players 


zu erreichen, müssen in jeder Se- 


- kunde ca. 44100 Informationen 


(Spannungen) dem Lautsprecher 
zugeführt werden. Eine solche 
Qualität wird beim plus 4 niemals 
möglich sein, da er erstens nicht 
schnell genug ist, zweitens nicht 
genug Speicherplatz hat und drit- 
tens die Lautsprechermembran 
nur in acht verschiedene Positio- 
nen bringen kann. (Beim C64 
sind es auch nur 16). Diese acht 
Positionen werden mit Hilfe von 
drei Bits gespeichert. Seien Sie 
über die acht Positionen (der 
Membran) nicht enttäuscht, denn 
die reichen für eine akzeptable 
Qualität völlig aus. 

Wir können also die Membran 
unseres Lautsprechers in acht ver- 
schiedene Positionen rücken. Be- 
trachten wir dazu einmal das 
TED-Register 17 ($FF11;- dez. 
65297). Welche Bedeutung die 
einzelnen Bits haben, wird aus der 
Abbildung 2 ersichtlich. Das 
SOUND-RELOAD-Bit spielt 
hierbei eine wichtige Rolle. Ist es 
gesetzt, so werden alle Töne die 
der TED-Chip zur Zeit erzeugt 
unterdrückt, und man befindet 
sich im sogenannten VOLUME- 
ONLY-MODE; das heißt soviel 
wie _“Nur-Lautstärke-Modus“. 
Nun werden die drei Bits, die nor- 
mäalerweise zur Lautstärkeeinstel- 
lung benutzt werden, dazu ver- 
wendet, die Position der Membra- 
ne festzulegen. Mit diesen drei 
Bits sind dann acht Membranpo- 
sitionen möglich. Anmerkung: 
Bit 4 und 5 müssen gesetzt sein, 
sonst passiert gar nichts. Daß das 
Ganze funktioniert, kann man 
schon vom Basic aus sehen (bzw. 


DAS 


...8001 A9 08 
. 3083 8D 06 FF SIA £tF06 


ID REGLSIER 


MONITOR 


\ 
PC SR AC YR YR SP 
; 21DE 688 DE 21 DE FB 


3909 78 SEI 


LDA #308 


LISTING 1 


MON.LTOR 


3006 Ana BO LDA #4BO 

. 3008 8b 11 FF STA SFF11 > 

. 300B 28 19 38 JSR $3019 ; 
300E A9 B7 LDA #8B7 ö 
3018 8D 11 FF STA SFF11 >3008 78 AS 


. 3813 28 19 39 JSR 83819 
. 3016 4C 86 38 JMP 83006 


3819 A2 08 LDX #800 

301B CA DEX 

x b »9 FÜ BNE $301B 
. es = > RTS : ZUNM STARTEN 
s 3eiF 088 BRK ABBRUCH NUR 


hören). Wir bereiten dafür zu- 
nächst das TED-Register 17 auf 
den Volum-Only-Mode vor. Dies 
geht mit POKE 65297,176. Wird 
nun der Befehl VOL 8 eingege- 
ben, so ertönt ein Knacks, da ja 
die Membran ganz nach vorn be- 
wegt worden ist. Bei VOL 0 hö- 
ren wir das Gleiche, nur daß dies- 
mal die Membran ganz zurückge- 
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(SET 11, DE. 6579 


BITCH I BEDEUTUNG 


1 


0-2 IFESTL.EGUNG DER LAUFSTALRKE C 8 VERSCHIEDENE ) 
3 INTCHT BENUTZT 
A ITONGE.NIF RATOR 1 EIN/ZAUS EISEN) 
5 NNONGENERATOR 2 RECHITCK EIN/ZAUS KEISEIND 
6 ITONGENERATUR 2? RAUSCHEN EINZ/AUS C I=-EIN?) 
7 ISOUND RELOAD-BIT EIN/AUS C A=EIN ) 
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»3008 8D 11 
>38019 8D 11 
>3018 39 A2 


zogen wurde. Spielen wir dieses 


‚ Intervall (Position 8-PositionO-Po- 


sition 8...) immer wieder, (versu- 
chen Sie mal: DO:VOL8:VOLO: 
LOOP) so hört man ein tiefes 
Brummen. Da BASIC noch nicht 
schnell genug ist, schalten wir den 
Bildschirm Se Dadurch wird der 
Computer ca. 30 Prozent schnel- 
ler. Die Abschaltung des Bild- 
schirms läßt sich ganz leicht reali- 
sieren, indem man Bit 4 im TED- 
Register 6 ($FF06; dez. 65286) 
löscht. Geben Sie mal folgendes 
ein: POKE65286,0:DO:VOLS: 
VOL0:LOOP. 

Der Ton ist nun erheblich höher. 
Jedoch haben wir keine richtige 
Rechteckschwingung. Das ‚liegt 
daran, daß BASIC nicht schnell 
genug ist, um die Befehle immer 
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LISTING 1 GENESIS SOURCE CODE a 

1808 : ORG 33988 

"1818 :VOLUME EQU SFF11 

1928 :SCREEN EOQU $FFO6G 

1999 :;r===me=eensHsensesensumemmumermuesennsenssrussenrensmemmnmuersusemennmen 
20808 : SEI ; INIERUPTS AUS DA SIE STDERUNGEN BRINGEN WUERDEN 
2018 :; 2 

20828 : LDA #8 

2038 : SIA. SCREEN ;BILDSCHIRM AUS AUCH WEGEN DER STOERUNGEN 

2848 :; 

2958 :WHi LDA #%19110008 ;MEMBRAN AUF 

2068 : STA VOLUME ; POSLTLIUN 8 RUECKEN 

2978 : JSR PAUSE ;KURZE ZEIT SO VERWEILEN 

2088 :; 

20898 : DA #%1@1106111 ;MEMBRAN Auf 

2100 : STA VOLUME 5 POSI1IION 8 RUECKEN 

2110 : JSR PAUSE ;KURZF ZEIT SO VERWEILEN 

el ER: 

2128 a MP WHA ;DAS GANZE IMMER WIEDERHOLEN 

2339 3% 

2ASO, 

2160 :PAUSE LDX #800 ;UNTERROUT LINE 

-2179 :WH2 DEX 

2180 : BNE WH2 ;FUER EINE KURZE PAUSE 

2198 RIS 

2200 :;==seersnenseeneermnunseruununssennnerssersumusirmennenrasusuenmneumunnn 
-LISTING 1 dMaDUumm 


HEXDUMP 


PC SR AC’XR YR SP 
21DE 88 DE 21 DE F& 


ea 8D @6 FF AS BB 
FF 28 19 38 AS B7 
FF 28 19 38 4C 06 
80 CA D@ FD 60 88. 


’G3880°’ 
MIT RESET 


EINGEBEN. 


in den gleichen Zeitabständen zu 
wiederholen. Um dies zu errei- 
chen, müssen wir uns der Maschi- 
nensprache widmen. Tippen Sie 
bitte Listing 1 ab, und Sie werden 
merken, daß der Ton nun klar 
und deutlich ist. 


VerändernSienun imMONITOR 
mit *301axx“ die Länge der Pause. 
Für 'xx wird ein Wert zwischen 
$00 und $FF verwendet. Starten 
Sie das Programm mit G3000 er- 
neut, und Sie werden sofort die 
Veränderung des Tones bemer- 
ken. Je kürzer die Pause (je klei- 
ner die Zahl), desto höher ist der 
Ton. Wenn man die Längen der 
Pausen nun geschickt setzt, kann 
man_daraus eine kleine Melodie 
machen. Doch dazu später mehr. 
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ABBILDUNG 3 





VERSCHLEDENE 


+: 


OÖ 


>3500 


>»3508 087 98 80 88 80 a8 8a 88 


4 


I 


O 


4 


4 


"VIAVELFORMS 


3 


08 89 81 02 83 04 


05 


| 2) Wie werden Töne digitalisiert? 


Jetzt stellt sich die Frage: Woher 
weiß ich bei komplizierten Tö- 
nen, wie schnell die Membran an 


. welche Stelle gerückt werden 


86 


ae 


>53500 BE 08 81 902 83 84 65 
>3508 07 66 05 84 83 92 61 


10 


>3500 YA 080 02 04 86 84 02 90 
»3KAR 02 04 86 08 88 98 O0 88 


98 
09 


AS LETZTES DAS DIAGRAMM FINLS SINUSTONES 









un m mn m u men mm m mn me mn 


as 


>3588 
>3508 
>»35108 
»3518 
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muß?’ Bei einigen Tönen. weiß 
man, wie sie aufgebaut sind. Ab- 
bildung 3 zeigt einige denkbare 
Töne in einem Diagramm von 
Membranpositionen in Abhän- 
gigkeit von der Zeit. Daneben ist 
jeweils ein Speicherbereich ab 

druckt, der von dem folgenden 
Programm benutzt wird. In die- 
sem Speicherbereich stehen die 
Membranpositionen und die Län- 
ge des Intervalls, welches immer 
wieder gespielt wird. Tippen Sie 
Listing 2 und einen Speicherbe- 
reich Ihrer Wahl ein. Mit “301b 


- xx“ können Sie, wie bei der 


Rechteckschwingung, die Höhe 
des Tones verändern. Wenn Sie 
den Sinuston eingegeben haben, 
dann tippen Sie jetzt mal Listing 3 
ein. Wenn Sie dieses Programm 


10088 : ORG 83088 
1018 :VOLUME EQU $FF11 
1928 :SCREEN EOQU S$SFF86 
1999 :;=====renernessunne 
20088 : SEI 

2019 :; 

2028 : LDA #8 
2930 : STA SCREEN 
2848 :; 

2858 :WI2 1.DX $3588 
2868 :WHI 1.DA 83588, % 
2078 : URA #$B8 
2080 : SIA VOLUME 
20888 : JSR PAUSE 
2100 : DFX 

2118 BNE WII 
2128 

2138 JNIP WH2 
2140 

2450 =; 

2168 :PAUSE 1.DY #0 
2178 :WH3 DEY 

2188 : BNE WHS3 
2190 RIS 

2208 :;-==e=errsersasmumeng 
LISTING 2 HEXDUMP 


>23080 78 AY 88 8D @6 HF NE 08 
>3008 35 BN 88 35 089 BO 8D 11 
>3818 86 36 AB #8 88 DB FTD 60 
>3020 08 a8 BB BR BB 88 uO 08 


SIART NIT ’G3008°’. 
ABBRUCH NUR MIT RESET. 


84 85 85 
86. 86 96 
82 81 81 
88 88 88 
88 88 08 


06 
os 


88 
ei 


06 86 
os 24 
08 98 
81 82 
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nun mit “G4000* starten, dann - 
wird eine kurze bekannte Melo- 
die im Sinuston gespielt. Wollen 
Sie diese Melodie auch einmal in 
einem anderen Klang hören, so 
können Sie auch nachträglich mal 
den Speicherbereich aus Abbil- 
dung 4 eintippen, und das Pro- 
gramm erneut mit “G4000“ star- 
ten. So können Sie bereits ver- 
schiedene Melodien mit ganz 
neuen Instrumenten spielen. Die 

Sache ist zwar etwas 
schwierig, da sich mit zunehmen- 
der Tonhöhe auch die Dauer des 
Tonintervalls ändert, aber probie- 
ren Sie es ruhig mal aus. Um die 
Tonhöhen festzulegen, müssen 
Sie im Source-Code (Ich setzte 
den Besitz eines Asssemblers und 
einiger Kenntnisse voraus) ab 
dem Label “Fregtab“, Zahlen zwi- 
schen 1 und 255 einsetzen. Eine 0 
bedeutet, daß kein Ton gespielt 
werden soll. Dann muß ein Label 
mit dem Namen “End“ folgen 
und als letztes “Delaytab“ und die 
Längen der Töne. Sie können dies 
auch aus dem Listing ersehen. Es 
sind maximal 255 Töne zugelas- 
sen. Es sind also nahezu unend- 
lich viele Kombinationen von 
Membranpositionen möglich. 
Die kurzen Intervalle, die immer 
wiederholt werden, heißen “WA- 
VEFORMS“ (Wellenformen). 
Bei manchen Computern kann 
man diese aus einem Angebot aus- 
suchen, bei anderen ist es wieder 
möglich, diese sogar selbst festzu- 
legen. Beim Plus 4 wird beides lei- 
der nicht unterstützt. Allerdings 
hat Listing 3 ja gezeigt, daß dies, 
wenn auch mit einigem Auf- 
wand, trotzdem möglich ist. Um 
jetzt längere Musikstücke zu reali- 
sieren, benutzt man das gleiche 
Verfahren. Man macht nur die 
Waveforms entsprechend lang. 
Dies kann soweit gehen, daß das 
gesamte Musikstick aus nur einer 
einzigen Waveform besteht. Dies 
ist bei digitalisierten Melodien 
nämlich der Fall 


3) Digitalisieren über den Kasset- 
tenport 


Es gibt eine interessante Möglich- 
keit, auch für C16/116 Besitzer, 
ohne zusätzliche Hardware zu di- 
gitalisieren. Man benutzt dazu 
den Kassettenport, der ja die ana- 
logen Signale der Kassette lesen, 
und diese in die digitalen Werte 1 
oder. 0 übersetzen kann. Das 
heißt, wir bekommen nur zwei 
Membranpositionen geliefert. 
Für das Lesen normaler Program- 
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GENESIS SOURCE CODE 


24809 
gt F11 
SFFO6 
$D9 
sD1 


; INTERUPTS AUS 
"a ; BILDSCHIRM AUS 
SCREEN 
20) ;MUSIKZAEHLER AU NULL SETZEN 
COUNTER 
COUNTER = 
FREUTAB, X_ ;ZU SPIFELENDEN TON IN AKKU LADEN 
PAUSE +1 ;PAUSE MODIFIZIEREN CTONFREQUENZ) 
DEULAYTAB, X ; TONI AENGE IN AKKU ILADEN 
DEILAY ;IN ZAFHLER SCHRFIBEN ® 
DATASTART ;LAENGE DES DIGLTALISIERTEN TONES 
PAUSE+1 ;WENN PAUSE DANN KEIN 
3 ;10ON ERZEUGEN (UEBERSPRINGEN) 
DATASTART,X ;DIGITALEN WERT HOLEN 
"BO ; SOUND--REL.OADZ/TONI1Z/TON2  ANSCHAL.TEN 
Vot.UME ; MEMBRANPOSITION SETZEN 
PAUSE ;PAUSE MACHEN (JE NACH FREQUENZ) 
;”"1LST INTERWALI. SCHON ZU ENDE 7” 
Mi ;NEIN - -> DANN WEITER 
DEIAY IN. TONLAENGENZAEHILER BEARBEITEN 
DELAY ; TON GANZ GESPIELT 77” 
;NEIN ==> INTERWALL NOCHMAL SPIELEN 
COUNTER ; TONZAEHL.ER ERHOEHEN 
COUNTER ; UND: SICHERN 
#END-FREOTAB ;ALLE TOENE SCHON GESPIELT ”7” 
MAIN ;NEIN --> NAECHSTEN TON SPIELEN 
n27 ;FERTIG. 
SCREEN ; BILDSCHIRM ANSCHAL. TEN 
; INTERUPTS ANSCHALTEN 


LISTING 3 
18889 : ORG 
1818 :VOLUME EQU 
1828 :SCREEN EQU 
1838 : COUNTER EQU 
1859 :DEL.AY EQU 
10868 :; 
1078 :DATASTART ENU 33508 
1999 :;==r===ssen=s = 
2998 SEI 
LOL; 
2929 LDA 
2930 STA 
2048 :; 
2050 LDA 
2060 STA 
2070 :; 
2888 :MAIN 
2990 : 1.DX 
| 2108 : 1.DA 
2110 : SIA 
2128 : ILDA 
2130 : STA 
21408 :; 
2158 :; 
2168 :M2 
2170: LDX 
2180 LDA 
2190 : BEQ 
2208 :Mi LDA 
2210, : ORA 
2220 STA 
2238 JSR 
2240 DEX 
2258 BNE 
22608 :; 
2278 :M3 L.DY 
22808 : DEY 
2299 STY 
2390 BNE M2 
23108 ; 
23209 I_DY 
2330 INY 
2348 SIY 
2359 CPY 
2360 BNE 
2370: :3 
2388 L.DA 
2399 STA 
2A08 cıu1. 
2410 RTS 
2428 = 
2438 
2440 
> 
2458 :Pi DEY 


LISTING 3 


24650 
24798 
2480 
2A98 
2588 
2518 
2520 
2538 
2540 
2558 
2568 
2579 


;sEINEN RUNTERZALIHLEN 


GENESIS SOURCE CODE (FORTSE ZUNG) 


BNE Pi ;EERTILGS TIL k 
RTS ;JA =-2 WELITERMACHEN 
:FREQTAB 
= RBYT 40, 35, 31, 29, 25, 0, 0, 0, 25, 8, 0, ©, 22, 0,.22, 8, 22,8, 22 
R BYT. 25, 22,0, 225:.0,:225:0, 22 
BYT 25, 29, ®, 29, 6, 29, 0,29 
- BYT 31,6, 31,8, 35, 6, 35, 0, 35, 8, 35, 48 
:END x 


:DELAYTAB 
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me reicht dies aus, da die zu lesen- 
denBits jasowieso nur die Werte 1 
oder O annehmen können. Schrei- 
ben wir nun ein Programm, das 
bei einer gelesenen 0 die Lautspre- 
chermembran nach hinten- bei ei- 
ner 1aber nach vorne rückt.Damit 
kann man sich die auf Kassette ge- 
speicherten, Programme “anhö- 
ren“. Bei Musik klappt das Ganze 
nicht so gut, da dazu ja mehrere 
Membranpositionenbenötigtwer- 
den. Tippen Sie bitte Listing 4 ab 
und starten Sie es mit G3000. Le- 
en Sie dann bitte eine Programm- 
assette ein und drücken Sie die 
“PLAY“-Taste. Jetzt können Sie 
das Programm “hören“. Dieses 
Programm eignet sich außerdem 
dazu, den Tonkopf der Datasette 
zu justieren. Wenn Sie nämlich an 
der Justierschraube drehen (VOR- 
SICHTIG!), dann verändert sich 
der Klang. Je klarer der Klang, de- 
sto besser ist der Tonkopf justiert. 
Ganz exakt kann man ihn auf die- 
se Weise zwar nicht einstellen, 
aber für die meisten Problemkas- 
setten dürfte es ausreichen. 


Ich will nun noch erklären, wie 
man über den Kassettenport lesen 
und schreiben kann. Wenn man 
dies weiß, dann ist auch die Pro- 
grammierung eines Kassettenbe- 
schleunigers möglich. Sämtliche 
Kassettenoperationen werden 
über den Prozessorport gesteuert. 
Bit 4 wird zum Lesen, Bit 1 zum 
Schreiben und Bit 3 zur Steue- 
rung des Motors verwendet. Den 
Motor kann man nur richtig steu- 
ern, wenn man die Interrupts aus- 
schaltet, oder indem man vom 
BASIC aus die Speicherstelle 2044 
auf 255 setzt, um den Motor aus- 
zuschalten, oder auf 4, um ihn 
einzuschalten. Diese Informatio- 
nen müßten für jemanden, der in 
Maschinensprache programmie- 
ren kann, ausreichen. 


Damit wäre der Kurs für dieses 
Mal beendet. Im nächsten Teil 
werden wir uns ausführlich mit 
der Hardware des Samplers befas® 
sen und das Schaltbild sowie eine 
Bauanleitung veröffentlichen. Au- 
ßerdem ee die Bedienungsanlei- 
tung des Digitalisierungspro- 
gramms mit abgedruckt sein. Die 
Software selbst wird dann im drit- 
ten Teil folgen. Experimentieren 
Sie ruhig mit dem, in diesem 
Kursteil, gewonnenen Wissen. 
Auch wenn man nicht digitalisie- 
ren will, mit den beschriebenen 
Techniken ist einiges an Soundef- 
fekten möglich. 


23 


kurs 


2589 : BYT 70, 72, 76, 80, 120, 0, 0, 8, 120, 8, 0, 8, 78, 50, 78, 50, 78, 58, 78 
2590 : BYT 0, 78, 50, 78, 50, 78, 580, 78 
2608 : BYT ®, 65, 50, 65, 59, 65, 58, 65 s 
2619 : BYT 119, 0,110, 6,68, 50, 69, 50, 68, 598, 6,8 
‚2620 : ASC ”ENDE DES PROGRAMMS” 
Lı1 STING 3 HEXDUMD 
LISTING 4 DIGITALISIEREN UEBER 
are | DEN KASSETTENPORT 
> db 
ENTE TREE GENESIS SOURCE CODE 


; 23098 88 DE 21 DE FB 


>A000 8 A9 08 8D @6-FF A9 00 
>A008 85 DA AB DO BD An AO 8D 
>a010 45 AO RD 79 AO 85 DI At: 
>A018 088 35 AD AS AB Fo or. BD 
>4028 09 35 09 BO BD 11 IF 20 
>a928 AA a0 CA Da F2 aa Dı 88 | 1889 : ORG $3008 


en w 1|1010 -CASSIN - EQU-=B1 
»>aone 06 Fi 58 68 AB 26 88 0811028 :COLORA4A EQU S$FF19 


>Aa9AB FD 68 28 23 1F iD 19 08 2 Fi 
>aasa 09 a0 19 ou ea on 16 0a] 1838 :SCREEN EQU $FFB6 
»Aa958 16 08 16 98 16 19 16 90 n j 
>4068 16 80 16 08 16 19 1D 080 1840 : VOLUME EQU SFF11 - | 
34968 1D 98 AD 88 1» ar oo ır 11999 1; === Sn SS mumemsmemenemesmmseesmmnmenmsenen 
>A9)8 898 23 80 23 08 23 08 23 - En - x 

on ne Aa actra Te vor SEI ; INTERRPUTS AUSSCHALTEN 
»A080 09 78 80 90 80 Arc 32 4: I2Q81 (2) ° 
>A088 32 AE 32 AE 98 AE 32 AE . 
»aasa 32 AE 32 AE 88 Ai 32 Al 20208 : LDA #8 


>a098 32 a1 37 a1 6r 00 er 882938 STA SCREEN ; BILDSCHIRM AUSSCHAL.TEN 


»A9AB 30 32 3C 32 30 32 30 88 
»Aaund AS AE AA AS 29 AA 45 53 20848 :; 


>aona 20 50 82 ar a7 52 a1 A0|2@58 :LOOP - LDA CASSIN ; PROZESSORPORT LESEN 
>AaeR8 AD 53 98 808 08 89 88 PR 


ww 





2068 : AND #810 ;TON AUF BAND 7?” 

2070 : BNE JA ;JA -->SPRUBNG NACH: *79)A” 

20809 :; 

208898 : LDA #%18110888 ;MEMBRAN AUF POSITION 

2108 : STA VOLUME ;RUECKEN 

ZRLO: JMP LOOP ;--> VON VORN 

212097: i 

2130 :JA LDA #2%10118111 ;MEMBRAN AUF POSITION 

21740 =: STA VOLUME ;8 RUECKEN N 

2150 : JMP LOOP ;VON VORN | 

2160 :;=================2=2=2=5== = S5=2====mummnmmemmenene ! 
ABBILDUNG A ERGAFNZUNG ZU HEXDUMP 


I ISITING 3 
MONT TOR N 


PE SR ALTAR NR SP MONITOR 
SZENE SOHNDEZEIT DEE 


PC SR AC XR YR SP 






>3500 20 09 00 00 09 Mi BI O1 : 2220... ee 2 
23508 91 92 92 92 8? 3 03 03 Eee ee >»2e90 AS 008 8D 06 FF 45 01 29 .y.n .%.) 3 
33510: 03:04 04204: 04 66 Ab Oh een. >3008.10 DO. 08. A9 BO 80 11 FF :.P.)e..W I 
33518 05 06.06 'O6 06 07 07.07: 1... 32010 AC 085 30 A9 B7 80 11 FF :L.@7.. 
>3520 07 00 80 08 00 08 00 89 :........ 33018 AC 05 30 88 08 28 88 08 :L.®.....| | 








Compute mit - C16 - 1/88 


| 
| 
| 
| 





NEIN BIS: VIE 


er 


In Ausgabe 3/87 veröffentlichten 
wir das Programm *“MULTI- 
DISK“. Dabei wurde leider nicht 


beachtet, daß die Routine 
“Schreibschutz aufheben“ nur 
mit einer Floppy 1541 funktio- 
niert, Mit diesem Vorprogramm 











wird dieser Fehler nun behoben, 
so daß auch 1551-Besitzer dieses 
Programm verwenden können. 
Um das Vorprogramm benutzen 
zu können, muß auf Ihrer Disket- 
te das File *MULTI-DISK“ exi- 
stieren. Tippen Sie das kurze Li- 





sting ab, und speichern Sie es auf 
ihrer Diskette unter dem Namen 
“MULTI-DISK-VOR“. Wenn 
dieser Programmteil nun gestartet 
wird, dann werden Sie zunächst 
nach dem Typ Ihres Laufwerks 
gefragt. Je nachdem, wie Ihre 














Antwort ausfällt, wird dann das 
Hauptprogramm geladen, mani- 
puliert und gestartet. Nach dieser 
Prozedur können sämtliche 
Funktionen von *MULTI-DISK* 
ohne Einschränkung verwendet 
werden. 
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se===--e==ee=t <118> 
ACE2}PRESENTS{SPACE}=====" <92> 
32 PRINT"=======2===22==a2==ze2 2225522 SS EI EEE Se 
C-16 LISTINB + CHECKSUMMEN (06 V1.0) =" <39> 
33 PRINT"======{SPACEIMULTI-DISKISPACEI==={SPACE 
}VORPROGRAMM{SPACE}======" <219> 
19 REM EREENEIEENNIENENIEERENE NENNEN EHEN NIE NEN <13> 34 PRINT"==========2=2==se=m2222 2222222225 222 
il REM * * <198> zu <41> 
12 REM * VORPROGRAMM ZU MULTI-DISK ” <123> | 35 PRINT"CDOWNZ RIGHT3}WELCHE (SPACEILAUFWERKSTYP 
13 REM * « <118> | [SPACE>BENUTZENTSPACEISIETSPACEI?" <235> 
14 REM MEERE <17> 36 PRINT"{DOHN2 RIGHT18>3A) (SPACE?1541" <28> 
15 REM * * <112> | 37 PRINT"{DOHN RIGHTI8>B) (SPACEI1SSL" - <97> 
16 REM * TORSTEN FICHTNER * <116> | 38 GETKEYX$ <sl> 
17 REM * OSTFREUSSENRING 158 * <162> 39 IFX$="B"THENSIGN=2:GDT042 <32> 
18 REM * 2408 LUEBECK 14 * <1Q8> | am IFXs<>"A"THENSB <248> 
17 REM * * <116> | 41 SIGN=@ <ı1B1> 
20 REM Hatte EHEN NEN IE NE NE <23> 42 .COLOR1,15,6:COLOR®, 15,6 <136> 
21 REM * * <118> | 43 PRINT"{CLEAR UPILOAD"+H$+"MULTI-DISK"+H$+",8, 
22 REM * COPYRIGHT BY TOFI-SOFT * <95> 1" «2393 
25 REM * ; A * <120> | 44 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT <116> 
24 REM * 22. SEPTEMBER 1987 * <193> | 45 IFSIGN=2THENPRINTZ$: PRINTY$ <133> 
25 REM * B “ <122> | 46 PRINT"RUN" <167> 
2 REM HEN EREE EN H <29> 47 FOKE1319,19 <2B1> 
27 H$=CHR$ (34) <139> | 48 POKE1S20,13 <113> 
28 V$="312ISPACE?A$ (23) ="+H$+"TBL.GRN SPACEYDISK 49 POKEIS21,13 <119> 
-ERROR: {SPACE RVSON SPACE4YCBMISPACEYDOSTSPACEYV 5Q IFSIGN=2THENPOKE1323,13:POKE1324,13 <162> 
2. 6{SPACE2I1S51(SPACE4 RVSOFF}Y"+H$ <147> | 51 X=3+SIGN <230> 
29 2$="2BBBLSPACEIPRINT#LS, "+HS+H"M-W"+HS+H"CHRS (9 52 POKE239,X <152> 
3) CHR$ (OB) CHR$ (BI) CHR$ (65) " <5B0> | 53 EnD <181> 
32 PRINT"ICLEAR UP}========2===smemmeememen een ENDE DES LISTINGS 
38 REM - - <142> 
C16/116/+4 35 REM - EINGABE s - <166> 
48 REM - - <152> 
45 REM - 8Y5818,50,20,5U,ZU - <32> 
r} eo 58 REM - - <162> 
Fenster mit Durchblick I 3: : 2 
68 REM - - <172> 
65 REM - UWE EDEN - <B> 
78 REM - - <182> 
TUST > 3 FE 75 REM - W'TAL 1987 - <69> 
Mit dieser kurzen Routine ist es | Loader ein, und speichern Sie ihn. | so rem - = <192> 
auf einfache Weise möglich, Win- | aufeinem Datenträger ab. Wollen | 85 REM ===============2===2=== <35> 
dows zu definieren. Es handelt | Sie das Demo nicht sehen, dann | ?® : <1387 
NETT = E 195: RESTORE 385 <19> 
sich im ein MC-Programm, wel- | können alle Zeilen von 140 bis | jan = FOR P=818 To 495 <192> 
ches im Kassettenpuffer abgelegt | 260 gelöscht werden. Ist die Rou- | 185 : READ N <155> 
wird. Dies hat den Vorteil, daß | tine mit RUN initialisiert wor- | 11@ : POKE P,N <252> 
das Programm keinen - Basic- | den, dann kann mit “SYS818, | 14: ey N IB 
s : er z : 
Speicher belegt. Aber auch ein | SO,ZO,SU,ZU“ ein Window ge- | 125 : <183> 
Nachteil ist vorhanden: Wird | öffnet werden, wobei die Namen | ıza : IF z <>295@8 THEN29@ <118> 
nach der Initialisierung ein Kas- | *SO und ZO“ für die linke obere- | 135 : <193> 
settenbefehl verwendet, dann ist | und die Namen “SU und ZU“ für Is BE En BE en 
anschließend die Routine zer- | die rechte untere Ecke des Win- | 15a REM ——_ <178> 
stört! Tippen Sie den Basic- | dows stehen. 155 : <213> 
180 COLORB,1:COLOR4,1:COLOR1,2 <181> 
SIR 165 SCNELR:SYSB18,5,5,33,28 <175> 
DER Listing 178 FRINT"<DOHNZ RIGHT4ISTARTPARAMETERISPACEI:" <26> 
175 PRINT"{DOHN RIGHT4}SYS{SPACE}818,50,20,5U,ZU 
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (06 v1. " <57> 
10 REM ===============22020 ===> <216> | 180 PRINT" DOWN RIGHTSISOSPACEI=TSPACEISPALTELS 
15 REM - - <127> | PACEIOBEN" _ <51> 
28 REM - WINDEF - <236> | 185 PRINT"{DOHN RIGHT&}ZDTSPACEI=TSPACEFZEILEISP 
25 REM - : - <137> | ACE2>0BEN" 


<1978> 
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199 FRINT"{DOHN RIGHT6YSULSPACEI=CSPACEISPALTEIS END <103> 
PACE3 UNTEN" = <172>| 295 : <98> f 
195 PRINT"{DOHN RIGHT6}ZULSPACEI=TSPACEIZEILEISP Sam : <ıas> 
ACE2IUNTEN" <S5> | 305 DATA 32,216,157,224,490,144,3,76,28 <107> 9 
200 PRINT"{DOHN RIGHT4 RVSONFPRESS{SPACEIANYVISPA 31@ DATA 153,134,216,134,220,32,216,157 <36> | 
CEIKEY{RVSOFF}" <112>| 3515 DATA 224,25,176,242,134,217,134,221 <241> 5 
285 GETKEYWAS <29> | 320 DATA 32,216,157,224,40,176,231,134 <63> \ 
21@ PRINTCHR$ (19) CHR$(19) CHR$ (147) <238>| 325 DATA 218,134,222,32,216,157,224,,25 <85> j 
215 5Y5818,6,2,21,20 <17> | 330 DATA 176,2290,134,219,134,223,198,228 <197> 
22®8 FRINT"{DOHNI RVSONFSYSB19,7,5,21,21" <126>| 335 DATA 198,221,230,222,2390,223,166,221 <178> 
225 FORA=1T02080: NEXT - <120>| 249 DATA 164,220,24,32,240,255,169,176 <119> 
230 5YS818,1@,8,29,18 <205>| 345 DATA 32,219,255,169,99,200,32,21@ <59> 8 
35 FRINT"{DOWN4 RIGHT RVSON>SYSB18,13,8,25,25" <234>| 350 DATA 255,196,218,144,248,169,174,200 <134> 
249 FORA=1T02@00: NEXT <135>| 355 DATA 32,21@,255,166,217,164,220,24 <63> 
245 SY5818,15,4,36,15 <149>| S6@ DATA 32,240,255,169,125,32,210,255 <108> 
252 PRINT"(DOHNS RIGHT3 RVSONISYSB18,10,4,36,19" <162>| 365 DATA 232,228,223,144,242,166,217,164 <95> Ü 
255 FORA=1T028@8: NEXT <15@>| 370 DATA 222,24,32,240,255,169,125,32 <220> 
268 LIST:SCNCELR <204>| 375 DATA 210,255,232,228,223,144,242,164 <220> 
265 PRINTTAB(19) "{DOHNSIVIEL{SPACEISPASSTSPACEY ! 380 DATA 229,166,223,24,32,240,255,169 <42> ; 
um <17@>| 385 DATA 173,32,218,255,169,99,200,32 «2zue % 
270 FRINT"(DOWN3 RIGHT2 FLASHON RVSONFPRESS{SPAC 390 DATA 210,255,196,218,144,248,169,189 “160 4 
EIANYLSPACEIKEY" <127>| 295 DATA 200,32,210,255,202,136,32,240 <1a2> 8 
275 GETKEY WA$ <1@0>| 400 DATA 255,166,216,142,231,7,166,217 _ «28> 
ZA0 PRINTCHR$ (19) CHR$(1F)CHR$ (147) <53> | 495 DATA 142,230,7,166,218,142,232,7,166 <76> 
285 END i <158>| 410 DATA 219,142,229,7,32,103,197,96 <144> 
290 PRINT" CLEAR FLASHONFDATA-FEHLERTSPACEY!! I"; ENDE DES LISTINGS 












































sz==2=2=222=2222e" <203> 
& 31 PRINT"========-=-=-=-=2= = 2222 sSse=Ssesmmcemosmocmmeoe 
C16/116/+4 mit Drucker MPS 801 und Floppy zu BE 
32 PRINT:PRINT" {SPACE2}BITTE{SPACE}GEBEN{SPACE?S 
IE{SPACE}DIESPACEIGENAUE{SPACEIZEITLSPACEIEIN!" <121> 
aliı en von 33 INPUT" {DOHN SPACESIAKTUELLESPACEIZEITLSPACEI i 
(HHMMSS) {SPACE} : "z3A$ 4233> 
= 34 1FA$>"235957"DRLEN (A$) <>6THENZZ <234> 
35 TIs=A$ <9@> 
36 PRINT" {DOHN SPACE3IBITTEXSPACEIGEBEN{SPACEISI 
EISPACEIDIELSPACEISTARTZEITSPACEFEIN!" <69> i 
37 INPUT"{DOHN SPACESISTARTZEIT{SPACES} (HHMM) {SP 
kennt das Problem nicht? ist sehr einfach. Zunächst | 4G£°:";B* ee 
Wer kennt das Problem nicht? | nung ist sehr einfach. Zunächst | 35 IFB$>"2359"ORLEN (B$) <>ATHENZT <199> 
Der Drucker MPS 801 macht ei- | wird die eingebaute Uhr (TI$) ge- | 39 FrınT" Daun SPACEZIBITTECSPACEIDRUECKENTSRACE 
nen Höllenlärm! Hat man dann | stellt. Dann muß die Zeit, zu der | 3SIE<SPACE? IRGENDEINE tSPACEITASTE:!" <129> 
noch lärmempfindliche Nach- | das File ausgedruckt werden soll, | 42 SETKEYXs <83> 





barn und kann erst Abends an | eingegeben werden. Als Letztes | ?! 


sein Gerät, dann kann es Arger | muß nun noch der Filename ein- | 42 prınt" <noun SPACEIBITTE<SPACEIGEBENCSPACEISIE 
geben. Das Programm “PRINT- | gegeben werden. Vorausgesetzt, | (SPACE?DEN SPACE FPROBRAMMNAMENCSPACEJEIN!" <168> 
TIMER“ lößt dieses Problem auf | Sie haben alles richtig gemacht, | #3 INPUT" (DOWN SPACE3}PROGRAMMNAMEISPACEIE "ICH  <199> 


l BE > : 44 IFLEN(C$) »16THENPRINT"{DOHN SPACES?NAME SPACE 
elegante Art, indem es bei einer | können Sie nun Ihren Computer FZULSPACEFLANGESPACE} (MAX {SPACE} 16LSPACEIZEICHEN 


PRINT" {CLEAR UP}=======2===2===== 





<129> 


























einstellbaren Uhrzeit ein beliebi- | sich selbst überlassen. Pünktlich | ) ».gorosa <iar> 
ges File ausdruckt, auch wenn Sie | zur eingestellten Uhrzeit rattert | 45 FRINT" DOWN SPACEIHABENTSPACEISIELSPACEISCHON 
nicht zuhause sind! Die Bedie: | der-Brucker los: {SPACE}DENSPACE}DRÜCKERSPACEIEINGE-" <230> 





46 FRINT"£DOHN SPACEYSCHALTET {SPACEIUNDLSPACEIAU 


FISPACEFGERAETENUMMER{SPACEIALSPACEY" <159> 
2 ACE3NICHT{SPACE}TUN{SPACEISIEISPACEYES" <186> 














































































48 FRINT"{DOHN SPACEYBITTE{SPACEY JETZT." <1> 
€C-16& LISTING + CHECKSUMMEN (DC V1.8) 47 PRINT"{DOUN SPACE2YBITTE{SPACE}DRUECKEN{SPACE 
3SIE(SPACE} IRGENDEINE {SPACE}TASTE! " x139> 
18 REM HERRIN IHN <13> 58 GETKEYXt <93> 
11 REM * * <108> 51 FRINT"{CLEAR UP}========m2e=2=2=2=2=2 22220 S0eSe22== 
12 REM * - PRINT -— TIMER * <235> | ==2==2=2222 2 *139> 
13 REM * * <118> | 52 PRINT"{DOHN SPACE}BITTELSPACEILEGEN{SPACEISIE 
14 REM BRRHBRBHR IRINA EHNERE <17> tSPACEFNUN{SPACEIDIE {SPACEFENTSPRECHENDE" <248> 
15 REM * * «112> | 53 PRINT"DOHN SPACEYDISKETTE SPACE} IN{SPACEHLAU 
16 REM #* TORSTEN FICHTNER * <116> | FWERKTSPACE}NUMMER{SPACEIBLSPACEIEIN. " <164> 
17 REM * OSTPREUSSENRING 158 * <162> | 54 PRINT" {DOHN SPACE2>BITTE{SPACE}DRUECKEN{SPACE 
18 REM * 2488 LUEBECK 14 * <188> | 3SIE{SPACE} IRGENDEINE{SPACEI TASTE!" <144> 
179 REM * - * <116> | 55 GETKEYX$ <98> 
20 REM RENNER <235> 56 PRINT"{CLEAR UP}======2====22=2-=20emseeseeennnn 
21 REM * * <1183 | =======eo een <144> 
22 REM * COPYRIGHT BY TOFI-SOFT * <95> 57 PRINT" {SPACE}IPROGRAMMNAME<SPACE2}: TSPACEI" CH <140> 
23 REM + * <120> | 58 PRINT"==========2=2-- 22222220 ommeeomeeemoneenn 
24 REM * 23. SEPTEMBER 1787 * <197> | =" b5> 
25 REM # * <122> | 59 FRINT" (SPACEISTARTZEITISPACES?Y : {SPACE}"sLEFTS 
26 REM KHRH RER HEN RNRH <29> (B#,2)5"."3RIGHT$(R$,2) . <16> 
zZu====esmemssuuses ö8 FRINT"=========2=22=2==2=2=2=222=22 Sm men cmeonoe 
<115> | =" <67> 
28 PRINT’ =={SPACE}ITOFI-SOFT{SPACE2}YPROUDLY{SP 61 FRINT" SPACEFAKTUELLE SPACE} ZEITLSPACE? <28> 
ACE2>PRESENTS{SPACEY Y i <89> 62 PRINT"= 
Be. 69: 
<36> 63 FRINT"{DOHN2 SPACE183DERTSPACE>COUNTDOWN{SPAC 
=s=e=====22-=- EILAEUFT!" '<36> 
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64 FRINT"{DOUHN SPACESYSIETSPACEIKDENNEN{SPACEIJE 72 FRINT"DPEN4 „4: CMD4:LI1ST:PRINT#4:CLOSE4A" <185> 
TZTXSPACEYDAS{SPACEFBILDGERAET" <172> | 73 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT <145> 
65 FRINT"{DOHN SPACE14FAUSSCHALTEN!" <171> | 74 FRINT"DRUCK{SPACEIWURDE TSPACEFUMISPACE}"3TISS 

66 H$=LEFT$(TI$,2) :M$=MID$(TI$,3,2) 25$=RIGHT$ (TI "{SPACE}BEGDNNEN. " <133> 
$,2):P$="." <34> 75 POKE1319,197:REM HOME <B> 
67 CHAR1,17,5,H$+P$+M$+P$+5$ <97> 76 POKE1328,13:REM RETURN «135> 
68 IFHS+M$=B#FTHENTB <33> 77 FOKE1321,13 <147> 
67 GDTO6& <220> | 78 FOKE239,3 <212> 
70 PRINT"{CLEAR UPILOAD"+CHRS (34) +C$+CHRS (IA) +", 77 NEW <241> 
8,1" <19> ENDE DES LISTINGS 

71 PRINT:PRINT:PRINT=PRINT <143> 















2 SQO@ SOUND1,T, <57> 
3190 NEXT <185> 
C16/116/+4 Sounds 320 NEXT 5 <195> 
3I@ FOR S=8 TO 1 STEP-@.5:VOL 5 <221> 
; 340 FOR T=970 TO 958 STEP-4 <151> 
® 35@ SOUND1,T,8@ <197> 
368 NEXT <235> 
zum S e mer 37@ NEXT S:60T0 158 <240> 
380 REM---SOUND 3--- <147> 
390 FOR S=8 TO 1 STEP-8.5:VOL 5 <25> 
and FOR T=98B TO 8 STEP-75 <96> 
4190 SOUND 1,T,8 <167> 
Bei Soundmaster handelt es sich | Zeilen dokumentiert, so daß ein | 42@ NEXT T:NEXT 5:6010 158 <132> 
um ein Demo-Programm, wel- | Verwenden der Routinen in eige- | 35% een a7 aD 
ches neun verschiedene Sounds | nen Programmen sehr leicht | 450 For H=8 TO @ STEP-@.s:voL u ER 
abspielt und damit die Möglich- | möglich ist. Tippen Sie das kurze | s.@ s-s+5 <a6> 
keiten des C16 zeigt. Das Pro- | Basic-Programm ab, und starten a EN <98> 
- 5 E > 5 . - ‚Syir «228> 
gramm ist durch eiche REM- | Sie es. Sie werden überrascht sein! ENT HIER 158 Sa 
S5aB REM=--SOUND 5--- <31> 
51@ FOR v=8 TO @ STEP-8.5:VOL V <187> 
5290 SOUND 1,5964,1:5DUND 1,683,1 <64> 
2 53@ SOUND 2,717,1:SOUND 2,939,1 <128> 
C-1& LISTINB + CHECKSUMMEN (DC Vv1.9) 540 NEXT:G0TO 150 <156> 
18 SCNELR : <242>| 55@ REM---SOUND &--— <92> 
2B REM HEHE <95> SB VOL B <125> 
38 REM * * <127>| 57@ FOR T=50 TO 388 STEP 19 <161> 
48 REM * SDUNDMASTER * <214>| 588 FOR 5=959 T0 8 STEP-T <199> 
58 REM * 1987 WRITTEN + <2ı@>| 57® SOUND 1,5,8 <B8> 
68 REM * BY * <27> | 60@ NEXT S:NEXT T:GDTO 158 <6Q@> 
70 REM * ALI GOUKASSIAN * <27> | 6180 REM---SDUND 7--- <162> 
80 REM * * <177>| 628 FOR T=1 TO 8 STEP 8.5 «196> 
98 REM 3HHBBHREBEERR N <165>| 63502 VOL 8 <195> 
10® COLOR 8,7,8:COLOR 4,7,3 <ıa1>| 648 FOR 5=978 TO 1818 STEP T <188> 
110 COLOR 1,7,7 <61> | 650 SOUND 3,5,8 <152> 
128 PRINTTAB(15) "{DGOUNT>SDUNDS{SPACEIL-9" <73> | 668 NEXT S:NEXTT:GOTO 158 <120> 
130 PRINTTAB(13) "{DOHN2IMITISPACE}DEN{SPACE>TAST 678 REM---SOUND 8--- <232> 
EN" R <25> 688 VOL 8 <245> 
148 PRINTTAB (13) " CDOWN231-F{SPACEFAUSWAEHLEN" <238>| 690 FOR T=1 TO 48 STEP 1 <116> 
150 GET A ae <195>| 720 FOR S=95@ TO 918 STEP-T <112> 
160 ON A GOTO 189,2640,388,438,588,558,6180,670,77 718 SOUND 1,5,8 <208> 
) <179>| 728 NEXT S <«250> 
170 GOTO 158. «244>| 7508 FOR 5=918 TO 958 STEP T <78>- 
18@ REM---SOUND 1--—- <ı82>| 7490 SOUND 1,5,8 :SDUND 2,5+69,8 <73> 
190 FOR V=8 TO 1 STEF-1:COLOR 9,7,V-1 «91> | 75@ NEXT S <24> 
208 VOL V <79> 768 NEXT T:60TO 158 <121> 
218 FOR T=18018 TO 089970 STEP-S5 <2> 778 REM---SOUND 9--- <87> 
220 SOUND 3,T,1 <242>| 788 FOR S=B TO 1 STEP-8.5:VOL 5 <161> 
238 NEXT T <16> | 798 FOR T=988 TO 990 STEF 5 <88> 
240 FOR GB=1 TO 18:NEXT 6 <171>| 8@@ SOUND 1,T,2:50UND 2,T-28,8:50UND 1,T+10,90:50 
250 NEXT V:GOTO 158 <125>| UND 2,T-18,0 <18> 
260 REM---SDUND 2--— - <17> | Bi@ NEXT T <87> 
270 voL 8 <90> | 820 NEXTS:GOTO 158 <180> 
280 FOR S=® TO 8 STEP 8.5:VOL S <98> | 83B REM ---ENDE--— <220> 
278 FOR T=958 TO 978 STEP 4 <53> ENDE DES LISTINGS 


Haben Sie Fragen zu unseren Listings? 





HOTLINE ® 56 51 = 3 eie l% an s- freitags von 14-16 Uhr 
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Wenn Sie sich die Inhalte beliebi- 
ger Files auf Diskette ansehen 
wollen, um z.B. Texte innerhalb 


von Listings zu suchen, dann ist 
unser Programm “FILE-DUMP*“ 
genau das Richtige für Sie. Es be- 
steht aus zwei Teilen: Einem 


öffnen, und aus einem MC-Teil, 
dem eigentlichen Dump-Pro- 
gramm. Tippen Sie Teil 1 ein, und 
speichern Sie ihn ab. Nun muß 
mit Hilfe des Checksummers 
OVM, welchenSiebittean Adresse 
12680 legen, der MC-Teil eingege- 


DUMP“,8,1348,13D0’ ab. Wich- 
tig ist, daß bei der Eingabe von 
Teil 1 nichts verändert wird. 
Auch die REM-Zeilen müssen 
eingetippt werden. Nun laden Sie 
bitte Fe ersten Teil und tippen 


«MONITOR (RETURN)“. Nun 


abgespeichert werden. Dazu ver- 
wenden Sie bitte den Befehl ’S“FI- 
LEDUMP“,8,1001,13D0’. 


Fertig! Nun kann das Programm 
verwendet werden.‘ Nach dem 
Start mit RUN fragt es nach ei- 














Basic-Teil, welcher dazu dient, ei- | ben werden. Diesen speichern Sie | ’L“FILE-DUMP“,8? eingeben. | nem File-Namen. Der File-Typ 
nen Diskettenkanal zum Lesen zu | bitte mit dem Befehl ’S“FILE- | Jetzt kann das gesamte Programm | ist dabei egal. 
: 180 GOSUB24® = REM FILETYF SUCHEN <&> 
208 SYS 4936 ı POKE239,@ : END <123> 
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (00 Vv1.@) 218 : <12> 
22@ REM FILETYP HOLEN <86> 
238 : <32> 
B REM <249> | 240 DO <219> 
1 REM ------- <78> | 250 : READ TY$ <86> 
2 REM ------------- 0.0 <251> | 260 : CLOSEZ2 : OPEN2,8,2,NA$+","+TY$ <130> 
3 REM --- (C) ’87 BY SYNEOM RESEARCH -——-- <213> | 27@ LODP WHILE DS>19 <55> 
4 REM ---------- <253> | 288 RETURN «1677 
5: x <63> | 290 : <93> 
100 TRAPS2@ : RESTORE «97> | 308 REM FEHLER <143> 
110 COLOR@,1 : COLOR1,2 : COLORA,1 <141> | 310 : «1133 
128 PRINT" HOHE2 CLEARF-------------- et 32@ FRINT : PRINT <25> 
m - “ <22> | 35@ IF ER=13 THEN PRINT"FILE{SPACEINDTISPACEIFOU 
138 PRINT"----------- <SPACEIFILE-DUMP{SPACEI- ND!" z "ELSE PRINT ERR$(ER) "ERROR" : END <32> 
a a " <&6> | 348 GETKEY Tas <156> 
148 FRINT"--------------- 35@ RESUME10B <251> 
_" <207> | seo : <163> 
158 FRINT <47> | 37@8 REM FILETYPEN <82> 
16B INPUT"FILENAMELSPACEI";NAS <84> | z80 : <183> 
178 IF LEN(NA$) >16 OR LEN(NA$I<1 THEN PRINT CHR$ 378 DATA P,5,U,L <232> 
(145) CHR$(27)"D"; 2 GOTD16D <77> ENDE DES LISTINGS 


MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMI@ Haben Sie Ihren C-16/116 
»1548 2@ 8B DB AP 08 77 13 03 ::38 u. 

1350 OD FB 08 A2 Q2 20 C& FF ::90 schon auf 64 K aufgerüstet? 
>1358 AD F7 03 AE FB 03 20 FF ::89 

>1S6@ FA A7 20 20 D2 FF A2 97 »:59 

>1I6B 20 CF FF 95 DO 20 05 FB ::55 NEIN y 

>1370 CA 10 FS 20 4F FF SA 12 ::77 

>1378 @@ 91 13 BS DO 29 7F C9 ::81 [> 

>1380 32 HU 02 A9 2E 20 D2 FF ::2B 

>1388 CA 1@ FO 20 AF FF 92 OD ::C® D = , 
31370 @D CB 13 OF C9 20 F@ 06 ::15 tz S h | 
1298 20 AR 13 20 BB DB 20 B7 ,137 ann nu en ıe SC ine 
>1IAB FF C9 40 DR 11 20 CC FF ::65 

>1ZAB AC Bi 1% 20 9F FF FO FB ::9F den Hardware-Service 
>13B@ &0 A9 @2 AC C3 FF AD F7 ::E7 x 

>13B8 93 18 69 DB 78 O3 EE FB ::7D 

>1ScQ @s ED F7 05 Ac 58 15 00 ıır2 des Tronic-Verlages 
>1SCB 84 14 2C 32 35 26 32 32 ::52 

ENDE DES LISTINGS (DVM) 


Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung 


Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausführlicher 
Anleitung, umschaltbar 64 K/16K - geliefert in stabiler Hartbox. 


Der FLOPPY-TRICK! 


Wird ein Programm mit dem Befehl 
’DSAVE“NAME(SHIFTSPACE). ab- 
gespeichert, dann kann es anschließend 
sehr einfach geladen werden: 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,-— DM + NN 
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,- DM + NN 


(Bei Vorkasse + 2,- DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer 
bis zu 3 Wochen, Bestellungen bitte. nur separat vom Software-Servicel) 


Bitte Computertyp angeben! 


Tronic-Verlag GmbH 
Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11 


Taste F3 (DIRECTORY) drücken. Mit 
den Cursor-Iasten vor den Programm- 
namen fahren, DLOADundRETURN 
eingeben, fertig! Das Programm wird 
nun geladen und kann anschließend 
mit RUN gestartet werden. 
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AVP, so heißt die Adreßverwal- 
tung, deren Listing Sie in dieser 
Ausgabe finden werden. Wenn 
Sie viele Adressen übersichtlich 
verwalten wollen und über eine 
Floppy 1551 verfügen, dann ist 
dieses Programm genau das Rich- 
tige für Sie. Noch dazu ist die Be- 
dienung sehr einfach und voll- 
ständig Menügesteuert, so 

sich an dieser Stelle genauere Er- 
klärungen erübrigen. Der Besitz 
eines MPS-Druckers ermöglicht 
es darüber hinaus die Adressen 
auszudrucken. Die Eingabe des 
Programms gestaltet sich recht 
einfach, da es ein einteiliges Basic- 
Programm ist. 





C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.9) 
18 REM BRRBHHHHHIRIRRÄ TRIERER INTERNEN IE NEE 
2B. REM * * 
SQ. REM * AVP * 
48 REM * * 
50 REM # WRITTEN AND COPYRIGHT BY * 
&B REM * MARTIN BISTOCH * 
78 REM * %* 
88 REM HBHHHHRIBRIRIIIEEIEIEIETEIERE IE EEE EN EIER 
GB REM KURHRRREUEEEEHUUHRR URN 
180 REM TITELBILD ZEILE ı1B- 478 


11B REM wanna RER UHR RR ARE 
128 COLOR 8,3,3:COLOR 4,1:H=1 


PAGE3 RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE4 Cx3" 

















208 PRINT"{DOHN RIGHT3FBITTE{SPACEIWARTEN{SPACE} 
SIEtSPACEYEINEN{SPACEFAUGENBLICK!" 

218 FRINT"RIGHTAIICHURRRRERRERUREREHRHERERRRRR NN 
#{BLACK}" 

228 GDSUR 4848 

238 X=3517 
2a0 VOL B : 
25@ READ A 
268 IF A=BTHEN GOTD 3358 

278 POKE X,A:FOKE X+1,68 


Y= 128 
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<121> 
<117> 
<168> 
<137> 


<254> 


<61> 

<167> 
<191> 
<2B1> 
<213> 
<221> 
<141> 


<214> 


<144> 


<121> 


<33> 


<199> 


<1909> 


<165> 
<77> 


<71> 
<65> 
<78> 
<203> 
<3> 
<14> 
<69> 


DA MUMEN HR WOHL NINO 
AUCH NUR IN IN GESTEIGERT! 


288 
299 
so 
3sı@ 
328 
338 
348 


Bregramme 





GieeV 2: 
3 Zus; 
I 
u Z 
3 
4 
aM 





X=X+1:50UND 2,Y,5 

Y=Y+5:60T0 258 

DATA 1,4,18,5,19,19,5,14,22,5 

DATA 18,1,18,2,5,9,28,21,14,7 

DATA 19,16,18,15,7,18,1,13,13,@ 

X=3679 

PRINT" {DOHN3 RIGHT6Y ><annanH {SPACEI#HH SPACE 








IRRRRRRHERHLSPACEIRHRTDOHNI" 


358 
368 
378 
388 
3978 
400 
418 
428 
438 
448 
458 
468 
470 
4938 
499 
528 
si@ 
520 
538 
540 
558 
S56B 
578 
588 








PRINT" CRIGHT113 ><###R# (SPACE AH 
FRINT"{DOHN RIGHTITI><HRRRnH 

READ A 

IF A=® THEN GOTO 488 

IF A=35 THEN X=3764:60T0 378 

IF A=34 THEN X=3850:60T0 378 

FOKE X,A:POKE X+1,60 

X=X+1:SOUND2,Y,5 

Y=Y+5:60T0 378 

DATA 23,18,7,20,28,5,14,32,1,14,4,32 
DATA 3,15,16,25,18,9,7,8,22,32,2,25 
DATA 35,13,1,18,28,9,14,32,2,9,1,19 
DATA 28,15,3,8,36,18,5,28,21,18,14,@ 
GETKEY A$ 

IF At<>CHRS (13) THEN GDTO 489 

REM KREMER EHER 
REM VORPROGRAMM ZEILE 488- 588 
REM KUREN EHER 
COLOR 8,4,3 

PRINT"{CLEAR DOUN2 RIGHT2IZEITEINSTELLEN: " 
PRINT" {DOHN} ZUM{SPACEIBEISPIEL:" 
PRINT"==={SPACE}=========" 

PRINT" (DOHN}BB4521 (SPACEIFUER {SPACE} BUHRASTS. 

















PACEYUND{SPACEFZISEKUNDEN" 


598 


INPUT" {DOHN RIGHT4 YELLOWIHHMMSS{LEFTSB HHITE 








3"; TI 


sa2 
618 
622 
638 
640 
658 
660 
LUE 
678 
688 
698 


PRINT" <DOHN RIGHT4} "DANKE<" 

REM KREIEREN 
REM HAUPTMENUE ZEILE S590- 880 
REM ERBETEN III 
COLOR @,1 

PRINT"{CLEAR D.BLUE C+#16 SPACEI2 C+123" 


PRINT" {C#168 WHITE SPACEYHAUPTMENUE{SPACE D.B 
C#123" 

PRINT"”{Cr16 SPACEI12 C+123" 

PRINT"{C# SPACE3S C+}" 

PRINT"{C# SPACE} ISPACEIFUER{SPACE HHITEYIADR 




















ESSEN{SPACEFEINGEBEN{SPACEIZ D.BLUE CKYU 


788 
7ı@ 


PRINT"{C# SPACEIS Cr)" 
PRINT" (C# SPACEI2LSPACEIFUER{SPACE HHITEIADR 





ESSEN{SPACEYLADEN{SPACEIS D.BLUE C+}" 


728 





PRINT" {C# SPACEI3S C+3" 








<194> 
<a> 
<176> 
<&69> 
<248> 
<225> 


<201> 


‚*228> 


<237> 


<124> 


<181> 
<3I> 
<255> 
<2097> 
«78> 
<170> 
<148> 
<298> 
<164> 
<29>- 
<199> 
<113> 
<258@> 
<258> 
<15> 
<189> 
<48> 
292> 
<122> 
<198> 


<195> 


<19> 
<197> 
x195> 
<68> 
<125> 
«172 
<1i36> 


297 
<231> 
s75> 


<208> 
<95> 


<187> 
<115> 


29 


30 


programme 


738 FRINT"{C# SPACEIZ{SPACEIFUERTSPACE HHITEIADR 
ESSEN{SPACEISPEICHERN{SPACEI2 D.BLUE C+}" 

748 PRINT"{C# SPACE38 C+}" 

758 FRINT"tC# SPACEI4SPACEIFUERTSPACE HHITE>ADR 
ESSEN{SPACE}AUSGABE {SPACE}BILDSCHIRM{SPACE3Z D.BL. 
VE C#3" 

760 PRINT"CC# SPACEIB C+}" 

770 PRINT"IC# SPACEISISPACEIFUER(SPACE HHITEIADR 
ESSEN{SPACEIAUSGABE {SPACE}DRÜCKERTSPACES D.BLUE 
C#} " 

738 FRINT"tC# SPACE3S Cr}" 

790 FRINT"CC+ SPACEISISPACEIFUER{SPACE HHITEIADR 
ESSEN{SPACEFORDNEN(SPACEIS D.BLUE C+}" 

808 FRINT"{CH SPACE3B Cr}" 

B1® PRINT”{C+ SPACEITISPACEIFUER{SPACE HHITEIZEI 
T{SPACES}AUSGABETSPACE}BILDSCHIRM{SPACEZ D.-BLUE 
C#r" 

82@® PRINT"tCr SPACE3S C+}" 

830 PRINT"{C# SPACEIBISPACEIFUER{SPACE HHITEIDIS 
KINHALT{SPACE}ZEIGEN{SPACEIZ D.BLUE C+}" 

84® PRINT"(C# SPACE3S C+}" 

BSR PRINT" CH SPACEIFLSPACEIFUER{SPACE HHITEISPE 
ICHERTSPACEILOESCHEN{SPACEI3 D.BLUE C#}" 

860 FRINT"{C+ SPACEZS C+}" 
870 PRINT" ICH SPACEIETSPACEIFÜUER{SPACE HHITEYEND 
E{SPACE26 D.BLUE C+#}" 

898 FRINT"{C+48)" 

90B GETKEY A$ 

910 ON VAL(A$) GOSUB 980, 1500,1800,2160,4970,271 
0,4620,4680,4748 

920 IF A$="E"THEN END 

930 GDTO 618 

948 REM BREI HEN 

95 REM ADRESSEN EINGEBEN ZEII_EBFQ-1448 

9&U REM KREIEREN 

978 COLOR 8,1 

78® PRINT"{D.BLUE CLEAR DOHN RIGHT}"H" „ADRESSE 
770 PRINT"{D.BLUE DOUHN RIGHTYANREDE SPACES}: {SPA 
CE3"ZANSCH) 

1002 INFUT"£UP RIGHT1S WHITE" ZANSCH) 

1818 IF AN$(H) = "" THEN PRINT "{YP}" :GOTO 1289 
1020 PRINT"{D.BLUE DOWN RIGHTIVORNAME{SPACE7}:{S 
PACE} "3 VO& (H) 

19O3B INFUT"£UP RIGHT1S HHITE>";VO$(H) 

1040 IF VO$(H) = "" THEN PRINT "{4P}" :GDTO 19058 
10858 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHTINACHNAMESPACES}: 
SPACE} "zNA$S (H) 

1262 INPUT"BP RIGHTIS HHITE}"zNAS(H) 

1870 IF NA$(H) = "" THEN PRINT "{UP}" :GOTO 1068 
1288 PRINT"{D.BLUE DOWN RIGHT}STRASSE/HAUSNR: {SP 
ACE}"3STECH) 

1972 INPUT"£YP RIGHT1S HHITE}"3ST$CH) 

11@B IF ST$(H) = "" THEN PRINT "(UP}” :GDTO 1998 
111@ FRINT"CD.BLUE DOWN RIGHT}PLZ. /WOHNORT {SPACE 
23:2 {SPACE}" WO (H) 

112@ INPUT"{UP RIGHT15 HHITEY";WOS(H) 

1130 IF WOSCH) = "" THEN FRINT "£UP}" :GOTO 1120 
114@ PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT}TEL. (VORWAHL) {SPAC 
E}: {SPACEI";TES CH) 

1158 INPUT"{YP RIGHT15 HHITEY"STES(H) 

1168 IF TE$S(H) = "" THEN PRINT "(UP}" :GDTO 1158 
1178 FRINT"{D.BLUE DOWN RIGHT}YTEL. (RUFNR. ) {SPACE 
23: [SPACE}";3RUS(H) 

1188 INPUT"{YP RIGHT1S HHITE}Y"zZRUS CH) 

119® IF RU$(H) = "" THEN PRINT "{4P}" :GDTO 1188 
1208 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT}YGEBURTS{RVSON}TAGT 
RVSOFF. SPACE4): {SPACE} ";GT$ CH) 

1219 INFUT"<YP RIGHTIS HHITEI"SGT$CH) 

1220 IF GT$(H) = "" THEN PRINT "{YP}" :G0TO 1210 
123@ PRINT"{D.BLUE DOWN RIGHTIGEBURTS{RVSON}MONA 
T{RVSOFF SPACE2}Y: {SPACE}";GM$(H) 

1248 INPUT"{UP RIGHTIS HHITEY"ZGM$(H) 

1258 IF GM$(H) = "". THEN PRINT "{UP}" :GOTO 1248 
1260 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT}GEBURTS{RVSON} JAHR 
XRVSOFF SPACE3}: (SPACE}";GJ$ (H) 

1278 INPUT"<YP RIGHTIS WHITEY";GI$(H) 
1288 IF GJ$() = "" THEN PRINT "{UP}" 
1298 COLOR @,6,3 

1300 TL$(HI=TESKCH) +" /"HRUS CH) 

131@ GEB$S(H)=GT$ (H) +". "+GM$ (HI) +". "+BJF (H) 

1328 PRINT"{CYAN CLEAR DOHN2 RIGHT2}Y"H" ADRESSE" 
133@ FRINT"X{DOHN RIGHT23 "AN$CH) 

134® FRINT" {RIGHT23"VO$ (H) 5" CSPACEI"3NAS (CH) 

1358 PRINT" {RIGHT2Y"ST$ (H) 

1368 PRINT" {RIGHT2I"WO$ (H) 




















































































































:GOTDO 1278 











<119> 
<135> 


<43> 
<155> 


<1> 
<176> 


<186> 
<196> 


<227> 
<216> 


<161> 
<2356> 


<8> 
<B> 


<241> 
<168> 
<1899> 


<98> 

<202> 
<23772 
<188> 
<224> 
<200> 
<92> 

<138> 


<161> 
<121> 
<147> 


<156> 
<125> 
<27> 


<156> 
<169> 
<59> 


<39> 
<234> 
<216> 


<9> 
<237> 
<118> 


<179> 
<227> 
<172> 


<157> 
<69> 
<50> 


<117> 
<98> 
<198> 


<115> 
<215> 
<3> 


<235> 
<176> 
<85> 

<192> 
<205> 
<15> 

<132> 
<39> 

<193> 
<246> 
<245> 


137@ PRINT" {RIGHT2}"TL$CH) 

1388 PRINT" {RIGHT2} "GEB$(H) 

139@ PRINT"CBLACK DOWN RIGHTZIRICHTIGTSPACEI (J/N 
h Hei 

1488 GETKEY RIC$ 

1418 IF RIC$="J"THEN GOTD 144@ 

1420 IF RIC$="N"THEN S0TO 97@ 

1430 GOTO 1408 

1448 H=H+1 

145® PRINT" {DOWN RIGHT2INDCHEINE{SPACE}ADRESSES 
PACE} (J/N) 

1468 GETKEY Noc$ 

1479 IF NOC$="J"THEN GOTO 970 

1488 IF NOC$="N"THEN RETURN 

1490 G0TO 1468 

1508 REM KERRUEEHNHNNN RENNEN EHI 

151@ REM ADRESSEN LADEN ZEILE 1458-1678 

1528 REM KEREKEREKUEK UHREN NH HR 

1538 COLOR 9,8,3:C0LOR4,1 

1548 PRINT"{BLACK CLEAR DOWN2 RIGHTIYUNTERTSPACE} 
WELCHEM{SPACE?NAMEN{SPACE} (SIND) {SPACE} IST{SPACE 
IDIE" 

155® PRINT" <DOHN RIGHTIADRESSE (N) {SPACEYARGESPEI 
CHERT?{SPACEIHDECHSTENS{SPACE} 16CSPACE}RUCHSTAB) 
Ne i 
1568 INPUTNAM$ 5 

1570 NAM$=NAM$S+" „S" 

1588 IF H<2 THEN Z=1:60T0 1620 

1598 PRINT" (DOWN RIGHTISOLLCSPACEI ICHTSPACEIDIET 
SPACEIALTEN{SPACEFADRESSEN{SPACEILOESCHEN?" 
1600 GETKEYA$: IFA$="N"THENZ=H-1 

1618 IFA$="J"THENZ=1 

1628 OPEN 1,8,2,NAM$ 

1638 INPUT#1 ,A:Y=A 

1648 FOR X=ZTOZ+Y 

1650 INPUT#1,AN$(X) 

1668 INPUT#1,VO$ (X) 

1678 INPUT#1,NA$(X) 

1688 INFUT#1,5T$ (X) 

1690 INPUT#1,WO$(X) 

1728 INFUT#1,TE$(X) 

1718 INPUT#1,RUS(K) 

1728 INPUT#1,GT$(X) 

1730 INPUT#1,GM$ (X) 

1748 INPUT#1,6I$(X) = 
1758 NEXT X 

1768 CLOSE 1:H=Z+Y-1 

1778 RETURN 

1788 REM KERAKRUEHRUHHRRRURRHRHURTEHRRENR 

1798 REM ADRESSEN SPEICHERN 

1808 REM KERKERKHRNHRKERTTR HN NN URHR RN 

1818 COLOR 8,4,3:COLOR4,1 

1828 FRINT"{BLACK CLEAR DOWN2 RIGHT}UNTER{SPACE}I 
WELCHEM{SPACEINAMEN{SPACEFSOLLICH{SPACEIDIE" 
1830 PRINT" (DOWN RIGHTIADRESSE (N) {SPACE}ABGESPEI 
CHERN?" 

1848 INPUT" {DOHN RIGHTFNAME" ;NAM$ 

1850 NANS=NAM$+" ,5" 

1868 IF H<2 THEN RETURN 

1878 OPEN 1,8,1,"@: "+NAM$ 

1888 PRINT#1,H 

1898 FOR X=1T0H-1 

1908 PRINT#1,AN$ (X) 

1918 PRINT#1,VD$ (X) 

1928 PRINT#1,NA$(X) 

1938 PRINT#1,ST$(X) 

1948 FRINT#1,W0$ (X) 

1958 PRINT#1,TE$ (X) 

1968 FRINT#1,RU$S(X) 

1978 FRINT#1,6T$(X) 

1988 PRINT#1,GM$ (X) 

1998 PRINT#1,6J$ (X) 

2O@2 NEXT X 

2018 CLOSE i 

2020 FORX=1TOH 

2030 AN$(KI="LSPACEI" 

2040 VOE(X)="SPACE}" 

2050 NA$(XI=" SPACE" 

Z2B6B STEIX)="ISPACEI" 

2978 WOS(K)="LSPACEI" 

2088 TE$(X)="LSPACEI" 

290 RUSCX)="CSPACEI" 

2100 GT$(X)="LSPACEI" 

2110 GMS(X)I="TSPACEI" 

2120 BI$(X)="LSPACEY" 






























































Compute mit - C16 - 1/88 


<21&> 
<48> 


<221> 
<81> 

<238> 
<151> 
<218> 
<1978> 


<230> 
<155> 
<179> 
<253> 
<38> 

<166> 
<164> 
<186> 
<a5> 


<229> 


<136> 
<234> 
<1989> 
<36> 


<118> 
<33> 
<86> 
<b6b> 
<240> 
<219> 
<141> 
<240> 
<148> 
<17> 
<18> 
<222> 
<48> 
<9> 
<240> 
<235> 
<14> 
<167> 
<126> 
<1971> 
<94> 
<212> 
<53> 


<157> 


<191> 
<189> 
<134> 
<222> 
<57> 
<253> 
<141> 
<156> 
<255> 
<163> 
<32> 
<33> 
<237> 
<63> 
<24> 
«255> 
<250> 
<9> 
<227> 
<218> 
<238> 
<15> 
<246> 
<a35> 
<47> 
<34> 
<74> 
<71> 
<67> 
<71> 


a. nenn 





2130 
2148 
2150 
2168 


NEXT 

H=1 

RETURN 

REM BREI 














X=X+1:G0T0 2210 
60T0 2358 


























217@ REM AUSGABE BILDSCHIRM 
Z1I80 REM Murau R 
2198 COLOR 9,7,3 

2208 xX=1 2 

2218 IF X=HTHEN RETURN 

2228 COLOR 8,7,3 

2238 PRINT"{CLEAR DUOHN2 RIGHT BLACKY"X" ADRESSE" 
2248 PRINT" {DOHN RIGHT2Y"AN$S (X) 

2258 PRINT"{DOHN RIGHT2Y"VORCX) 3 "ISPACEI"SNAS(CK) 
2268 FRINT"{DOHN RIGHT2Y"ST$(X) 

2270 FRINT"{DOHN RIGHT2Y"WOS(X) 

2288 PRINT"{DOHN RIGHT2>"TES(X)5"/"ZRUFCK) 

2298 PRINT" {DOHN RIGHT2Y"GT$(X) 5". "3GM$CX);"."56 
JE(X) e 

2308 PRINT"{DOHN RIGHT2YRICHTIG(J/N)" 

2318 GETKEY A$ 

2320 IF A$="J"THEN 

2358 IF A$="N"THEN 

2348 GOTO 23518 

23589 COLOR 8,1 

2348 PRINT"(D.BLUE CLEAR DOHN RIGHTY"X" „ADRESSE 
2370 FPRINT"{D.BLUE DOWN RIGHTYANREDE {SPACEB}Y: {SP 
ACE?"ZAN$S(K) i 

2388 INFUT"{YP RIGHTIS KHITEI"SANSIX) 

2398 IF AN$(X) = "" THEN PRINT. "{UP}" :GOTO 2380 
2400 FRINT"{D.BLUE DOWN RIGHTYVORNAME{SPACETFEKS 
PACEY"3VOF(X) 

2418 INFUT"{YP RIGHTI1S HWHITEY";VO$(X) 

2420 IF VO$(X) = "" THEN PRINT "{UP}" :GOTO 2418 
2438 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHTYNACHNAME {SPACES}= 
SPACE}"3NA$S(X) 

2440 INFUT"{UP RIGHTI15 HHITEI"3NNASCK) 

24508 IF NA$(X) = "" THEN PRINT "{UP}" :GDTU 2448 
2460 FRINT"{D.BLUE DOHN RIGHTYSTRASSE/HAUSNR: {SP 
ACEI"3STE(X) 

2478 INPUT"{YP RIGHTI15 WHITEY"3STS(X) 

2488 IF ST$(X) = "" THEN PRINT "{UP}" :GDTO 2478 
2498 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHTYPLZ. /WOHNORT {SPACE 
232 SPACEI"ZWOE(X) 

250@ INPUT"{UP RIGHTI1S HHITEY"ZWOS(K) 

2518 IF WOS$(X) = "" THEN PRINT "{UP}" :GODTO 2508 
2528 FRINT"{D.BLUE DOHN RIGHTYTEL. (VORWAHL) TSPAC 
E32 {SPACEI"FZTESF(X) 

2538 INPUT"£UYP RIGHTIS WHITEY"ZTE$(X) 

2548 IF TE$(X) = "" THEN PRINT "{4P}" :G0OTO 2538 
2558 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT}YTEL. (RUFNR. ) {SPACE 
2I2XSPACEI"ZRUF(X) 

2568 INPUT"{UP RIGHTIS WHITE}Y"ZRUSF(X) s 
2578 IF RU$S(X) = "" THEN PRINT "{UP}" :GDTO 2588 
2588 PRINT"{D.BLUE DOWN RIGHTYGEBURTS{RVSONITAGE 
RVSOFF SPACE4}: {SPACE}"3GT$ (X) 

25998 INPUT"{YP RIGHTIS HHITEY"S3GTS$(K) 

2600 IF GT$(X) = "" THEN PRINT "{UP}" :GDTO 2598 
2618 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHTYGEBURTS{RVSON}IMONA 
T{RVSOFFE SPACE2}Y: SPACEY"3GMS(X) 

2628 INPUT"{YP RIGHTIS HHITE3"3GM$(K) 

2638 COLOR 8,1 

2648 IF GM$(X) = "" THEN PRINT "{UP}" :GOTO 2628 
2658 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT}GERBURTS{RVSON} JAHR 
{RVSOFF SPACE3}:{SPACEY";GJS (X) 








26608 INPUT"{UYP RIGHTI1S WHITEY"3GIF(X) 
2678 IF GJ$(X) = "" THEN PRINT "{4P}" :GDTO 2668 


2688 TLECX)=TES(K)I +" /"+RUSCK) 

26998 GEB$(XI=GT$IXK) +". "+GMECKI +" "+GJ$ CK) 

2708 GOTO 2228 

2710 REM BSR RETEIE NEIN 

2728 REM ORDNEN 

2738 REN Bm II 

2748 COLOR @,1 

2758 PRINT"{D.BLUE CLEAR DOUHN2 RIGHTZI### SPACE} 





1. NEBENMENUE {SPACE}Y ##%* ; 
2768 PRINT"{DOHN RIGHTZY1{SPACEYFUER{SPACE HHITE 
3ORDNEN{SPACEINACHTSPACE}VORNAME 

2778 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT2Y2{SPACEYFUER{SPAC 
E KHHITEFORDNEN{SPACEFNACH{SPACE}NACHNAME 

2788 FRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT2>S{SPACE3FUER{SPAC 
E HHITESORDNEN{SPACTEINACHKSPACE}GEBURTSDATUM 
2798 FRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT2Y4XSPACEYFUER{SPAC 
E KHITEFORDNEN{SPACEFNACHTSPACEFWOHNORT 

2808 FRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT2YSTSPACE>FUER{SPAC 
E #HHITESORDNEN{SPACEFNACHTSPACE}TELE 

2810 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT2Y&S{SPACEYFUERISPAC 





















































‘Compute mit - C16 - 1/88 


<220> 
<163> 
<252> 
<al> 
<226> 
<Bil> 
<75> 
<239> 
<178> 
<105> 
<27> 
<104> 
<121> 
<42> 
<40> 
<222> 


<5> 
<53> 
<ZA5> 
<214> 
<234> 
<103> 
<198> 
<116> 


<2053> 
<131> 
<72> 


<198> 
<134> 
<2&6> 


<197> 
<178> 
<58> 


<80> 
<243> 
<215> 


<5a> 
<246> 
<117> 


<220> 
<236> 
<171> 


<198> 
<797 
<50> 


<191> 
<10B> 
<115> 


<189> 
<225> 
<223> 
<13> 


<63> 
<196> 
<114> 
<182> 
<88> 
<209> 
<1@1> 
<35> 
<121> 
<777 


<104> 
<22> 

<158> 
<181> 
<124> 


<2297> 


programme 


E HHITEYORDNEN{SPACEYNACH{SPACEFANREDE 

2828 PRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT2Y7XSPACEIFUER{SPAC 
E HHITEYZEIT 

2830 FRINT"{D.BLUE DOHN RIGHT2IBLSPACE}FUERLSPAC 
E HHITE}YZURUECK {SPACE} INS{SPALCE}HAUPTMENUE 

2848 GETKEY A$ 

2858 ON VAL (A$)GOSUB 2880,3060,3260,4200,4180,45 
78,4628 

2864@8 IF VAL(A$)=8 THEN RETURN 

2878 GOTO 2738 

28880 COLOR 8,13,3 

287@ PRINT"{CLEAR DOHN2 RIGHT2YWELCHEN{SPACE}FVOR 
NAMEN{SPACEFHABEN{SPACEYIDIE SPACE} „WELCHE {SPACE} 
ICH{SPACE2FYHERAUSTSPACEFSUCHENTSPACEISOLL? 

2908 INPUT" {RIGHT2}3 VORNAME"; NZ$ 

2918 FOR X=1T0H > 

2920 IF VO$(X)=NZ$THEN GOTO 2958 

2950 NEXT 

29740 RETURN 

2950 PRINT"{CLEAR DOWHN2 RIGHTY”X" ADRESSE" 

29760 PRINT"{DOHN RIGHTY"AN$(X) 

2778 FRINT"£{DOHN RIGHT}"VOS (X) 5 "TSPACEI"SNASCK) 
29788 FRINT"{DOHN RIGHTY"STE(CX) 

2778 PRINT"{DOHN RIGHTY"WODF(X) 

SORB FRINT"{DQHN RIGHTY"TES(X)J"7/"5RUSCK) 

3218 RIGHTY"GTS(X) 3". "36M$ (X); "."5GJ 
sX) 
3028 


PRINT" CDOHN 
3030 

3048 

3050 

3060 COLOR 9,13,3 
3@7® PRINT"{CLEAR DOHN2 RIGHT2IWELCHEN{SPACEFNAC 
HNAMEN{SPACEFHABEN{SPACE3DIE{SPACE} „WELCHE {SPACE 
S} ICHLSPACEFHERAUS SPACE} SUCHEN{SPACEISOLL? 

IBBB INPUT" ERIGHTZYNACHNAME" 5 NZ$ 

3098 FOR X=1TOH 

3108 IF NA$(X)=NZ$THEN GOTO 3158 

S11@ NEXT 

3120 RETURN 

S139 GETKEY As 

3148 IFA$<>CHR$(13) THEN GDTO 3038 

315@ PRINT"{CLEAR DOWN2 RIGHTY"X" ADRESSE" 

Z16@ PRINT"£DOHN RIGHTY"ANS(X) 

3179 PRINT"{DOHN RIGHT}"VOS(X) 5 "CSPACEI"ZNAS(X) 
Z18@ PRINT"{DOHN RIGHTY"STS(X) 

319@ PRINT" {DOHN RIGHTY"WOS(X) 

3208 FRINT"{DOHN RIGHTY"TESCK)Z"/"FTRUSCK) 
3212 


PRINT" {DOHN RIGHTY"GTSCK)53"."3GMECX) 5 "."5GJ 
(X) 
3228 


3238 
3249 
























































PRINT" £DOHN 
GETKEY A$ 
IFA$< >CHR$(13) THEN GOTO 3030 
G0TO 2938 


RIGHT} >RETURNS 



































= 





PRINT" DOHN RIGHTY>RETURN<S 

GETKEY A$_ 

IFA$< >CHR$ (13) THEN GOTO 3238 

32580 GOTO 35118 

3248 PRINT"{CLEAR DOWN2 RIGHT2 SPACEI###(SPACEIZ2 
„ NEBENMENUE {SPACE} ### F 2 

3278 FRINT"{DOHN RIGHT2Y1{SPACEYFUERTSPACE} 'GEBU 
RTSTAGSKIND ’ 

3288 PRINT"{DOWN RIGHT2Y2ISPACEIFUERTSPACEYORDNE 
N{SPACEFNACHLSPACE}YGEBURTSTAG 























‘32978 PRINT" {DOHN RIGHT2>3{SPACE}YFUER{SPACE+HORDNE 


N{SPACE}NACH{SPACE}GEBURTSMONAT 

3388 PRINT"{DOHN RIGHT2YALSPACEIFUER{SPACEYORDNE 
N{SPACEFNACH{SPACE}IGEBURTSJAHR 

3318 GETKEY A$ 

332B ON VAL(A$) GODTO 3349,3529,35688,3848 

3350 GOTO 3318 

3348 PRINT"{CLEAR DOUHN2 RIGHTIWELCHES{SPACEIDATU 
M{SPACEYHABEN{SPACE}WIR{SPACE}IHEUTE 

3358 INPUT"(DOHN RIGHT RVSONYTAGTRVSOFF SPACE2}" 
‚TA 
3368 
3378 
JA 
3388 
3398 
428 
3422 





























INPUT" £DOHN RIGHT RVSONFMONAT {RVSOFF}3";MO 
INPUT"{DOHN RIGHT RVSONFJAHR{RVSON SPACEY"z 


FOR X=1T0H 
IF VAL <GT$ (X) )=TAANDVAL (GM$ (X) )=MOTHENGOTOS 


NEXT 

3418 RETURN 

3428 PRINT"{CLEAR DOWN RIGHT2YIGEBURTSTAGTSPACEIH 
ATZ"ANS(CK) 

3438 PRINTVOS{X)Z"ISPACEY"ZNAFCK) 

3448 PRINTST$(X) 

3458 FRINTWO$ (X) 

3468 PRINTTE$(X)3"/";RU$SCK) 

3478 PRINTET$(X)2"."3GME (X) :"."3GJECK) 








<125> 
<146> 


<225> 
<9> 


<188> 
<123> 
<143> 
<78> 


<122> 
<204> 
<88> 
<216> 
<255> 
<21> 
<11> 
<a4> 
<241> 
<214> 
<213> 
<59?> 


<a6> 
<91> 
<1979> 
<33> 
:73> 
<258> 


<2805> 
<38> 
<13> 
<233> 
<180> 
<202> 
<44> 
<134> 
<212> 
<245> 
<186> 
<159> 
<158> 
<4> 


<247> 
<36> 
<144> 
<6> 
<244> 


<184> 
<112> 
<&> 

<165> 


<62> 
<224> 
<95> 
<75> 


<198> 


<164> 
<163> 


<44> 
<48> 


<238> 
<215> 
<237> 


<131> 
<138> 
<63> 
<a6b> 
<184> 
<139> 


31 


32 


programme __ 


5488 PRINT" >RETURNS 

3490 GETKEY A$ 

SSB@ IF A$< >CHR$ (13) THENGOTOS498 

5518 GOTO S408 

3528 PRINT"{CLEAR DOHN2. RIGHTYNACHTSPACE}YWELCHEM 
ASPACE}ITAG{SPACEYISOLL {SPACE} ICH{SPACEYORDNEN" 
3530 INPUT" {DOHN RIGHT RVSONYTABERVSOFF SPACE2Y" 
;TA 

3540 FOR X=1T0OH 

3550 IF VAL (GT$(X))=TA THENGOTOSSBR 

355680 NEXT 

357@ RETURN 

3588 PRINT" {CLEARY"ANS(X) 

3598 FRINTVOS (X); "TSPACEI"ZNAS(CK) 

3608 PRINTSTE(X) ; 

3618 PRINTWO$S (X) 

3628 FRINTTE$(X)5"/"ZRUSCK) 

3638 FRINTGTS(XI5"."3GMECH 5". "5GJIFCH) 

3648 PRINT" >RETURNS 

3650 GETKEY A$ 

35668 IF A$<>CHR$ (13) THENGOTOS#58 

3678 GOTO 3568 

35682 FRINT"{CLEAR DOUHN2 RIGHTYNACHTSPACE}WELCHEM 
{SPACE3MONAT {SPACE}ISOLL {SPACE}I ICH{SPACE}IORDNEN" 
3698 INPUT"<DOHN RIGHT RVSONYMUÜNATIRVSOFF SPACE2 
3", TA 

3708 FOR X=1T0OH 

3710 IF VAL(GM$(X))=TA THENGOTO3748 

3728 NEXT 

3738 RETURN 

3748 PRINT" {CLEARY"ANS(X) 

3758 PRINTVO$S (X) 3 "TSPACEY"ZNAS(X) 

3768 PRINTSTS$S(X) 

3778 PRINTWO$ (X) 

3788 FRINTTE$ (X) 5"/"zRUSCH) 

3798 PRINTGT$ (X) 5". "3 GMX) ;"."3GJ5CK) 

SB8@B PRINT" >RETURN< 

S81@ GETKEY A$ 

3828 IF A$<>CHR$ (15) THENGOTOSBI1® 

3830 GOTO 3728 

3848 PRINT"{CLEAR DOWN2 RIGHTYNACH{SPACE}WELCHEM 
{SPACEYJAHRTSPACEISOLLTSPACEIITCHTSPACEFIORDNEN" 
385@0 INPUT"{DOHN RIGHT RVSON>JAHR{RVSOFF SPACE2} 
"TA 

3868 FOR X=1T0OH 

3870 IF VAL (GJ$(X))=TA THENGOTOS7BD 

3888 NEXT 

3870 RETURN 

3IAB PRINT" CCLEARY"ANS(X) 

"S91B FRINTVDOS (X) 3 "CSPACEI"ZNAS(CKI 

3928 PRINTST$(X) 

3938 FRINTWO$ (X) 

3948 FRINTTE$S(X)5"/"3RUSCK) 

3958 PRINTGT$S(X) 53". "3GME N 5"."3GJECK) 

3968 FRINT">RETURNS 

3978 GETKEY A$ 

398B IF A$<>CHR$ (13) THENGOTOSI7B 

3990 GOTO 3888 

4800 COLOR 8,13,3 

AB1® PRINT"{CLEAR DOWHN2 RIGHT2YWELCHENTSPACE}WOH 
NORT{SPACEISUOLL {SPACE} ICHTSPACEIHERAUSTSPACEISUC 
HEN 
4020 


































































































INPUT" (RIGHT2IPLZ. (SPACEIWOHNORT" ZNZS 

4830 FOR X=1T0H 

4048 IF WOS(X)=NZ$THEN GDTO 497@ 

4058 NEXT 

4860 RETURN 

4070 PRINT"£CLEAR 'DOWN2 RIGHT}"X" ADRESSE" 

A080 PRINT"{DOHN RIGHTY"ANSCK) 

4870 PRINT" {DOHNH RIGHTI"VOS (X) 5 "ISPACEF"ZNAS(X) 
A100 PRINT"{DOHN RIGHTI"STE(X) 

4110 PRINT"£DOHN RIGHTY"WOSCX) 

4120 PRINT"{DOHN RIGHTY"TES(X)5"/"3RUSCK) 

4130 PRINT"{DOHN RIGHTI"GTECK) 5". "3GMS(K)5".";GJ 
sX ; 

4148 PRINT"{DOHN RIGHT} >RETURNS 

4150 GETKEY A$ 

416D IFA$<>CHRS(1ZITHEN GOTO 4158 

4170 G0TO 4858 

4180 COLOR 9,13,3 - 

4190 FRINT"{CLEAR DOWN2 RIGHTZ3WELCHETSPACEITELE 
FONNR{SPACE}SODLL{SPACEI ICHTSPACEFHERAUS{SPACESIS 
UCHEN 

4200 INPUT" (RIGHT2>VORWAHL"3NZ$ 

4218 INPUT" {RIGHTZFRUFNUMMER" ; NW$ 














<206> | 


<149> 
<129> 
<254> 


<1907> 


<88> 
<288> 
<52> 
<119> 
<141> 
<46> 
<43> 
<224> 
<227> 
<9> 
<44> 
<111> 
<54> 
<2> 
<186> 


<163> 


<130> 
<113> 
<140> 
<24> 

<46> 

<207> 
<283> 
<128> 
<131> 
<169> 
<204> 
<15> 

<214> 
<13Q> 
<88> 


<175>. 


<12> 
<18> 
<248> 
<185> 
<2907> 
<112> 
<108> 
<33> 
<36> 
<74> 
<109> 
<176> 
<119> 
<139> 
<12> 
<170> 


<1> 
<108> 
<188> 
<243> 
<99> 
<121> 
<111> 
<144> 
<85> 
<59> 
<58> 
<160> 


<147> 
<192> 
<44> 
<ı71> 
<159> 
<95> 


<169> 
<72> 
<öB> 


"4948 


4228 FOR X=1T0H 

4230 IF TE$(X)=NZ$ANDRUS(XI=NW$STHEN GBOTO 4240 
4248 NEXT 

4258 RETURN 

42608 PRINT"{CLEAR DOHN2 RIGHT}Y"X" ADRESSE" 
4278 PRINT"{DOHN RIGHTY"ANS (X) 

428@ PRINT"{DOHN RIGHTY"VOS(X) 3 "CSPACEI" SNACK) 
4298 PRINT"{DOHN RIGHTI"ST$(X) 

4308 PRINT" {DOHN RIGHT}"WOS (X) 

4318 PRINT"{DOHN RIGHTY"TES (X) 3" /"3RUSCX) 

432@ PRINT"{DOHN RIGHTYF"GTS(K5"."3GMECX)5"."3Gd 
$(X) 

4338 PRINT" 
4348 GETKEY A$ 

4358 IFA$<>CHRS(13)THEN GOTO 4348 

4360 GOTO 4248 

4378 COLOR 9,13,3 

4388 PRINT"{CLEAR DOHN2 RIGHTY1XSPACEIFUERLSPACE 
3HERR 

4398 PRINT"{DOHN RIGHTYZ2{SPACEIFUER{SPACEIFRAU 
4408 PRINT"{DOHN RIGHTIS{SPACEIFUER{SPACEIFRAEUL 
EIN 

4418 GETKEY A$ 

4420 ON VAL(A$)GOTO 4449,4450,4460 

4430 GOTO 4418 

4448 A$="HERR":GOTO 44708 

4450 A$="FRAU":GOTO 4478 

4460 A$="FRAEULEIN":GOTO 4470 

4478 FOR X=1T0H 

4488 IF AN$(X)=A$THEN GOTO 451@ 

44908 NEXT 

4588 RETURN 

4510 PRINT"{CLEAR DOHN RIGHT}"X" ADRESSE" 

A528 PRINT" {DOHN RIGHTI"ANS(K) 

AS3Q PRINT"{DOHN RIGHTY"VOS(X) 5 "SPACEY"ZNASCK) 
4548 PRINT"{DOHN RIGHTY"STS(X) 

455@ PRINT" {DOHN RIGHTF"WOS (X) 

456M PRINT" {DOHN RIGHT3"TESCX)3"7/"5RUSCK) 

AS7® PRINT" {DOHN RIGHTI"GTS(X) 3". "3EMSCK)5"."3GJ 
$(X 

4588 PRINT" >RETURN<" 

4598 GETKEY B$ x 
4688 IF B$<>CHR$(13) THEN GOTO 4598 

4618 GOTO 4498 

4620 PRINT"{CLEAR DOHN2 RIGHT2YESCSPACEIISTISPAC 
E3JETZTISPACESIUHR! 

A638 PRINT" {DOHN2 RIGHT23DRUECKEN{SPACEISIETSPAC 
E}DEN{SPACEFFEUERKNOPF {SPACEIAMTSPACEIJOY-{SPACE 
53STICKTSPACE} INTSPACEIPORT{SPACE}IL" 

A648 A=J0Y (1) 

4658 PRINT"{HOHE DOHNZ RIGHT15 RVSON>"TI$ 

4668 IF A>127 THEN RETURN 

4678 GOTO 4648 

A680 PRINT"ICLEAR DOHN2 RIGHT2I" 

4698 DIRECTORY 

4788 PRINT" {DOHN RIGHT2} >RETURNS 

471@ GETKEY A$ 

4728 IF A$<>CHR$(13)ITHEN GOTO 4718 

4730 RETURN 

4748 FORX=1TOH 

4758 AN$(XKI="ISPACEI" . 

4768 VO$(X)="£SPACE}" 

4778 NA$(X)="{SPACEF" 

4788 ST$(X)="(SPACE}" 

4790 WOSCKI="SPACEI" 

4808 TES(XI="ISPACEI" 

481® RUSCX)="ISPACEI" 

4828 GT$(X)="{SPACEI" 

4838 GM$(X)="LSPACEI" 

4848 GI$(X)="ISPACEI" 

4858 NEXTX:H=1:RETURN 

4860 DIM AN$ (580) 

487@ DIM VD$ (50D) 

A88B DIM NA$ (500) 

4890 DIM ST$ (508) 

4908 DIM WO$ (520) 

4918 DIM TE$ (509) 

4928 DIM RU$ (509) 

4938 DIM GT$ (508) 

DIM GM$ (590) 

4958 DIM GJ$ (508) 

4968 RETURN 

4978 OPEN 4,4 

4988 FOR X=1T0 H-1 

4998 PRINT#4,"tDOHNZ2 RIGHT2Y"ANS (X) 
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RIGHT} >RETURN< 

















































































Compute mit - 016 - 1188 


<123> 
<83> 
<34> 
<56> 
<46> 
<79> 
<2B8> 
<249> 
<248> 
<94> 


<81> 
<126> 
<234> 
<138> 
<96> 
<30> 


<37> 
<35> 


<217> 
<A9> 
<32> 
<168> 
<163> 
<146> 
<238> 
<1189> 
<82> 
<29> 
<51> 
<1976> 
<74> 
<15> 
<244> 
<243> 
<89> 


<76> 

<148> 
<232> 
<238> 
<117> 


<125> 


<175> 
<207> 
<80> 
<111> 
<163> 
<18> 
<82> 
<«221> 
<9A> 
<9> 
<26> 
<133> 
<153> 
<186> 
<160> 
<213> 
<217> 
<204> 
<244> 
<241> 
<237> 
<241> 
<170> 
<215> 
<15> 
<223> 
<44> 
<47> 
<21> 
<75> 
<68> 
<49> 
<5o> 
<1> 
<216> 
<171> 
<16> 


RER 





SeBB PRINT#A,"{DOUN RIGHT2Y"VOS (X) 3" CSPACEI"NAS( 
x 


5918 PRINT#4," <RIGHT2Y"STE(X) 
5220 PRINT#4,"{RIGHT2Y"WOS(K) 
59038 PRINT#4 ,"{RIGHT2Y"TES (X) "/"ZRUSCK) 














<222> 
<88> 
<B4> 
<170> 


5848 PRINT#H4,"LRIGHT2I"GTSCK) 3". "3GMECK) 5". "3GJ$ 


[9,97 


<57> 


Programme 


5258 PRINT" {DOWN2}" 
5268 NEXT 
5978 CLOSE 4 
SBBB RETURN 
ENDE DES LISTINGS 


<203> 
<89> 

<233> 
<121> 









Superbasic +4 


Basic-Erweiterungen gab es schon 
viele, diese aber hat es in sich! 38 
neue Basic-Befehle warten nur 
darauf, von Ihnen benutzt zu 
werden. Die Befehle im Ein- 
zelnen: 
APPEND“Name“,Geräteadresse. 
Zum Zusammenfügen mehrerer 
Teilprogramme kann dieser Be- 
fehl verwendet werden. Die Syn- 
tax ist die gleiche wie beim Befehl 
LOAD. Achtung! Das zweite 
Programm muß höhere Zeilen- 
nummern haben als das Erste. 
BLOAD“Name“,‚Geräteadresse. 
Dieser Befehl dient zum Laden 
von MC-Files. 
BSAVE“Name*,Geräteadres- 
se,Startadresse,Endadresse. Dies 
ist das Gegenstück zum Befehl 
BLOAD. Er dient dem Abspei- 
chern von MC-Files. 
DCLEAR. Hiermit werden alle, 
zur. Zeit offenen, Kanäle ge- 
schlossen. 
DOPEN“Name,Bef.“. Hiermit 
wird ein Floppy-Kanal mit der 
Nummer 255 geöffnet und ein 
Diskettenbefehl ausgeführt. 
DCLOSE. Der Floppy-Kanal 
wird wieder geschlossen. 
DVERIFY“Name“. Dies ent- 
spricht dem Verify-Befehl, nur 
dieser mit der Disk-Station 
zusammenarbeitet. 
FAST. Der Bildschirm wird aus- 
geschaltete, wodurch Programme 
um ca. 30 Prozent schneller 
werden. 
SLOW. Der Bildschirm wird wie- 
der eingeschaltet. 
WINDOW, xo,yo,zu,yu. Es wird 
ein Fenster geöffnet. 
OFF. Die Basic-Erweiterung wird 
ausgeschaltet und ein RESET aus- 


eführt. 

ÖLD. Ein mit RESET oder 
NEW gelöschtes Programm kann 
wieder gelistet werden. 

MCON. Damit wird der Mehr- 
farbenmodus eingeschaltet. Die 
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C16/116 mit 64K/ +4 und Floppy 


Farbtasten 1-8 bringen normale, 
in Verbindung mit der 
COMMODORE-Taste die Mul- 
ticolorzeichen. 

MCORFF. Der Mehrfarbenmodus 
wird ausgeschaltet. 


"COPY Adresse. Der Zeichensatz 


wird an die angegebene Adresse 
kopiert. 
ZON Adresse. Ein an “Adresse“ 
abgelegter Zeichensatz wird akti- 
viert. 
ZOFF. Der Original-Zeichensatz 
wird aktiviert. 
EXCHANGE 
Adresse1,Adresse2. Jeweils acht 
Bytes werden zwischen beiden 
Adressen ausgetauscht. 
INVERT. Der Textbildschirm 
wird invertiert. 
LSCROLL Modus. Für Modus 
können die Zahlen 1 und 0 ver- 
wendet werden. Bei einer 1 wird 
das Bildschirmscrolling ein-, bei 
einer O ausgeschaltet. 
BEEP Modus,Lautstärke,Tonhö- 
he. Schaltet den Tastaturpips je 
nach Modus an oder aus. 
REPLACE Bildschirmeode, neu- 
er Code. Ersetzt ein Zeichen auf 
dem Bildschirm durch ein an- 
deres. 
FILL Code. Füllt den Bildschirm 
mit einem bestimmten Code. 
BSPRITE Adresse,Modus,Adres- 
se der Spritedaten. Dies ist einer 
der interessantesten Befehle. Er 
dient zur Darstellung von SPRI- 
TES. Diese können mit einer 
Größe von 8X8 Punkten darge- 
stellt werden. Der Parameter 
Adresse Hager ed 
ition, an der Sprite e- 
=: Sie kei wie folgt: 
8192xXposx8-+yposx320. 
Der Modus hat folgende Bedeu- 
tung: 5 
O=unverändert 
1=OR-verknüpft 
2=EOR-verknüpft 
3=AND-verknüpft 
4=löschen 


Eine Vielzahl an neuen Basic-Befehlen! 


SBLOCK. Adresse, Adresse des 
Puffers. Dieser Befehl rettet einen 
8Bytes hohen Teil des Bild- 
schirms in den Pufferspeicher. 
Der Parameter Adresse errechnet 
sich wie beim Befehl BSPRITE. 
CLEFT Adresse,Bytes,Modus. 
Scrolit den Inhalt von “Bytes“ By- 
tes nach links. In das freiwerden- 
de Bit wird der Modus (1 oder 0) 
geschrieben. 

CRIGHT Adresse,Bytes,Modus. 
Wie CLEFT. 

CUP Adresse,Bytes-1,Modus. 
Scrollt nach oben. Sonst wie 
CLEFT. 

CDOWN Adresse,Bytes-1,Mo- 
dus. Wie CUP. 

BLEFT. Scrollt den Textbild- 
schirm nach Links. 

BRIGHT. Scrollt nach Rechts. 
BUP. Scrollt den Inhalt des Bild- 
schirms und des Farbspeichers 
nach Oben. 

BDOWN. Wie BUP. 

SON. Schaltet die STOP-Taste 


ein. 
SOFF. Schaltet die STOP-Taste 


HAT END AEE 





DOKE Adtresse,Wert. Es wird ei- 
ne 16-Bit-Zahl (0-65535) in zwei 
aufeinanderfolgende Speicherstel- 
len geschrieben. 

SWAP (A8$,B$). Vertauscht den 
Inhalt der Variablen A$ und B$ 
untereinander. 

Eingabehinweise: 

Die beiden DATA-Loader eintip- 
pen und zur Sicherheit abspei- 
chern. Nun folgende POKE’s ein- 


geben: 
POKE43,119:POKE44,71:POK- 
E18294,0:NEW 

Jetzt die beiden DATA-Loader 
nacheinander laden und starten. 
Nun die erzeugten Programmtei- 
le abspeichern. Dies geht mit: 
MONITOR . TURN), 
$*V1.1/MC(1)",8,1100,1800 (RE- 


S«V1.1/MC(2)“,8,4000,4773. 
Computer kurz ausschalten und 
anschließend das Lade-Programm 
ee und abspeichern. Wird 
jetzt das Lade-Programm geladen 
und gestartet, dann ka die 
MC-Files geladen und damit die 
Befehls-Erweiterung aktiviert. 


mil EL ZUDEN A 


IEUEN MSICBEEELEN GESEHEN... 


> 











soffware-service 


Alle Programme dieses Heftes können Sie als Programmpaket 


auf Diskette oder Kassette erwerben. 


Sonderheft 1/88  Bestell-Nr.: CSOK-1/3 Kassette 35,- DM 
Bestell-Nr.: CSOD-1/3 Diskette 35,- DM 


Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette  25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette _25,- DM 


Cowboy-Duell, Mover, Freß-Man, Jump Man, 
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman, 
Comfort-List, Old- und Merge-Routine, 
Window-Manager, Softscroll 


Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25,- DM 
Pac Man, Jäger des verlorenen Schatzes, Oil of 
Texas, Mimi, Jäger der verlorenen Möhre, 
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16, 
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten, 
Key-Caller, Soundmachine 


Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,- DM 
Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal, 
Computer-Kommunikation, Whitch, Super- 
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der 
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom, 
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge- 
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler 


Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft) > 
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,- DM 
- Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,- DM 
U ) Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen, 
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher- 

split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen, 
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich 
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound 


Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,- DM 
Trace, Window Ass, Single File Backup, 
Menügenerator, Print, Little Painter, Mac1, 
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch- 
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire 


Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,- DM 
RAM-Floppy, MC-Checksummer OVM, 
System-Routinen, REM-INV-Maker, Basic- 


ension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi- 
Disk, Merge-Routine, Rocket Comman 
Flower-Power, WAR, Fang den Floh, Master- 
er 2, Basic-Find-Routine, Grabsteindorf, 
China-Clan 


Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette 30,- DM 
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 30,- DM 
MC-Checksummer, Checksummer, Merge, 
Window-Manager, Basic-Start, Move-Frame, 
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat, 
Super-Breakout, Mastergolf, Voracious, Eater, 
Banküberfall, Flottenmanöver, Speed-Ball 


Bestellungen richten Sie bitte an: 


Tronic-Verla 


- Postfach 870 - 3440 nase ' 
r 


oder telefonısch: (05651) 300 11 (bis 19.00 


Der Versand erfol 
oder Vorkasse (Scheck, Bar) 


er Nachnahme 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle 
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie ältere 
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser 
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Höhe des Heftpreises alle Anleitungen 
für Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft«! 
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Li 


T.S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft mbH 


ARCO 


Winter Events 24,90 


Air Wolf 

Aliens UK 
Atlantis 

Auriga 

Bandits at zero 
Battle Star 
Berks 

Big Mac 

Bomb Jack 
Bongo 
Bridgehead 
Bubble Trouble 
Cave Fighter 
Classics Ill 
4-Games 
Classics Il 
Cass. mit 4 Prog. 
Computer Hits I 
Computer Hits 3 
10 Games 
Cruncher 

Death Race 16 
Dork’s Dilemma 
European Games 
Finders Keepers 
Fingers Malone 
Five Star 

5 Games 

Fight Path 737 
Footballmanager 
Four great 
Games 

Freneis 


Versand per Nachnahme (zuzüglich 5,90) oder Vorkasse mit Scheck (zuzüglich 2,50). Informationen können angefordert werden. 


29,90 
25,90 
14,90 

9,90 
14,90 
19,90 
25,90 

9,90 
29,90 
19,90 
29,90 

9,90 

9,90 
25,90 


29,90 


19,90 
27,90 


19,90 
14,90 
19,90 
24,90 

9,90 

9,90 
28,90 


19,90 
19,90 


15,90 
9,90 


Formula One 9,90 


N 


S 


N 


Projekt Nova 24,90 


Future Knight 
Frank Bruno’s 
Boxing 

Games Creator 
Games Pack I 
Games Pack Il 
Ghosts’n Goblins 
Ghost Town 
Grand Master 
Chess 
Greatest Hits 


Cass. mit 4 Prog. 


Gullwing Falcon 
Hektik 

Hit Pack I 
Home Office 
Hustler 
International 
Karate 

Into the Deep 
Jet Set Willy 
Jet Set 
willy Il 
Jetprix 

King Size 
Daten Bank 
King Size 
Turbotext 
Killapede 
King Size 
50 Games 
Knock Out 
Kung Fu Kid 


Wimbledon 29,90 


Leapin Louie 
Legionnaire 
Manic Miner 
Mr. Puniverse 
One Man Droid 
Paintbox 

Petch 
Phantom 

Pogo Pete 
Powerball 
Power Pack I 
Rescue 

on Zylon 
Rockman 
Skyhawk 
Slipery Sid 
Snooker 
Spectipede 
Speed King 
Starforce Nova 
Strip Poker 
nur PLUS4 
Summer Events 
Superhits 

Tazz 

The Return 

of Rockman 
The Wizzard & 
the Princess 
Tombo 

of Tarrabash ° 
Trailblazer 
Turbo-Tape 


Summer Events 29,90 


XADIUM 9,90 


Strip Poker 19,90 


Tutti Frutti 
World Cup 
Carnival 
Winnie witch'’s 
Superbroom 
World Series 
Baseball 
Vegas Jackpot 
Xadium 
Xargon Wars 
Bis ar Kung Fu 


ip 

Competition Pro 3000 
Joystick 
Competition Pro 5000 
Joystick 
Medalist mit 
Autofeuer 
Quickshot I 
Joystick 

Speed King 
Joystick 

Classik Snooker 
Flight Simulator 
Zero 15 

Jet Set Willy II 
Kane 

Squirm 

Pin Point 

Dirty Den 

BMX Racers 
Panic Penquin 
Delence 16 


Händleranfragen erwünscht. 


Denisstraße 45, 8500 Nürnberg 80, Tel. 0911/2882386 





programme 


C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (DC V1.9) 


iD A=A+1:0NA GOT03B,60,7@ 
"20 END 
30 PRINT" ICHCSPACEILADE{SPACEIDIELSPALEIBEIDENES 
PACE} TEILPROGRAMNME! ":POKE1373,8 
40 OP$="V1.1/MO" 
SQ LOAD OP$+"(1)",8,1 
68 LOAD OP$+" (2)",B,1 
70 5Y517197 
ENDE DES LISTINGS 








<235> 
<148> 


<87> 

<124> 
<212> 
<238> 
<235> 


C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.9) 


59996 IFPEEK(43)<>119 OR PEEK(44)<>71 THENPRINT" 
BITTE{SPACEIDIE {SPACEIFOLGENDENTSPACEIFOKES" 5 EL 
SEsHBDAD 

59997 PRINT" tSPACEFEINGEBEN{SPACEFUND{SPACE2IDAS 
SPACE FPROGRAMM{SPACEFNOCHEINMAL{SPACEHLADENTSPA 
CEIUND" 

59998 PRINT"STARTEN: "+CHR$ (13) +"PLSOI43, 119: PISQ 
344 ,71:P{S0} 18294 ‚@: NEW" END 
57997 SENELR 

6BRUR DATA78,8D,91,10,8C0,02,10,A7, 
6DAB1 DATA44,AB,11,80,14,23,80,15, 
6RAD2 DATAR3Z,58,68,22,81,9D,8E,28, 
60003 DATA1D,EB,R1,F@,05,A2,00,4C, 
&UQD4 DATAEB,17,20,83,11,20,00,11, 
62BBS DATA2B,6C,11,4C,2E,11,78,AD, 
&ODB& DATAUS,19,80,@F,FF,8D,@F,FF, 
60007 DATAAD,24,1@,8D,18,FF,20,53, 
&ARNB DATA43,58,60,78,AD,0B,10,C7, 
68027 DATAB1,F®,23,6C,FD,10,A5,C6, 
6aB1B DATAC9,40,FQ,0C,AD,25,10,8D, 
60B11 DATA11,FF,EA,ER,6C,FD,10,ER, 
60012 DATAAF,OQ,SD,11,FF,EA,EA,EA, 
&OB13 DATASC,FD,12,EA,22,DE,9D,AS, 
&@014 DATA14,8D,23,1@,A5,15,8D,04, 
68215 DATA10,C9,904,D9,@5,A7,06,4C, 
60016 DATAB6,86,68,29,81,9D,8E,25, 
60017 DATA1Q,EB,27,R0,08,84,909,20, 
60218 DATAAA,SE,B5,190,68,A2,@0,8E, 
60217 DATAQS,10,A2,@B,40,86,86,D0, 
6AN2U DATA20,73,84,20,E1,9D,A5,14, 
6RB?1 DATABS,DA,AS,15,85,D01,20,60, 
60022 DATA12,AQ,@B,A5,14,71,DB,C8, 
60923 DATAAS,15,71,D2,60,;80,20,73, 
62024 DATAB4,20,C9,12,8A,8D,06,1B, 
60025 DATAAD,2R,A9,BC,84,D@,85,D1, 
60326 DATAAD,96,12,91,D2,C8,F@,0B, 
60027 DATACD,EF,DR,F7,AS,D1,C9,0F, 
60028 DATADQ,EE,68,E6,D1,C9,@F,DO, 
60027 DATAE7 ‚68,09,20,73,04,22,84, 
60038 DATAFD,BA,ED,26,190,20,91,94, 
60031 DATA2®,DB,17,8E,907,1@,AB,00, 
60032 DATAA9,0C,84,D9,85,D1,AD,@6, 
60033 DATA18,D1,DA,FB,15,C8,F@,@B, 
60034 DATACB,E9,DR,F2,A5,D1,C9,0F, 
60035 DATADA,EC,6B,E6,D1,C9,@F,Da,: 
60034 DATAES,6B,AD,87,10,91,DB,4C, 
60037 DATA@D,12,08,49,91,AB,91,2B, 
60038 DATAZB,18,88,4C,4B,88,68,68, 
62037 DATAAC,9A,8A,00,22,00,20,73, 
&0BAB DATAQ4,20,6B,AB,EA,38,A5,2D, 
60041 DATAEIF,02,AN,AS,2E,EI,00,AB, 
60042 DATAA9,2N,85,@A,AC,00,AB,88, 
60043 DATA29,4B,88,4C,93,BA,EA,20, 
60@44 DATA28,73,04,20,E1,90,4C,5%, 
60245, DATA43,20,02,8C,08,190,8D,87, 
60946 DATAIB,BE,DA,10,A9,00,A2,00, 
60847 DATAAB,@1,20,BA,FF,A?,00,n2, 
&UN4B DATABR,AB,0B,20,BD,FF,AC,@B, 
60047 DATA1®,AD,@7,12,AE,QA, 19,20, 
62059 DATA73,24,20,20,73,A5,61,85, 
6@051 DATAAB,AS,62,85,AF,A5,63,85, 
60052 DATABQ,EN,EA,EA,22,81,9D,86, 
60053 DATAAE,AF,@B,A2,FF,AB,FF,20, 
60054 DATADS,FF,22,18,88,29,4E,08, 








605 
578 
647 
724 
487 
587 
841 
728 
761 
9784 
852 
1351 
1284 
1187 
sı1 
6978 
827 
612 
733 
538 
750 
997 
916 
782 
356 
19023 
999 
1478 
1405 
642 
783 
597 
19842 
1145 
1465 
1403 
958 
557 
687 
515 
ei 
19017 
692 
838 
724 
381 
515 
965 
[:# 7-7 
446 
737 
1137 
1330 
1207 
993 


<7&6> 


<184> 


<169> 
<497> 
<19> 
<45> 
<44> 
<192> 
<126> 
<18> 
<155> 
<1535> 
<91> 
<77> 
<143> 
<69> 
<238> 
<113> 
<208> 
<208&> 
<4> 
<140> 
<214> 
<168> 
<277> 
<245> 
<254> 
<176> 
<2B4> 
<235> 
<a4> 
<85> 
<164> 
<212> 
<45> 
<186> 
<217> 
<78> 
<149> 
<1981> 
<214> 
<186> 
<228> 
<251> 
<210> 
<149> 
<29> 
<163> 
<184> 
<78> 
<131> 
<246> 
<232> 
<98> 
<b> 
<89> 
<141> 
<191> 
<B1> 


60955 
60956 
60957 
60058 
6228597 
2048 
H2B&1 
saD&2 
60963 
60864 
68965 
HORb& 
62057 
60048 
600497 
602078 
60071 
62872 
60073 
60074 
60975 
60976 
608977 
62078 
60877 
sBUBB 
6281 
&B082 
60083 
enBB4 
60085 
60086 
60087 
suRBB 
620897 
62098 
soR71 
60992 
69893 
60074 
60895 
60376 
600897 
600978 
620997 
sa10R 
&B1Bi 
sa1B2 
621983 
62104 
62195 
60106 
68197 
&B108 
62187 
68118 
sa111 
62112 
62113 
62114 
68115 
6M11& 
68117 
62118 
68117 
62128 
68121 
60122 
68123 
60124 
69125 
60126 
60127 
0128 
60127 
sa130 
[eu B 5 1 
60132 
60133 
62154 
60135 
60136 
68137 
60138 
68137 
60140 


DATA22,93,84,40,03,87,02,20, 
DATA73,04,4C,E1,9D,28,20,73, 
DATAB4 ,20,84,90,40,53,43,20, 
DATAE7 ,A7 ,40,53,43,20,E6,12, 
DATA7B,A9,13,80,13,03,BD,FE, 
DATA10,58,EA,40,53,43,20,81, 
DATA9D,8A,BD,6B,13,8D,8E,13, 
DATA38,E9,02,EA,EA,8D,57,13, 
DATA6B,A2,2B,4C,86,86,EA,EA, 
DATAAD,97,FF,29,02,F0,23,20, 
DATAsB,CE,2C,D8,97,190,AD,87, 
DATAFF ,29,02,F0,23,20,60,13, 
DATA2C,DB,27,1@,BE,AD,@1,FD, 
DATABD,D4,07,10,26,20,95,EA, 
DATA22,5B,EA,29,E4,E3,AD,27, 
DATAFF ,29,02,F0,28,80,89,FF, 
DATAZC,@B,FF,A9,CC,50,1B,6C, 
DATA12,03,20,BF,CF,20,ED,CE, 
DATAAS,FB,48,A9,09,85,FB,08B, 
DATAS8,298,11,DB,28,68,85,FB, 
DATAA9,B4,8D,@B,FF,4C,BE,FC, 
DATAAD, 1C,FF,29,01,D9,39,AD, 
DATAID,FF,C9,B6,BR,2E,24,83, 
DATASB,52,A9,08,8D,14,FF,AD, 
DATAB&,FF,29,DF,AB,AD,B7,FF, 
DATA27 „EF,AA,AD,12,FF,@D,FA, 
DATAB7 ,48,AD,1D,FF,C9,B6,70, 
DATAF9,68,8D,12,FF,BC,@6,FF, 
DATABE ,87,FF,68,C9,C0,90,24, 
DATAA&,83,F0,28,18,208,AD,07, 
DATAFF ‚89,18,8D,07,FF,AD,06, 
DATAFF „89, 20,8D,26,FF,AD,12, 
DATAFF „27, FB,8D,12,FF,AD,FB, 
DATAQ7,8D,14,FF,62,A9,00,20, 
DATACS,FF,69,81,DB,F9,6B,00, 
DATA29,FC,13,2@,91,94,20,E1, 
DATAFD,AS,14,8D,18,19,A5,15, 
DATABD,11,10,AD,@E,18,85,D0, 
DATAAD,BF,18,85,D1,AB,@B,AD, 
DATA12,18,C9,24,D8,03,4C,53, 
DATA14,4C,18,14,20,73,84,20, 
DATAD2,9D,A4,14,8C,BE,190,A4, 
DATA15,8C,0F,18,8E,12,10,6B, 
DATAAD,12,190,C9,01,FQ,12,C9, 
DATAB2,FB,1C,C9,03,F0,26,AQ, 
DATAQ1,4C,5E,14,C0,08,D2,F9, 
DATASR,AD,@B,B1,14,11,D0,71, 
DATADY,CB,C9,08,DB,F5,6R,AD, 
DATABB,B1,14,51,D8,71,DR,CB, 
DATAC9,28,D8,F5,68,AB,@0,Bi, 
DATA14,31,DB,71,D2,C8,C2,28, 
DATADQ,FS,68,AB,02,98,71,D2, 
DATACB,CQ,28,D9,F9,60,B1,14, 
DATA91,D8,C8,C9,28,D9,F7,60, 
DATABB,SC,28,10,80,29,10,BE, 
DATABA, 10,A97,08,A2,08,AQ,B1, 
DATA2B,BA,FF,A9?,20,A2,00,AQ, 
DATARG,28,BD,FF,AC,@8,12,AD, 
DATABF, 10,AE,2A,12,20,73,04, 
DATA29,2C,93,45,61,85,AR,A5, 
DATA62,85,AF,A5,63,85,B@,ER, 
DATAEA,EA,20,81,9D,86,AE,AD, 
DATABF,10,AC,0B,12,AE,@N,1@, 
DATAZQ,DE,9D,A6,14,86,DR,A6, 
DATA15,86,D1 ,28,DE,9D,A6,14, 
DATABE,08,1B,A6,15,8E,09,1B, 
DATAAF „DO,AE,08,10,AC,09,10, 
DATA18,E8,90,81,C8,4C,CF,12, 
DATAQB,AC,F6,FF,OR,AD,29,B7, 
DATAQB,2C,18,69,80,99,22,0C, 
DATABI ,29,0D,18,69,00,99,20, 
DATABD,RF,09,0E,18,69,80,97, 
DATAUD ,OE,CB,DR,E2,ND,28,B7, 
DATABA,OF,18,69,80,97,00,@F, 
DATACB,CQ,EB,DB,F2,60,00,08, 
DATAA?,FF,40,C3,FF,20,8C,08, 
DATA1Q,S8D,29,18,BE,@A,10,49, 
DATAFF ,A2,28,A9,08,22,BA;FF, 
DATAAI ,20,A2,20,N2,00,22,BD, 
DATAFF,AC,@8,18,AD,07,10,AE, 
DATABA, 10,20,73,04,20,20,93, 
DATAAS,61,85,AB,AS,62,85,AF, 
DATAAS,63,85,B8,4C,CF,17,20, 
DATAB1 ,90,86,AE,4C,CQ,FF,@B, 
DATARC,2B,10,8D,89,180,BE,OA, 
DATA19,N9,02,A2,08,AQ,08,20, 





3 u sn 


<41> 


563 

724 <a1> 
583 <&2> 
904 <85> 
866 “5> 
725 <34> 
864 <217> 
1008 <180> 
19881 <20> 
755 <ı131> 
767 <116> 
&88 <71> 
724 <98> 
797 <196> 
1025 <79> 
983 <70> 
878 <121> 
8974 <163> 
1949 «163> 
8894 <125> 
1274 <166> 
956 <172> 
19056 <57> 
928 <133> 
1128 <214> 
1157 <175> 
190653 «111> 
1168 <a> 
1085 <216> 
773 <122> 
862 «211> 
8897 <126> 
1385 <168> 
728 <81> 
1187 <79> 
885 <a1l> 
781 «186> 
7ı8 <377 
877 <a> 
687 <241> 
315 <97> 
885 <bl> 
A6A <194> 
848 <165> 
912 <193> 
848 <18> 
825 <175? 
1317 <171> 
1937 <206> 
19886 <188> 
10350 <141> 
1214 <4> 
1150 <95> 
1594 <115> 
472 <166> 
siı8 <97> 
954 <133> 
845 <131> 
376 <157> 
954 -<44> 
1213 <118> 
1267 <70> 
421 <244> 
1195 <99> 
961 <197> 
528 <214> 
772 x176> 
902 <61> 
922 <189> 
434 <117> 
s28 <24> 
622 <18> 
7973 <178> 
440 <126> 
1178 <248> 
1098 <537> 
5197 <B7> 
1066 <148> 
7ı2 <230> 
823 <164> 
408 <1973> 
1137 <241> 
911 <36> 
1117 <b> 
482 <bb> 
555 <221> 
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iQ 


en A EEE 


= 


60141 
&0142 
&R143 
&2144 
60145 
0146 
60147 
68148 
68149 
68158 
68151 
60152 
= 690153 
68154 
68155 
60156 
68157 
60158 
60157 
&2168 
[14 BR23 1 
&u1&2 
60165 
60164 
68165 
em1&& 
68167 
60168 
69169 
68178 
69171 
62172 
68173 
60174 
62175 
60176 
698177 
60178 
69177 
62180 
68181 
60182 
62183 
62184 
68185 
60186 
62197 
60188 
60187 
62198 
enTr1 
60192 
608193 
601974 
68195 
601976 
68197 
681978 
692197 
69200 
69201 
68202 
60203 
60204 
602085 
60206 
69207 
69208 
60207 
692108 
68211 
60212 
60213 
69214 
60215 
60216 
60217 
68218 
682197 
682228 
60221 
69222 
60223 
60224 
60225 


DATARA,FF,A9,00,A2,00,AD,a0, 
DATA2®,ED,FF,AC,@B,19,AD,87, 
DATA1Q,AE,0A,18,20,73,04,20, 
DATA2C,93,A5,61,85,ARB,A5,62, 
DATABS,AF ,AS,63,85,B@,A9,01, 
DATABS,@A,4C,ES,17,87,00,AD, 
DATABs,FF,89,18,8D,06,FF,60, 
DATARB,AD,@6,FF,29,EF,8D,86, 
DATAFF ,68,208,4C0,B8,15,A9,1B, 
DATA2@,D2,FF,A9,49,4C,D2,FF, 
DATAZB,81,9D,8E,13,10,20,91, 
DATA94,,28,20,93,A5,61,8D,14, 
DATA18,A5,62,85,D9,A5,63,85, 
DATAD1,38,28,39,D8,8C,15,12, 
DATABE, 16,18, 18,AE,13,10,AQ, 
DATABY,22,39,D8,20,AE,15,AQ, 
DATANB,A?,DO,2@,74,04,20,97, 
DATAQS,, 20,D2,FF,C8,CC,14,10, 
DATADB,F4,AC,15,18,AE,16,10, 
DATA18,4C,39,D8,20,2C,93,20, 
DATA1A,93,6B,FF,40,19,16,A9, 
DATA1B,20,D2,FF,A9,44,4C,D2, 
DATAFF,2@,81,9D,8E,13,1@,20, 
DATA91,94,28,2C,93,A5,61,8D, 
DATA14,10,A5,62,85,D9,5,63, 
DATABS,D1,38,20,37,D8,8C,15, 
DATAiQ@,BE,16,18,18,AE,13,1®@, 
DATAAB,08,20,39,D8,2@,@F,16, 
DATAAR,0B,A9,D0,20,974,04,20, 
DATA97,04,20,D2,FF,C8,CC,14, 
DATA12,D2,F4,AC,15,10,AE,16, 
DATA10,18,4C,39,D8,20,2C0,93, 
DATA2B,1A,93,60,00,A7,67,8D, 
DATA26,03,60,49,65,4C,6F ,16, 
DATADA,20,8E,16,A2,00,ED,21, 
DATA1Q,7D,ES,27,E8,E0,04,D, 
DATAFS,A9,93,4C,D5,17,20,81, 
DATA9D,8E,23,10,20,81,9D,8E, 
DATA22,18,20,81,9D,8E,24,10, 
DATA22,81,9D,8E,21,10,A2,00, 
DATABD,21,18,DD,D6,16,F@,02, 
DATABQ,@A,E8,EB,04,DQ,F1,4C, 
DATAC1,16,EA,EA,A2,0E,4C,86, 
DATAS6,AD,22,10,CD,21,10,RQ, 
DATAF3,AD,24,198,CD,23,10,90, 
DATAEB,&0,18,18,E7,60,18,18, 
DATA27,27,08,08,20,81,7D,8E, 
DATA?6,10,29,81,90,8E,27,10, 
DATA2B,81.9D.8E 28. 18,20,81, 
DATA9D,BE.29, 10, AE 26, 180,E0, 
DATA11,F@,18,AE,28,10,E@,11, 
DATAF®, 11,AE,27,10,EB,@8,Fo, 
DATABA,AE,29,18,E0,08,F0,03, 
DATA4C,18,17,A2,0E,6C0,00,03, 
DATAAD,27,10,2A,QA,BA,ZA,&D, 
DATA26,18,8D,16,FF,CE,16,FF, 
DATAAD,29,19,@A,0n,QA,OA,sD, 
DATA28,18,20,81,9D,E@,01,FB, 
DATAB9,C9,08,F8,BE,A2,BF,6C, 
DATABR,@3,AD,07,FF,27,7F,8D, 
DATAR7,FF,68,AD,97,FF,89,80, 
DATA8D,@7,FF,60,00,00,00,AD, 
DATAR7,FF,909,10,8D,97,FF,60, 
DATAAD,@7,FF,29,EF,8D,97,FF, 
DATA60,98,20,60,12,A5,14,85, 
DATAD®,AS,15,85,D1,A49,D0,85, 
DATAD3,AQ,28,84,D2,B1,D2,91, 
DATADB,CB,DB,F9,E6,D1,E6,D3, 
DATAAS,D3,C9,D8,DB,EF,60,20, 
DATA29,68,12,A5,15,8D,13,FF, 
DATAA9,CO,8D,12,FF,60,EA,EA, 
DATAAF,D@,8D,13,FF,A9,C4,8D, 
DATA12,FF,60,08,20,BF,12,A6, 
DATA14,86,DB,A6,15,86,D1,20, 
DATA, 12,A&,14,86,D2,A6,15, 
DATA84,D3,AQ,28,B1,D8,91,D2, 
DATACB,CB,08,DB,F7,60,00,20, 
DATACQ,FF,4C,53,43,20,D2,FF, 
DATAAC,53,43,20,84,9D,4C0,53, 
DATA43,40,53,43,00,20,FA,A7, 
DATAAC,53,43,28,C0,BB,4C,53, 
DATA4S,00,29,00,00,20,20,00, 
DATARB,20,20,00,00,02,00,00, 
DATAFi,Fi,F1,F1,F1,F1,F1,Fl, 


FORT= 4352 TD 6144 STEP8B:P=®:CHAR1,8,0,"ES 
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932 
854 
397 
1928 
19051 
773 
794 
861 
828 
1288 
672 
7974 
19817 
747 
573 
692 
744 
941 
873 
628 
81& 
19847 
782 
919 
994 
864 
427 
534 
753 
19076 
873 
612 
714 
616 
588 
1977 
1834 
818 
562 
671 
937 
1171 
1967 
787 
868 
754 
538 
567 
677 
828 
752 
9758 
716 
418 
377 
955 
3797 
8397 
7497 
747 
930 
672 
786& 
1118 
568 
1246 
1245 
1745 
1336 
747 
1337 
12978 
77& 
924 
831 
1245 
983 
1178 
706 
742 
793 
67 

8 
1928 


<«111> 
<134> 
<125> 
<85> 
<218> 
<69> 
<246> 
<116> 
<1897> 
<81> 
<242> 
<116> 
<188> 
<118> 
<17> 
<«186> 
<254> 
<89> 
<231> 
<S58> 
<185> 
<s1> 
<159> 
<b6> 
<173> 
<20B> 
<171> 
<191> 
<126> 
<1790> 
<113> 
<152> 
<B6> 
<160> 
<175> 
<178> 
<20> 
«115> 
<191> 
<83> 
<189> 
<12> 
<207> 
<48> 
<171> 
<22> 
<1903> 
<215> 
<231> 
<1B6> 
<20> 
<258> 
<8B> 
<2> 
<2358> 
«232> 
<44> 
<132> 
<21> 
<114> 
<188> 
<222> 
<124> 
<224> 
<124> 
<168> 
<167> 
<215> 
<233> 
<127> 
<x16> 
<211> 
<55> 
<113> 
<187> 
<203> 
<287> 
<i86> 
<43> 
<188> 
<235> 
<246> 
<125> 
<111> 


programme 


tSPACEYSIND{SPACEINDCH"+STR$( (6144-T) /B) +" SPACE 
3ZEILEN" 
68226 FORI=9T07:READA$: A=DEC (A$) :P=P+A:POKET+I,A 
:NEXTI 
60227 READR: IFR< >PTHENFOKE1264 ,PEEK (63) :POKE1265 
‚„FEEK (64) :FOKE1263,11:G60T062200 
6228 NEXT: PRINT" (CLEARIDATASCSPACEIRICHTIGLSPAC 
E3EINGELESEN{SPACE}!!t" 
68235 PRINT"JETZT{SPACEIDAS{SPACE +PROGRAMM{SPACE 
> IM{SPACEIMONITOR{SPACEIFOLGENDER-MASSEN{SPACEIS 
PEICHERN: " 
60256 PRINT"S"+CHR$ (34) +"V1. 1/MELI "+CHRS(SA) +", 
8,119090,1892" 

ENDE DES LISTINGS 


























C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0C v1.) 


59796 IFPEEK(43)<>119 DR PEEK(44)<>71 THENPRINT" 
BITTETSPACEYDIETSPACEIFOLGENDEN{SPACEYPOKES"; sEL 
SES9999 

59997 PRINT" {SPACEYEINGEBEN{SPACE}YUND {SPACE2IDAS 











{SPACE +PROGRAMM{SPACEINDCHEINMAL {SPACEILADEN{SPA 





CEIUND" 


599798 PRINT"STARTEN: "+CHR$ (13) +"P{S0343, 119: P1SQ 


344 ,71:P{50} 18294 „0: NEW" sEND 

59999 SCNELR 

62BAB DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 
6@@B1 DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 
sUR02 DATAZY,20,00,00,00,20,20,00, @ 
62003 DATADD,2B,00,00,00,00,00,00, ® 
60084 DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 
68805 DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2048 
60084 DATAQR,20,20,00,20,00,08,00, ® 
60007 DATADB,2B,20,00,00,00,00,00, ® 
6B0DB DATABD,28,298,00,00,00,20,00, @ 
62007 DATARB,2B,228,20,00,00,00,00, @ 
60010 DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2048 
6@B11 DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2048 
60212 DATARQ,00,00,00,00,00,00,00, @ 
60213 DATARR,22,00,20,00,00,00,00, © 
68014 DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 
62015 DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2840 
60816 DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2040 
60817 DATAFF ‚FF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 2048 
62018 DATABD,2B,08,20,20,00,00,00, ® 
60817 DATAQR,2D,02,00,00,00,00,00, ® 
60020 DATAD1,28,41,24,29,34,8B,41, 653 
60@21 DATA24,B1,B2,22,31,38,32,43, 647 
62022 DATA22,47,99,02,28,36,33,29, 734 
6UN23 DATAAA,32,35,36,AC,C2,28,36, 787 
68024 DATA34,29,AQ,02,B1,D9,91,D2, 993 
60825 DATACB,CR,@8,D0,F7,60,00,20, 983 
60026 DATABF,12,A6,14,BE,38,10,A6, 767 
60827 DATA15,8E,31,18,20,40,12,A6, 548 
60028 DATA14,8E,32,10,A6,15,86,33, 608 
62827 DATA19,AD,38,19,85,DQ,AD,31, 816 
60030 DATA19,95,D1,A9,E8,85,D2,A9, 1263 
6B@S1 DATA1R,85,D3,20,C02,48,AD,32, 873 
62032 DATA1Q,85,D9,AD,33,10,85,D1, 939 
60233 DATAAD,38,10,85,D2,AD,31,10, 818 
60034 DATAGS,D3,20,C2,40,A9,E0,85, 1168 
60835 DATAD®,A9,18,85,D1,AD,32,10, 974 
62034 DATABS,D2,AD,33,10,85,D3,20, 959 
68837 DATAC2,40,698,22,20,81,9D,8A, 810 
60038 DATA69,4B,C9,4E,F@,03,4C,3E, 848 
60039 DATA41,A2,QE,6C,00,03,AA,AF, 691 
600242 DATA1B,20,D2,FF,8A,4C,D5,17, 974 
60B41 DATABD,20,73,04,290,D2,9D,A5, 715 
629242 DATA14,85,D2,A5,15,85,D1,8E, 1031 
60043 DATA22,10,20,90,41,8E,23,10, 482 
60844 DATAAB,@D,B1,D0,20,70,41,91, 897 
62845 DATADQ,C8B,CC,29,18,DQ,FS,60, 1207 
60246 DATABS,D2,AD,23,18,F0,89,18, 840 
60947 DATAAS,D2,18,01,38,2A,60,EA, 820 
62048 DATAAS,D2,18,20,90,04,99,25, 779, 
60847 DATA1D,60,AA,20,86,41,8A,60, 747 
60250 DATA2B,91,94,4C,DB,17,00,20, 675 
62051 DATA73,04,20,D2,9D,A5,14,85, 836 
60052 DATADQ,AS,15,85,D1,8E,20,18, 9726 
6053 DATA2D,91,94,2@,DB,17,8E,23, 776 
6@254 DATA1Q,AB,00,B1,D2,20,C1,41, 851 
62855 DATA9F1,D2,C8,CC,20,18,D@,F3, 1256 
6BR56 DATAsQ,85,D2,AD,23,10,F0,03, 906 


<174> 
x157> 
<2B1> 


<78> 


<15> 


<32> 


<8> 


<184> 


<169> 
<49> 
<225> 
<226> 
<159> 
<160> 
<229> 
<238> 
<163> 
<164> 
<165> 
<166> 
<235> 
<236> 
<169> 
<170> 
<239> 
<240> 
<241> 
<242> 
<175> 
<176> 
<226> 
<20> 
<57> 
<139> 
<52> 
<14> 
<156> 
<176> 
<7> 
<243> 
<3> 
<223> 
<44> 
<9> 
<185> 
<163> 
<123> 
<203> 
<141> 
<«92> 
<219> 
<235> 
<141> 
<211> 
<78> 
<152> 
<116> 
<192> 
<60> 
<18> 
<154> 
<217> 
<181> 
<122> 
<254> 
<43> 
<192> 


37 


programme 


60057 
nass 
620597 
271) 
60061 
60062 
60063 
60264 
6OD&5 
HABA 
60067 
POLE) 
60057 
60078 
60071 
60072 
60973 
60874 
62975 
60074 
60877 
60878 
60077 
-s008B 
sans 
60082 
60083 
6AqB4 
62085 
62086 
60087 
AUlEt) 
62087 
62090 
60071 
600972 
sa0FZ 
60074 
60095 
60296 
60097 
&Qa98 
60897 
sa21aQ 
&B1B1 
62102 
60103 
60184 
6B105 
60106 
62187 
68108 
60199 
6P11B 
62111 
62112 
6B113 
60114 
68115 
6B11& 
60117 
6D118 
60117 
60120 
62121 
68122 
6M123 
60124 
60125 
60126 
68127 
60128 
60129 
60130 
6B121 
60132 
60133 
60134 
60135 
6N136 
60137 
60138 
68139 
60142 
60141 


DATAAC,CE „41 ,4C,DE,41,A5,D2, 


DATA18,64,99,05,A5,D2,38,BQ, 


DATABS,AS5,D2,18,6A,69,AS,D2, 
DATA18,6A,60,00,20,73,04,20, 
DATAD2,9D,A5,14,85,D9,A5,15, 
DATABS,D1,8E,28,18,20,91,94, 
DATA28,DB,17,8E,21,18,AC,20, 
DATA1Q,B1,D0,80,22,19,AC,28, 
DATA10,88,B1,DB,C8,71,D2,88, 
DATA1@,F7,AD,21,12,F@,@9,AD, 
DATA22,18,AB,08,EA,91,DR,68, 
DATAA9,0Q,4C,1A,42,00,20,73, 
DATAB4 ,20,D2,9D,A5,14,85,DB, 
DATAAS,15,85,D1,8E,20,198,20, 
DATA91,94,29,DB,17,8E,21,18, 
DATAAB,@@,B1,D8,8D,22,18,AQ, 
DATAR@B,CB,B1,D2,88,91,D@,CB, 
DATACC,29,1@0,D@;F4,AD,21,10, 
DATAFB,97,AD,22,1@,AC,28,10, 
DATA91,D9,60,A9,08,40,5D,42, 
DATARD,20,8B,42,38,20,39,D8, 
DATAB4,D@,86,D1,49,19,20,D2, 
DATAFF ,A9,1B,20,D2,FF,AS,D2, 
DATA2B,D2,FF,A4,DB,A6,D1,18, 
DATA4C,39,D8,49,56,85,D2,60, 
DATAA9,57,85,D2,4C,60,42,08, 
DATAAB,OQ,A9,OF,84,DB,85,D1, 
DATAAB,E8,88,B1,D8,C8,91,D@, 
DATABB,D@,F7,C6,D1,A5,D1,C9, 
DATAZB,DO,EF,60,80,AQ,20,A9, 
DATAOC,84,D9,85,D1,AR,22,C8, 
DATAB1 ‚D@,88,91,D8,C8,D@,F7, 
DATAE&,D1,A5,D1,C9,18,DB,EF, 
DATA&Q,20,00,A9,Q@E,8D,FD,18, 
DATAA?,CE,8D,FE,18,AB,80,B9, 
DATAFQ,42,20,D2,FF,CB,CQ,2A, 
DATADB,F5,4C,290,43,20,00,00, 
DATA12,93,53,55,50,45,52,42, 
DATA41,53,49,43,28,2R,34,20, 
DATA41,4B,54,49,56,21,20,28, 
DATA29,20,20,28,20,20,22,20, 
DATAZ9,20,20,20,20,20,20,2®, 
DATA29,20,20,28,28,28,20,20, 
DATAAB,77,09,47,84,2B,85,2C, 
DATAAF ,28,AB,09,91,2B,C8B,CQ, 
DATAY3,D@,F?,8D,76,47,A5,2B, 
DATA18,69,82,85,2D,A5,2C,69, 
DATARD,85,2E,20,F1,8A,4C,E@, 
DATA44 ,A2,01,86,75,28,73,84, 
DATA2D,D1,C5,A5,3B,D@,02,C6, 
DATASC ,C6,3B,4C,79,24,00,08, 
DATA77,43,0A,09,41,44,B2,Di, 
DATA28,22,37,38,38,31,22,29, 
DATAAB,31,3A,5A,B2,30,08,BE, 
DATA43,14,00,897,28,41,24,3, 
DATABB,28,41,24,B2,22,45,4E, 
DATA44 ,22,A7,38,38,00,09,43, 
DATA1E,@0,81,54,B2,31,A4,C3, 
DATA28,41,24,29,34,97,41,44, 
DATAAA,54,2C0,C6,28,CA,28,41, 
DATA24 ,2C,54,20,31,29,29,3A, 
DATAG2,3A,99,41,24,34,8B,A1, 
DATA24,B2,22,52,45,50,4C,41, 
DATA43,45,22,A7,8D,31,31,38, 
DATARQ,EB,43,28,00,97,41,44, 
DATA29,FC,43,20,71,94,20,68, 
DATA44,45,14,80,18,10,A5,15, 
DATASD,11,18,AD,QE,18,85,D®, 
DATAAD,@F,190,85,D1,AQ,@Q,AD, 
DATA12,10,C9,04,D9,03,40,53, 
DATA14,4C,18,14,20,73,04,28, 
DATAD2,9D,A4,14,8C,BE,10,A4, 
DATA1S,8C,@F,18,8E,12,18,640, 
DATAAD,12,18,C9,21,F@,12,C9, 
DATAB2,F®,1C,C9,03,F9,26, AB, 
DATAB1,4C,5E,14,C0,08,DQ,F?, 
DATAsB,AB,8@,B1,14,11,D2,71, 
DATADA,CB,C9,08,D9,F5,60,AQ, 
DATARQ,B1,14,51,D9,91,DR@,C8, 
DATACB,28,DB,F5,68,AR,00,Bl, 
DATA14,31,D@,71,D9,C8,C9,08, 
DATADR,FS,68,AB,@0,98,91,D®, 
DATAC8,CO,28,DB,F9,60,Bi1,14, 
DATAF1,D8,C8,C0,08,DP,F7,60, 


DATA2B,E1,9D,40,535,43,05,8B, 


1885 
886 
979 
407 
19077 
857 
667 
797& 
1226 
3907 
893 
484 
929 
758 
758 
896 
1274 
926 
692 
853 
5978 
1117 
1323. 
1268 
19843 
847 
1926 
1466 
1573 
883 
1854 
1529 
1477 
687 
1131 
1237 
628 
638 
447 
488 
256 
256 
256 
871 
987 
998 
623 
898 
633 
1978 
518 
7ı1& 
357 
736 
413 
631 
641 
827 
524 
843 
397 
784 
628 
624 
623 
812 
612 
718 
8797 
607 
315 
885 
464 
868 
912 
848 
823 
1317 
1837 
1885 
1938 
1214 
1159 
1304 
782 


<218> 
<2B4> 
<214> 
<166> 
<155> 
<10> 
<34> 
<36> 
<216> 
<125> 
<2B0> 
<39> 
<208> 
<AO> 
<6B> 
<188> 
<202> 
<153> 
<143> 
<2265> 
<8> 
<43> 
<88> 
<131> 
<234> 
<227> 
<150> 
<34> 
<214> 
<9> 
<56> 
<50> 
<51> 
<136> 
<255> 
<11> 
<246> 
<51> 
<27> 
<38> 
<121> 
<122> 
<123> 
<211> 
<291> 
<223> 
<106> 
<a> 
<175> 
<202> 
<146> 
<253> 
<228> 
<40> 
<21&> 
<146> 
<251> 
<86> 
<213> 
<152> 
<248> 
<4B> 
<72> 
<146> 
<14> 
<159> 
<189> 
<69> 
<32> 
<17> 
<131> 
<93> 
<226> 
<1977> 
<225> 
<5o> 
<2277> 
<203> 
<238> 
<220> 
<173> 
<36> 
<127> 
<147> 
<83> 


60142 
60143 
60144 
69145 
60146 
60147 
68148 
60149 
60150 
60151 
60152 
69153 
68154 
62155 
60156 
69157 
60158 
69159 
60160 
6B1&1 
62162 
60163 
60164 
60165 
62166 
60167 
6D1&B 
60167 
62178 
60171 

69172 
68173 
60174 
60175 
60176 
68177 
60178 
60177 
62180 
62181 

60182 
68183 
60184 
60185 
60186 
68187 
60188 
60189 
62170 
62191 

60192 
6M193 
60134 
60195 
68196 
60197 
60198 
68199 
68208 
60201 

60202 
60203 
68204 
60285 
60206 
60207 
60288 
60207 
69210 
60211 

60212 
60213 
62214 
60215 
60216 
60217 
62218 
68219 
60228 
60221 

60222 
60223 
68224 
60225 
60226 


DATAZ9,A2,44,20,2C0,93,28,1A, 
DATA93,A5,64,85,DB,AS,65,85, 
DATAD1,20,91,74,20,20,93,20, 
DATA1A,93,AB,@0,B1,D8,85,D2, 
DATAB1,64,91,D9,A5,D2,91,64, 
DATACB,CQ,03,D®,EF,28,AB,44, 
DATA69,09,20,73,@04,4C,8E,94, 
DATA28,8B,74,40,53,43,00,00, 
DATAZO,22,00,00,00,20,00,00, 
DATA2B,20,29,29,22,00,00,0R, 
DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
DATAFF ‚EF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
DATAGD,29,00,00,290,00,08,00, 
DATAUB,20,20,20,02,00,20,00, 
DATAA9,45,AD,00,8D,0D,23,8C, 
DATABC,983,AB,1F,8D,@F,2@3,8C, 
DATABE ,83,A0,490,8D,11,@3,8C, 
DATA1@,83,4C,900,11,08,20,00, 
DATAB5,B1,28,13,45,70,@6,EA, 
DATAEA,CB,4C,D4,89,A5,B1,4C, 
DATASC,89,08,49,45,AQ,81,85, 
DATA23,84,22,4C,2B,8A,28,85, 
DATAB1,30,97,39,A5,B1,4C,88, 
DATABB,EA,EA,EA,A6,B1,84,49, 
DATAAQ,45,84,23,AQ,81,84,22, 
DATAAC,9E,BR,22,02,00,00,00, 
DATABS,B1,38,E9,88,B9,07,38, 
DATABS,DR,6B,EA,EA,ER,BA,AB, 
DATAB9,81,46,80,69,45,B9,80, 
DATA46,80,68,45,28,64,45,EA, 
DATA18,4C,71,8C,60,68,45,FF, 
DATAS8,15,28,09,20,00,20,00, 
DATAFF ,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
DATAQQ,41,50,50,45,4E,C4,42, 
DATAAC,AF,41,04,42,53,41,56, 
DATACS,44,43,40,45,41,D2,44, 
DATA43,4C,4F ,53,05,44,4F,50, 
DATA45,CE,44,56,45,52,49,46, 
DATADF,46,41,53,D4,53,AC,AF, 
DATAD7,57,49,4E,44,AF ,D7,4F, 
DATA46,C6,4F ,4C,C4,53,4F,46, 
DATAC&,53,4F,CE,4D,43,4F,CE, 
DATA4D,43,4F ,46,06,43,4F,50, 
DATAD9 ,5A,4F,CE,5A,4F „46,06, 
DATA45,58,43,48,41,4E,47,C5, 
DATA42,45,45,D9,52,45,50,4C, 
DATA41 ,43,05,46,49,4C,CC0,47, 
DATAS7 ,49,4E,44,4F ,D7,42,53, 
DATASQ,52,49,54,05,53,42,4C, 
DATA4F ,43,CB,43,4C0,45,46,D4, 
DATA43,52,49,47,48,D4,43,44, 
DATA4F ,57,CE,43,55,D8,53,57, 
DATA41,D@,44,4F,4B,C5,49,4E, 
DATAS6,45,52,D4,40,53,43,52, 
DATAAF ,4C,CC,42,55,D0,42,44, 
DATAAF ,57,CE,42,4C,45,46,D4, 
DATA42,52,49,47,48,D4,47,52, 
DATA41,50,48,49,C3,00,900,00, 
DATABB,29,00,00,00,00,00,20, 
DATAB2,20,20,00,00,00,00,20, 
DATA2B,29,00,09,20,00,00,00, 
DATAZY,20,20,00,00,00,00,00, 
DATABB,20,09,09,00,00,00,00, 
DATARB,29,00,00,00,00,00,00, 
DATABQ,29,00,20,02,20,00,00, 
DATAZE, 12,6B,12,69,14,C05,13, 
DATA198,15,16,15,58,15,A1,15, 
DATA97,15,79,16,D9,14,2B,12, 
DATA6D,16,73,16,57,17,60,17, 
DATA&sA,17,90,17,AB,17,CF,40, 
DATA1Z,11,EB,11,BE,11,D5,12, 
DATADQ,43,AC,17,49,41,97,41, 
DATAE4,41 ,26,42,78,44,AQ,11, 
DATADD,14,2C,41,69,42,90,42, 
DATA98,42,B5,42,49,43,00,20, 
DATAZR,29,290,00,00,20,20,00, 
DATARR,29,00,00,00,00,00,00, 
DATA2B,29,092,20,00,00,20,00, 
DATAB2,29,200,00,00,00,20,20, 
DATAZB,29,00,00,00,00,20,00, 
DATA2D,20,290,00,00,00,20,00, 
DATAGB,28,28,00,00,490,00,40, 
DATABB,29,00,20,20,00,00,00, 
DATAFF FF ,FF,BF,7F,7F,7F,FF, 


543 
1152 
789 
1861 
1250 
1118 
613 
545 


2048 
29048 


695 
s25 
542 
112 
814 
1277 
985 
557 
842 
1387 
851 
373 
966 
1317 
1912 
819 
887 
189 
2948 
2249 
634 
71& 
828 
727 
723 
885 
894 
851 
995 
717 
1929 
787 
7197 
823 
7497 
741 
845 
7ı2 
982 
843 
757 
852 
865 
727 
485 


546 
371 
613 
497 
758 
726 
824 
754 
731 
605 


98-888858 


15972 


Compute mit - C16 - 1/88 


<91> 
<1> 
<213> 
<a5> 
<185> 
<31> 
<119> 
<253> 
<51> 
«527 
<121> 
<122> 
<535> 
<56> 
<x94> 
<ı@1> 
«52> 
<245> 
<188> 
<188> 
<89> 
<13> 
<208> 
<16> 
<211> 
<194> 
<54> 
<39> 
<217> 
<24> 
<133> 
<246> 
<144> 
<145> 
<17> 
<10B> 
<161> 
<x211> 
<142> 
<a> 
<195> 
<1347> 
<20&> 
<111> 
<12> 
<95> 
<106> 
<215> 
<245> 
<112> 
<37> 
<118> 
<167> 
<108> 
<89> 
<180> 
<1977) 
<147> 
<221> 
<103> 
<104> 
<1905> 
<106> 
<1907> 


" <188> 


<1997> 
<23> 

<177> 
<218> 
<188> 
<55> 

<194> 
<234> 
<189> 
<224> 
<115> 
<128> 
<121> 
<122> 
<123> 
<124> 
<125> 
<158> 
<127> 
<286> 


Programme 














| 68227 DATAFF,7F,3F,3F,3F,7F,7F,7F, 952 <24> 178 PRINT 
i 60228 DATADY,20,00,00,40,40,00,48, 172 <239> | (gg PRINT 
j 68229 DATAQB,20,02,00,08,90,08,02, 8 <131> 
60230 DATABF,7F,7F,BF,FF,FF,SF,FF, 1464 <83> 198 FRINT 
60231 DATA7ZF,FF,SF,FF,SF,BF,FF,SF, 1272 a 2a2 PRINT 
68232 DATACF ,CF,EF,CF,FF,EF,FF,CF, 1816 78> = 
60233 DATACF,FF,EF,EF,CF,FF,EF,CF, 1816 <zı> | 21@ FRINT" WEBER CHRISTOPH 
60234 DATARY,00,30,20,20,00,209,20, 112 <161> | 228 PRINT 
| 60235 DATAQB,SB,29,10,20,80,30,08, 112 <156> | 9x9 PRINT 
| 602364 DATAEF ,CF,FF,EF,FF,CF,CF,FF, 1864 <173> ie = 
| 60237 DATAEF „CF ,EF,EF,FF,FF,DF,DF, 1888 <ızı> | 248 SLOW: PRINT"PRESS AN KEY"sSBEEP 1,8,81 
| 60238 DATA19,00,19,08,190,00,00,7D, 173 <ı62> | 9 
&0237 FORT= 16384 TO 18288 STEPS:P=B:CHAR1,2,8," = a 5 - 
ES{SPACE}SIND {SPACEFNOCH"+STR$ ( (18280-T) /8) +"ZEI ei = ee FORT=BTOS@R: NEXT: BUP: GETA$: IFA 
LEN” <zae> | #° THEN27®@ 
60248 FORI=®T07:READA$:A=DEC (A$) :P=P+A: POKET+I,A ER 248 FORT=BTO?9F0: NEXT: GOTO2SO 
=NEXTI 278 COPYDEC ("2000") 
60241 READR: IFR< >PTHENGOTOs222@ <39> 
6@242 NEXT: PRINT" {CLEARIDATAS{SPACEIRICHTIGLSPAC 288 ZON DEC("ZBRR"):REPLACE 32,91 
| Bee ronesmmeemreenanen | 270 FORT=BTO79:CLERT 8928,8,1:NEXT 
| CHR$ (34) +"V1. 1/MC (2) "+CHR$ (34) +" „B,4008,4773" <a> Ssu@ FORT=@TO77:CUP 8920,7,1:NEXT 
60244 PRINT"SPEICHERN" <ı2> | 31@ FORT=@T079: CRIGHT 89298,8,1:NEXT 
61999 END <161> | 328 FORT=BTO7F7:CDOWN 8920,7,1:NEXT- 
62008 PRINT:PRINT"DATA{SPACEYERRORTSPACE}IN"PEEK = ‘3 
- (63) +256*PEEK (64) <25> 338 FORT=DTO4B: BUP:NEXT : SCNELR 
| 62001 POKE1264 ,PEEK (63) :POKE1265,,PEEK (644) ıPOKE12 348 REFLACE 32,16 
63,11:END <177> | 358 FORT=DTO1RB: FILL 127:FILL255:NEXT:RE 


PLACE 255,32 

362 WINDOW 5,5,10,1@:FILL 32 

37@ PRINT"SWINDOWINS I5 GREAT !":FORT=@TO 
1009: NEXT: FORT=@TO4RB: PRINT"*"3 : NEXT 

38@ MCON: COILOR®,2: COLOR4,7,8:COLOR1 ,9 


ENDE DES LISTINGS 


19 FAST:COLORB,1:COLOR4,1:C0OL0OR1,2 


28 "PRINT 
3@ PRINT 398 PRINT"CHRMEREI Mu KmOE" :REPLACE 32,25 
40 FRINT 4: 
58 PRINT 4aR FORT=BTOS@RB: NEXT: MCOFF : FORT=@TO2DNR 
SS WE NEXT 
60 PRINT" RIGH 
7@ PRINT ae 485 PRINT" BELL" : GOSUBHRR: FORY=DTOSR 
88- PRINT 418 FORT=1T07:FILLR(T) :NEXT=:NEXT 
; 428 CHAR1,1@,12,"l4 BITTE TASTE DRUECKEN, 
78 PRINT = 
12a PRINT = 
11@ FRINT" JULY 19897" = Se ZOFF:BEEP @:SCNELRSEND 
122 PRINT Sa@ DATA SR 
138 PRINT 620 READA$: FORT=1TOLEN (A$) :PRINT"ERI"MID$ 
148: PRINT (A$,T,1) 2R(T)=PEEK (3072) : NEXT: RETURN 
15@ PRINT 
160 PRINT" By" READY. 





C16/116+64K/+4 


IL N IR. FE SC 
HN IE, A RD 


Diamantenfieber i ım CI & 


a 





Gold, Diamanten, wer hat nicht 
schon mal davon geträumt, diese 
Kostbarkeiten zu besitzen? Nun, 
wenn Ihr Computer über 64K 
RAM verfügt, dann haben Sie mit 
dem Spiel “DIAMOND HUN- 
TER“ die Möglichkeit, auf die Su- 
che danach zu gehen. Auf einem 
Gerüst sind Diamanten verteilt, 
welche aufgesammelt werden 
müssen. Natürlich ist dies nicht 
so einfach, wie es sich anhört, da 
zahlreiche Monster dies zu verei- 
teln versuchen. Sind alle Diaman- 
ten eingesammelt, dann erscheint 
ein Goldklumpen. Sobald dieser 
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berührt wird, gelangt man ins 
nächste Level. 


Zur Eingabe: 

Teil 1, ein Basic-Listing, eintippen 
und abspeichern. 

Nun den Checksummer OVM an 
die Adresse 32060 befördern und 
nacheinander die beiden MC- 
Teile eingeben. Gespeichert wer- 
den diese mit ’°S“HUNTER1“, 
1(,8),3800,3A00° und ’SCHUN- 
TER2“,1(,8),3200,35C8. Zum 
Spielen braucht nur noch der er- 
ste Teil geladen, und mit RUN 
gestartet werden. 





39 


98 


40 


programme 


C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (DC V1.8) 


GESCHRIEBEN VON 3 
CARSTEN REINKE 
1080 BERLIN 21 
--ALLE RECHTE ’86 BEI EQUES-SOFT-- 


REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
G=PEEK (174) 

IFPEEK (14588) < >24THENLDAD"HUNTER1" ,G,1 

IFPEEK (12808) <>162THENLOAD"HUNTER2" „6,1 
L1=13270:Ri=L1-18 

L2=L1+67:R2=L2-18 

L3=L2+67:R3=L3-1@ 

L4=L3+67:R4=L4-10 

LS5=L4+67:R5=L5-1@ 

Lö=1L5+67:Rö=L6-18 

PUDEF"@" z AL$="ABCDEFGHIJKLMNDPORSTUVWXYZ{SPAC 
E}ABCDE" 

128 POKES2,49: POKES6,49 

118 FORA=1T05: KEYA,CHR$ (132+A) sHIS(A)="ISPACEIC. 
REINKE{SPACE}" HI (A)=111:NEXTA 

120 POKE 65298 ,PEEK (65298) AND251 

130 POKE 65299 „PEEK (65299) ANDBBSOROS& 

148 PRINTCHR$ (8) 

150 GOSUB 1560 

148 LE=@1:BI=91:50=98:DI=92:L1=94 

170 GOTO 288 

180 POKE65286 ,FEEK (65286) AND239 

190 COLORB,1:COLOR4,1:COLOR1,3,6:SCNELR 
200 CHAR1,8 D," CRVSDEFITEREREBELESERERERLEELULER 
ERRBEERURLLERE " 
21@ FORZE=1T022:CHAR1,®,ZE,"-{SPACE3SI+":NEXTZE 
220 CHAR15O,232"C)3)D 11) 123131311) 11) 233) 299) 
IEERIEILT 
230 COLOR1,2,7 


ARAANAANAAAAAARANNNSNEXTZE 


259 COLOR1,8,7:CHAR1,8,24,"{RVSON SPACEYAIR: BDBB 


SOyetl un» 








{SPACEYLEVEL : BBTSPACEYLIFES: AB{SPACE}ISCORE: 2URRB 








XRVSOFF>" 

268 POKE4971,16B:POKE3B47,119 

270 RETURN 

282 GOSUB18@: DNBIGDT0278,420,598 

290 COLOR1,14,6 - 

300 FORZE=1TOI9STEPS=CHARI ‚1 „ZETRRRRHRRRHERERRN 
RHHRSHHRRHHEHSRHHAHHHR" S NEXTZE 

318 FORZE=3TOZ1STEF3:CHAR1 ,1,2E,"$$$45$556$35$$$ 
$6564456465444665566645" : NEXTZE 

328 CHAR1,1,22,"$$6$$45$$IESEHEHTEEETTETFTTHTTTEH 
SHEHHE" 

338 COLOR1,18,7 

348 FORZE=3TO18STEP3: ZU=INT (RND(1)*19) 

350 CHAR1,1+ZU,ZE,"_{DOHN LEFT}_"sCHAR1 ,20+ZU,ZE 
„"_tDOHN LEFT}_":NEXTZE 

360 FORZE=2T022STEP3:COLOR1 ‚INT (RND(1)*15)+2,7:C 
HAR1 , INT(RND(1)*35) +4, ZE,"\"=NEXTZE:GR=7 

378 L=1:POKEL1,3: POKEL2,L:POKEL3, 1@:POKEL4,L:POK 
ELS,S:POKEL6,12 

380 R=36: POKER1 ‚R:POKER2,2@: POKER3,R: POKER4,R:PO 
KERS5, 21: POKER6,R 

390 RESTORE40B: FORPO=821T0849:READBY: POKEPD,BY=N 
EXTPO 

400 DATA29,42,30,113,0,0,30,113,02,0,30,113,0,8,3 
0,113,0,0,30,113,0,2,30,113,0,0,30,113,@ 

418 6010918 

428 COLOR1,14,6 

430 FORZE=11019STEPS:CHAR1,1,ZE, 
EHHHHSHHRBRIBINHBIBISHIHHR" S NEXTZE 
448. FÜRZE=STO21STEPS:CHAR1 ,1,2ZE,"$$$$56$544645434$ 
$4455565 55 SEHHHEHFHHE" :NEXTZE 

ASD CHARI „1422, "SISEEEHEHSEHEHTEHEHTTEHFFFETTFSF 
$$485 8" 





ME i5 27212 275150572 720572020503 


T 
478 COLOR1,9,7 

488 FORZE=STO2BSTER3: ZU=INT(RND(1)*8) 

A9D CHAR1,3+ZU,ZE,"_{DOHN LEFT}_":CHAR1,36-ZU,ZE 
„"_{DOHN LEFT}_":NEXTZE 


<258> 
<98> 
<252> 
<151> 
<167> 
<89> 
<158> 
<1> 
<141> 
<119> 
<127> 
<82> 
<218> 
<4> 
<Aab> 
<88> 
<130> 


<188> 
<133> 


<ıaa> 
<177> 
<145> 
<216> 
<236> 
<53> 

<255> 
<397> 

<255> 


<163> 
<48> 


<AaQ> 
<161> 


<170> 
<13> 
<120> 
<157> 
<41> 
<58> 
<124> 
<52> 
<111> 
<85> 
<55> 
<19> 
<63> 
<7> 
<71> 
<197> 
<238> 
<233> 
<188> 
<254> 


<182> 


‚<241> 


<186> 
<174> 
<229> 


<95> 


50@ FORZE=2T028STEP3: ZU=INT (RND(1)%*9) : ZR=INT (RND 
(1)*9) 

S1® COLOR1,INT(RND(1)*15)+2,7 

528 CHAR1, 3+ZU, ZE,"\":CHAR1,36-ZR,ZE,"\"zNEXTZE: 
GR=14 

530 RESTORES48: FORPO=821T0849: READBY:POKEPD,BY:N 


EXTFO 

548 DATA 20,42,30,113,0,0,38,113,0,37,30,113,1,1 
‚38,113,0,36,30,113,1,8,30,113,@ 

558 DATA 37,3@,113,1 

568 POKEL1,1:POKEL2,26: PDKELS,1:PDKEL4,26:POKELS 
I:POKEL&,26 

578 POKER1 ‚11: PDKER2,36: POKER3, 11: POKER4 ‚36: POKE 
RS, 11: POKERS, 36 

588 60T091@ 

57@ COLORI,14,6 


618 GOT0658 

620 FORAN=1TOA:COLOR1 ,14,&: CHAR1 ,AN+P,ZE,"$":CHA 
RI JAN+P,ZE+1 ,"#"3 CHAR „AN+P, ZE-1 " CHHITEI“" 

630 NEXTAN 

640 RETURN 

658 A=12:P=2: ZE=3: GDSUB628: A=9ı P=21: ZE=3: GDSUBAZ 
0: A=17:P=8: ZE=6: G0OSUB62@ 

660 A=12:P=25: ZE=9: G0SUB628: A=12:P=1: ZE=12:G0SUB 
620: P=23: A=7: 60SUB620 

670 A=1:P=17:605UB628: A=31:P=5: ZE=15:605UB628: A= 
13: P=7: ZE=1B: GOSUB62B 

689 COLOR1,14,6 

698 CHAR1,1,22,"$$$$556$HESFEEEEEEETEETETTETHHSE 
E22 

7@2 CHARL 1,1," RHHHHHHRHHHHRHRRIHSIHIN NAHEN 
RNIT rege 

720 COLOR1,9,7 

730 CHAR1,25,6,"_ ze = L 
EFT}_{DOWN LEFT}_" 

CHAR1,22,3,"_{DOWN LEFT}_" 
CHAR1,16,15,"_{DOHN LEFTY_" 
CHAR1,12,3,"_{DOHN LEFT}_" 
CHAR1,6,12,"_{DOHN LEFTI_" 


CHAR1,9,6,"_{D 
ET}_{DOUN LEFT}_" 
RESTORE828: FORPO=821T0849:READBY: POKEPO, BY:N 
EXTPO 

828 DATA 11,58,39,113,8,2,38,113,8,8,38,113,8,25 
‚3@,113,08,23,30,113,98,5,38,113,8 

838 DATA z& 20, 113,8 

848 POKEL1,2: POKEL2, 8:POKELS3,25:POKELA, 23: POKELS 
‚S:POKEL6, 7 

858 POKER1 ‚13: POKER2, 24: POKER3, 36: POKER4 ‚29: POKE 
RS5,35: POKER6, 17 

860 SYS13236:5Y512951 

878 FORAN=1T015 

888 X=INT (RND(1)#38) +1: Y=INT (RND(1)#21)+1:PN=397 
2+X+40#Y:P=PEEK (PN) s IFP< >SBTHENBBB 

898 COLOR ,INT(RND(1) #15) +2,72 CHAR1 ,X,Y,"\":NEXT 
AN: GR=15 

902 GOTOI1O 

710 FOKE65286 ,PEEK (65286) OR16 

920 SYS12951:POKE298,8 

9730 AI=1I08-LE*19B 

949 5Y513192 

950 CHAR1,5,24,"{RVSON YELLOWY"=PRINTUSING"HRR#" 
sAIz 

968 CHAR1,16,24,"{RVSON YELLOW} ":PRINTUSING" AH"; 
LE; 

978 CHAR1,25,24,"{RVSON YELLOR}"=PRINTUSING"##"5 
LI; 

988 CHAR1, 34 „24 ,"{RVSON YELLOWY"=PRINTUSING"#HHHH 
#"3SC; 

998 SY513758 

1008 IFFEEK (298) >BTHEN1978 

1819 P=PEEK (823) 

1820 IFF=27THEN11@0 

1239 IFP=3SBTHENSOUNDI ‚898,3: SC=SC+3: POKEB23,32:6 
0T09788 

198498 IFF=2BTHEN117B 

1858 IFP=29THEN1248 

10458 FORZE=DTOSB-LE#4:NEXT:GOTO97B 

12870 IFFEEK (288) =255THEN11@8 

iB88 LI=LI-1 
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<59> 
<224> 


<255> 
<b> 


<40> 
<40> 


<100> 
<99> 

<148> 
<ı103> 


<135> 
<184> 


<19> 
<192> 
<16> 
<a4> 
<9> 


<203> 
<193> 


<226> 
<171> 


<149> 
<169> 


<221> 
<233> 
<121> 
<249> 
<17> 

<176> 
<147> 


<219> 
<31> 


<77> 
<236> 


<64> 
<24> 


<162> 
<234> 


.‚<240> 


<16> 
<213> 
<254> 
<28> 
<35> 
<85> 


<B> 
<15> 
<i1lö> 


<188> 
<127> 
<29> 

<128> 
<116> 


<4> 
<205> 
<201> 
<1997?> 
<98> 
<38> 


programme. 

































































1898 G0T0111® <ı28> | " <245> 
1100 LI=LI-1 <58> | 1538 CHAR1,13,3,"============{PINK}" ‚ 2225> 
1118 SYS13218 <9> 1548 FORA=1T05:CHAR1,1@,3+A#2,HI$ (A) SCHAR1,21,3+, 

1128 FORVO=8TO1STEP-1:VOLVO <52> | Ar2,""zPRINTUSING"#H###"5HI (A) :NEXTA <98> 

1138 FORHO=809T0738STEP-7 <88> | 1558 POKE239,9:WAIT239,1: RETURN <236> 
1148 SOUND3,HO,1 <70> 1560 GOSUB 188: POKE65286 ,FEEK (652864) OR1& <19> 

1150 NEXTHO,VO <185> | 1578 GOT01698 <137> 
1168 IFLI<1THEN1319: ELSEDI=B:G60T0O288 <153> | 159@ CHAR1,12,3,"{YELLOH RVSONYDIAMOND{SPACE}HUN 

117@ POKE823,32:SOUND1 ‚88@,2:SOUND1 ,700,3 <1@2> | TER{RVSOFF}Y" <160> 
1188 SC=SC+25: DI=DI+1: IFDI<GRTHENFBB <8i> 1590 CHAR1,3,5,"{L.BLUFSAMMELN{SPACEISIETSPACEIA 

119® X=INT (RND (1)*38) +13 Y=INT (RND(1)#22) +1 <218> | LLEISPACEIDIAMANTEN{SPACEYEIN." <198> 
1208 -PN=3072+X+40#Y: P=PEEK (PN) <60> | 1688 CHAR1,3,7,"HABEN{SPACEISIETSPACTEIDASTSPACE} 

1210 IFP< >32ANDP< >S@THEN1198 <168> | GETAN, {SPACEISOTSPACEIMUESSEN{SPACEISIE" <206> 
1220 POKEPN,29:POKEFN-1024,1904 <a5> 161®8 CHAR1,3,9, "DEN{SPACEFERSCHEINENDEN{SPACEIRO 

1239 SC=SC+25:DI=B:60T0988 <214> | HDIAMATEN" <184> 
1240 SC=SC+19@:SYS13218: CHAR1,34,24,"{RVSON YELL 1628 CHAR1,3,11,"AUFLESEN. " <15> 

043" 2 PRINTUSING"#####"5SC5 <255> | 163@ CHAR1,3,13,"DANN{SPACEIKOMMENTSPACEISIETSPA 

1258 BI=BI+1: IFBI>ZTHENBI=1 <185> CE> IN{SPACEIDASTSPACEINAECHSTETSPACE} VON" <251> 
1260 LE=LE+1: IFLE=7THEN131@ <79> | 1648 CHAR1,3,15,"3SPACEIBILDERN{SPACEFIUND{SPACE 

1278 FORAN=1T03: FORVO=8TD1STEP-1:3VOLVO: FORHO=708 +IN{SPACEIDAS{SPACEINAECHSTE{SPACE}LEVEL." <224> 
TOIBBSTEPI1Q <82> | 165@ CHAR1,3,17,"LASSEN{SPACEISIETSPACEISICHTSPA 

1280 SDUNDi,HO,i <207> | CEINICHT TSPACEIVON{SPACE}IDEN" <92> 

1290 NEXT:NEXT:NEXT <253> | 166@ CHAR1,3,19,"GEISTERN{SPACEIERWISCHEN. " <155> 
1300 DI=9:60T0288 <235> | 1678 CHAR1,3,21," {PURPLEISTEUERUNGs {SPACEYJOVSTI 

1310 GOSUB190: POKE65286 ,PEEK (65286) OR1& <24> ICK{SPACEYIN{SPACEIPORT{SPACEIT" <174> 
1328 P=8 <113> | 1682 RETURN <36> 

1338 COLORI,4,6:2CHAR1,13,2, "HALLESPACEIOF{SPACEI 1690 GOSUB1S8B:POKE239,0:WAIT2S9,1:VOLB <19> 

FAME" = 5 <189> | 1702 GDSUB18B: POKE65286 ‚PEEK (65286) OR16 <159> 
1348 CHAR1,13,3,"============",51=1 <101> | 171@ CHAR1,12,21,"{RVSON SPACEIFITSPACEI=TSPACEI 

1350 FORI=1T05: IFSC>HI (1) THENGDSUB1378: I=5 <237> | HIGHSCORE{SPACE RVSOFF}" <12> 

13648 NEXT:G0T01508 <35> 1728 CHAR1,12,22,"{RVSON YELLOW SPACEIFZISPACEI= 

137@ FORI=STOISTEP-13HI (J+1)=HI (I) aHIS (J+1)=HISL SPACEISPIELTSPACES RVSOFFY":A$="":RESTORE180B <176> 
J)NEXTI <119> | 173@ GETA$ <87> 

1388 HIS(DI="" <210> | 1748 IFA$=CHR$ (133) THENGOSUB1519:G0T0170@ <192> 
1398 COLOR1,7,6:CHAR1 ,16,5, "78&&&""SCHAR1,16,6," 175@ IFA$=CHR$ (154) THENRETURN <34> 

PLSPACE4I+"SCHAR1,16,7," 01) ))«" <28> 1760 As="" <183> 
140@ CHAR1,7,1@,"VOUR{SPACEINAME{SPACEI=E" <19> 1778 READ NO,LA: IFNO=BANDLA=BTHENRESTORE188B: GOT 

1410 FORZE=1T025: NEXT: J=J0OY (1) IFI=STHENAL=AL+I  <164> | 01770 <142> 
1428 IFJI=7THENAL=AL-1 <245> | 1788 SOUNDi ,1@22,1:50UND1 ,NO,LA/4*5:SOUND2,NO+2, 

1439 IFAL=28THENAL=1 <242> | LA/a#4 <1a> 

1440 IFAL=BTHENAL=27 <242> | 1790 GOTO 1738 <80> 

1458 CHAR1,17,6,MID$(AL$,AL,4) <157> | 1808 DATA 864,15,810,15,834,15,8190,15,934,15,854 

1468. IFI=128THENHI$CTI=HISCII+MIDSKALS,AL,1):ELS ‚15,864,15,897,18,864,15,818,15 <65> 

EGOT0141@ <120> | 1810 DATA 834,15,8190,15,8198,15,780,15,7790,20,864 

1478 CHAR1,20,10,HI$(1) <188> | »15,819,15,834,15,8190,15,854,15 265? 

1488 IFLEN(HI$(I))<1RTHENGOTO141Q <b6> 1820 DATA 854,15,864,15,897,18,864,15,864,15,8B1 

1498 HI(TI)=SC: RETURN <57> ‚15,881,15,897,15,881,15,864,38 <45> 

1588 GO5UB1519:60T0158 <131> | 1832 DATA 98,0 <B4> 

1510 GOSUB18A:POKE65286 ,FEEK (65286) OR1& <224> ENDE DES LISTINGS 


1528 CHAR1,13,2,"{L.GRNIHALL SPACEYOFTSPACEIFAME 

nn NDELUnE Sn 1 SD 
>3BEB SC SA AS FF AS SA SC 18 ssAC >39F8 70 18 BC 906 BC 18 70 00 ::Ei 

ent >38E8 FC 33 27 FC 3F ı1F SC DE ::58 >39F8 30 46 B& BC 18 00 18 00 ::7B 
>Z8FO DO GO QB 18 18 2O DB 09 ::00 »2ABa FF FFFFFFFFFFFFFF 2:16 


MC- ITCH N DVM >38F8 FF CS5 FF C3 FF CS FF ES ::5C ENDE DES LISTINGS (DVM) 
le EERTREE “” >390B BD OD OB mDB DD na ma mu ::39 


>»37aB Om BO BO DA HR aa Da GB 3:41 
>3808 18 IC 464 TE bb bh bb BO 1:26 


>»3718 B@ FC FC FC 08 DO QB BR ::2D 


>ZB1@ 70 66 64 7C 66 66 7C BO ::78 »39208 O0 FC FC FC 08 3F 3F 3F 3:60 MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVMI®G 
>3818 SC 46 60 HD 60 64 SC BR ::EO >3928 FF 88 BF AB AF AF AC AC ::Bö 2 

>3820 78 &C 66 66 66 66 78 00 ::40 3938 FF 08 FF 08 FF FF 80 08 ::5A »320m A2 @@ BD FB BF AA 78 BE ::66& 
>3828 7E 40 640 78 68 48 7E 82 ::30 >3938 FF O1 FD 85 FS F5 35 35 ssi1F »3208 B88 FF AD OB FF BE DB FF s:E& 
+3830 7E 68 60 78 4B 640 60 BO ::66 >3948 AC AC AF AF AB BF 88 FF ::58 >321@8 CD @8 FF DB F2 58 49 FF :s1D 
>3838 SC 66 60 4E 66 66 SC OR ::56 >3748 00 BO FF FF OO FF OR FF s:ö4Cc »3218 AB 29 BF AA BD FB BF CO ::A3 
>3840 66 66 66 TE 66 66 &6 BR ::00 »3950 35 55 FS FS 85 FD 81 FF ::Ei »3228 @F 970 87 09 80 AB 88 AC ::42 
>»3848 SC 18 18 18 18 18 SC 88 :ı4B8 | >3958 35 35 35 35 35 35 35 35 ::05 >3228 2B 32 AB 98 8D 34 83 AC s:AF 
»3950 1E @C GC DOC GC HC 38 08 ::SE »3960 BO BB aD DB DB 18 18 SQ ::51 >3230 C8 32 AE 35 83 EB BO FO ::3B 
33858 66 &C 78 78 78 &C 66 BB ı:AB >3968 AC AC AC AC AC AC AC AC ::Di »3238 OF AS SF 18 69 28 9@ 82 ::DD 
>3860 60 6B 60 6Q 60 HB 7E BB ::EA »3970 00 QQ ao au Da 18 18 QB ::Ei >»3240 E6& 48 85 3F CA AC 355 32 1128 
>S86B 63 77 IF 6B 63 63 63 00 ::10 >3978 00 83 04 GC 189 32 4Q@ QU ::31 >3248 68 A9 DE 85 3F AP OB 85 ::6E 
>3870 66 76 7E 7E 6E 66 46 BO ::C0 >3980 30 46 GE 76 66 46 SC OO ::EI >325@ 40 20 32-32 AC 36 83 AD s::7D 
>3878 IC 66 66 646 66 66 SC 0@ ::88 >3988 18 18 58 18 18 18 7E 8B ::8B »3258 37 83 91 3F A9 DB 85 SF s:4E 
>3880 7C 66 646 7C 60 60 60 BO :sE2 »3990 30 664 96 GC 30 40 7E 98 ::B5 >3240 A? 07 85 40 28 32 32 AC 3:62 
>3888 SC 66 66 64 66 SC BE BB ::5A >3998 30 66 96 IC D& 66 SC BB ::81 >3268 36 @3 AD 38 83 91 SF 60 ::EB 
3970 70 66 66 7C 78 &C 664 BB ::DE >39AD BA BE IE 66 7F B& B& BB ::B& »3278 A9 DB 85 SF A? @B 85 48 ::BB 
>3898 3C 66 69 SC B& 46 SC OB ::BE >39AB 7E 6A 7C BA 06 646 SC BB ::Di >3278 28 32 32 AC 364 83 Bi SF 2:63 
>38AB 7E 18 18 18 18 18 18 BO =: >39B0 3C 46 60 7C 66 66 SC OB ::07 >3288 8D 37 83 A9 DB 85 SF AY ::Bi 
>ZBAB 66 bb 66 66 b& 66 SC BB >39E8 7E 66 BC 18 18 18 18 BB ::öF >3288 87 85 40 28 32 32 AC 36 2:95 
>39B0 && 66 66 46 66 SC 18 20 >ZICQ 30 46 66 IC 66 66 IC OB ::29 >3298 83 Bi SF 8D 38 83 68 AY ::2A 
>38RB 63 63 63 &R 7F 77 &3 00 >2908 IC 66 66 3ZE 96 46 SC BB ::597 +3298 D8 85 SF A9 OB 85 48 20 ::22 
>IU8CQ 66 546 TC 18 IC 646 66 00 >39D8 @@ DO 18 BB BOB 18 88 QR@ ::Ei >32AB 32 32 AC 36 85 A9 22 91 ::BF 
>38C8 56 66 64 SC 18 18 18 00 >37DB 80 088 18 BO 088 iS 18 30 ::11 >32A8 ZF A9 DB 85 SF A9 07 85 3:91 
>39D0 7E 96 BC 18 30 60 7E BB >39E@ GE 18 30 40 30 18 QE OU ::49 »52BQ 40 290.32 32 AC 36 83 AFP ::BD 
>38D8 3C 7E 5A 7E 66 A2 7E 54 >37ER OB AU 7E BB 7E DR BR 80 ::1il >32B8 4B 91 3F 48 A9 DB 85 ZF s:AC 
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programme 


>32C0 
>32C8, 
>32D® 
+32D8 
>3ZEB 
>32E8B 
>32FB 
>32F8 
>3502 
>3308 
>3318 
>33518 
>3320 
>3328 
>35330 
>3338 
+334B 
>3348 
>3358 
>3358 
>336B 
>3368 
>3378 
>3378 
>3588 
>3388 
>3378 
>3398 
>335AD 
+33AB 
>33BR 
: 33B8 
- >335CQ 


70 
AD 
"BC 
AB 
21 
@3 
c9 
3& 
190 
EE 
32 
32 
Bl 
BO 
20 
07 
03 
c? 
36 
68 
21 
nF 
ca 
37 
07 
78 
03 
AU 
58 
a2 
15 
3B 
9D 


34 
32 
Bi 
BO 
28 
03 
03 
C7 
36 
68 
AD 
SF 
oc 
78 
Da 
88 
22 
03 
AE 
F®o 
o1 
E® 
83 
ze 
A? 
A? 
33 
68 
BE 
03 
03 
51 


B 85 
03 
AD 
SF 
@c 
7@ 
DO 
c8 
22 
03 
c97 
36 
c9 
28 
32 
FB 
Bi 
Bo 
20 
or 


@D- 


8D 
7D 
BE 
8D 
oa 
au 
8E 
78 
AB 
58 
9D 
08 


48 
c9 
36 
ca 
28 
32 
1E 
B1 
Ba 
20 
25 
03 
1B 
49 
20 
20 
SF 
ac 
7@ 
FF 
E8 
39 
Do 
ar 
11 
8D 
aD 
14 
a7 
CE 
68 
51 
AD 


28 
ei 
03 
1B 
49 
28 
28 
Sr 
ac 
78 


DR. 


18 
98 
32 
97 
BC 
[67 
28 
32 
AD 
E® 
03 
es 
FF 
FF 
190 
ar 
03 
22 
BE 
AE 
ec 
3D 


32 
Da 
EA 
378 
32 
97 
BC 
CF 
20 
32 
21 
6 
18 
EE 
32 
32 
1B 
49 
20 
39 
E5 
ac 
a9 
AD 
AaC 
FF 
FF 
sc 
8D 
14 
3A 
AD 
03 


32 
21 
E39 
190 
cE 
32 
32 
1B 
49 
20 
20 
28 
c9 
35 
68 
AC 
98 
32 
97 
@3 
2 
7A 
20 
11 
BE 
8D 
A2 
15 
11 


83 


a3 
Sc 
197 


&B 2:6A >33C8 FO BA EB EO 
28 ::08 >33D8 281 AC DB 33 
28 ::2B >35D8 92 A? 00 8D 
CI 2:94 >SSEB 83 BD 51 BC 
35 ::1A >33E8 1B 9D 51 BC 
&8 ::FD >3S3SFB 3C B3 AP 71 
AC ::9F >35F8 SE 95 AD SF 
90 ::B® >35400 AD 4B 83 9D 
32 2:86 »5408 983 C97 81 F@ 
97 2:12 >3418 DB 82 A? Bi 
BC ::3A »>3418 ED DB Da 02 
AB ::CB >342@ 0853 BE SE 83 
21 ::28 >3428 SF 83 AY 1B 
83 ::CQ >5430 C9 88 BD 40 
67 ::88 >3438 C7 988 AE 42 
36 ::BF >3440 9D.41 BD AD 
19 ::94 >3448 89 AD 45 83 
CE :sEC >3450 EB EU 25 DO 
32 ::4A >3458 61 34 CA EO 
C7 2:84 >54 QO BD AS 9S 
85 ::Di >3468 41 OD BD 43 
335 2:96 >3470 41 OD ED 41 
8D ::5B >3478 AI 71 9D 41 
FF 3:48 >3488 AD 47 83 9D 
CE 1:9A >3488 83 9D BI 09 
397 ::A& >5498 Bi FO BA.EB 
59 2:97 >3498 AI B1 AC A4 
@3 ::CD >5AAD DB 82 A7 88 
FF 3:B4 >S4AB 46 985 BD BP 
8C 2:64 >54Bß A9 1R 9D BI 
AD ::C5 >34B8 8D 48 03 A97 
03 ::4D >34C0 AE AA 05 AD 
81 ::C8 >34C8 BE AD AC 03 


25 
cA 
SD 
8D 
BD 
9D 
03 
c7 


ac 
A? 
RD 
9D 
03 
23 
44 
c9 
@2 


8E 
03 
07 
07 
BF 
AD 
E® 
34 
8D 
oD 
oD 
7ı 
AB 
9D 


Da 
EB 
03 
SB 
51 
51 
9D 
a8 
E8 
iE 


c7 
a7 
AD 
03 
ei 
a7 
DB 
42 
a9 
8D 
AE 
oD 
49 
25 
ca 
47 
8D 
BD 
9D 
03 
31 


22 
20 
SE 
23 
28 
28 
c7 
AD 
Ea 
34 
8D 
ec 
@c 
71 
43 
9D 
Fo 
21 
22 
03 
1B 
44 
46 
AD 
03 
D2 
Eo 
03 
a7 


B9 
9D 
aA 


A97 
DB 
3A 
A? 
8D 
AE 
oc 
41 
25 
ca 
ai 
8D 
BD 
7D 
03 
41 
DA 
AC 
a7 
BD 
9D 
a3 
83 
48 
[97 
a2 
on 
8E 
05 
07 
07 
31 
AD 


>34D8 
>34D8 
>34EB 
>34E8 
>354F0 
>34F8 
>3508 
>3508 
>3518 
>3518 
>3528 
>3528 
>353D 
>3558 
>3549 
>2548 
>3558 
+3558 

3I6B 


>3568 


+3378 
>3578 
>3588 
>3588 
>35978 
>35978 
>35AR 
>35AB 
>35B0 
>35B8B 
>35C8 
>35CB 

ENDE 


aD 
25 
cA 
aD 
8D 
BD 
9D 
23 
A 
2A 
ac 
A? 
BD 
9D 
23 
37 
33 
or 
c5 
Da 
23 
22 
23 
AD 
Bi 
03 
22 
03 
60 
32 
51 
FF 


23 
pa 
EB 
23 
4B 
31 

31 

9D 
aA 
E8 
2A 
202 
a7 
nF 
a9 
03 
a2 
c9 
or 
68 
ac 
pa 
c9 
43 
35 
ac 
Da 
CF 
A? 
20 
35 

FF 


c9 
02 
2a 
SE 
03 
aA 
BA 
A? 
AD 
EB 
35 
8D 
GE 
BE 
71 
c9 
03 
AF 
ca 
AD 
B1 
23 
22 
83 
AD 
B1 
@3 
22 
FF 
47 
28 
FF 


21 
A9 
DB 
an 
nF 
8D 
AE 
DE 
Er 
25 
ca 
51 
8D 
BD 
9D 
21 
DE 
DB 
ft) 
37 
35 
ac 
po 
c9 
47 
35 
ac 
pa 
85 
35 
5A 
FF 


F@ 
2i 
02 
03 
1B 
ac 
4E 
AD 
@3 
Da 
E® 
83 

'AF 
a9 
a9 
Da 
c5 
oc 
EE 
83 
AD 
B1 
23 
22 
03 
AD 
Bi 
@3 
Da 
20 
35 
FF 


aA 
Ac 
nF 
BD 
9D 
03 
@3 
En) 
c9 
02 
28 
SE 
03 
an 
an 
F8 
OF 
A? 
#7 
c9 
3B 
35 
ac 
pa 
c9 
4B 
35 
ac 
68 
B4 
X) 
FF 


E8 
E7 
oo 
31 
31 
a9 


EB : 
34 
8D 
BE 
BE 


FA 
2:39 
ı:46 
8:85 
ı:F® 
71 3:52 
AF 3:DS 
9D ::EB 
Fa ::997 
@1 ss1E 
82 ::DE 
03 ::8E 
1B ::E& 
5@ ::SE 
AD ::22 
2A ::DD 
C5 1:85 
9D ::A4 
85 ::5A 
DB ss12 
C9 ::47 
SF ::BE 
35 ::46 
4C :2:1C 
DO 3:36 
C9 2:CF 
AF :3:Bö 
35 ı6E 
98 ::DB 
20 ::45 
08 ::D1 
FF 3:D9 


03 
21 
n9 
Da 
4E 
a9 
8D 
6@ 
ac 
BD 
B9 
80 
ıB 
03 
AD 
Bi 
23 
22 
03 
AD 
B1 
20 
33 
20 
FF 


DES LISTINGS (DVM) 





Sie, als Spieler müssen versuchen, 
alle Gegenstände, die sich in den 
mehr als 20 verschiedenen Räu- 
men befinden, einzusammeln. 
Damit dies nicht zu einfach ist, 
treiben sich zahlreiche Störenfrie- 
de in den Räumen herum. Aber 
die Räume selbst haben einige 
Tücken aufzuweisen: Fließbän- 
der, Steine, dieunter derSpielfigur F 
zerfallen, Mauerstücke und Trä- 
ger, die von Zeit zu Zeit ver- 
schwinden, Wellen und Laser- 
strahlen machen unserem Held 
DOOLY das Leben schwer. Hat 
man alle sechs Leben verloren, 
dann kann man sich, vorausge- 
setzt die erreichte Punktzahl ist 
hoch genug, in die High-Score- 
Liste eintragen. Diese kann, wenn 
man ein Disketten-Laufwerk be- 
sitzt, abgespeichert werden. Dazu 
dienen die Tasten *S“ und “L*. 
Wer: gerne’ schummelt, der kann 
durch Drücken der CLEAR- 
HOME-TASTE das nächste Bild 
erreichen. 

Zur Eingabe: 

Den BÄSIC-Teil eingeben und 
unter dem Namen DOOLY ab- 
speichern. Jetzt den MC-Teil ein- 
tippen, wobei Sie als Startadresse 


für den MC-Checksummer 32060 

ben. Dieser Teil wird mit 
’SEMAIN“,8(,1),1000,4000° abge- 
speichert. Zum Spielen braucht 


nur der erste Teil geladen und mit 
RUN werden. 

Achtung! Benutzer eines as 116 
ohne Speichererweiterung kön- 


nen dieses Programm auch ver- 
wenden, sie müssen bei der Ein- 
gabe allerdings auf den MC- 


Checksummer verzichten! 


„UND JETZT SUNKEIST D DEN KRONE SOFORT WEDER A! „AI DE ENTE ! 


A 
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C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.8) 


8 -TRAPQ: FOKE786 ‚69: G0O5UB28: PRINT" {CLEAR CYAN SPA 
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CEBSIFALCON{SPACEISOFTWARE {SPACEIPRESENTS" <a9> 
1 Ast1)="IRVSON RIGHT SPACE4 C* RIGHTZ S\ SPACE4A 
C* RIGHT S\ SPACE4 C* RIGHT SPACE C* RIGHTS SPA 
CE C* RIGHT2 SPACE Cx}" <93> 
2 AS(ZI="IRVSON RIGHT. SPACE2 RIGHT RVSOFF C# RVS 
ON SPACE C* RIGHT2 SPACEZ RIGHT2 SPACE2 RIGHT SP 
ACE2 RIGHT2 SPACE2 RIGHT SPACE2 RIGHTS SPACE2 RI 
GHT2 SPACE2>" <99> 
3 AStZ)="IRVSON RIGHT SPACE2 RIGHT2 RVSÜFF C= RV. 
SON SPACE C* RIGHT SPACE2 RIGHT2 SPACE2 RIGHT SP 
ACE2 RIGHT2 SPACE2 RIGHT SPACE2 RIGHTS SPACE2 RI 
GHT2 SPACE2}" <B9> 
4 A$(A)="{RVSON RIGHT SPACE2 RIGHT3 SPACE2 RIGNT 
SPACE2 RIGHTZ SPACE2 RIGHT SPACE2 RIGHT2 SPACE2 
RIGHT SPACE2 RIGHTS RVSBEF C# RVSON SPACES}" <126) 
5 AF(S)="CRVSON RIGHT SPACE2 RIGHT3 SPACE2 RIGHT 
SPACE2 RIGHT2 SPACE2 RIGHT SPACE2 RIGHT2 SPACE2 
RIGHT SPACE2 RIGHTS SPACE2Y" <1> 
& A$(6)="{RVSON RIGHT SPACE2 RIGHTZ S\ SPACE2 RI 
GHT. SPACE2 C# RIGHT SPACE2 RIGHT SPACE2 C= RIGHT 
SPACE2 RIGHT SPACE2 C# RIGHTZ S\ SPACE RVSOFF S 
12" <119> 
7 AS(T)="CRVSON RIGHT. SPACEZ2 RIGHT. SPACE3 RVSOFE 
S\ SPACE C* RVSON SPACE4 RVSOFF S\ SPACE C# RVS 
ON SPACE4 RVSOFF S\ SPACE C# RVSON SPACE4 C*# RIG 
HT. S\. SPACE3 RVSOFF S\} <6B> 
8 FORI=1T07:COLOR1 ,11,7-1:CHAR1,1,1I+1,A$(I) NEXT <@> 
9 COLGR1,11,6:PRINT:GOSUB2® <93> 
1® PRINT"{DOHN SPACE4 C@31} <158> 
11 PRINT"{SPACE4 RVSON SPACE2I (C) {SPACEI19B7{SPA 
* GEIBYSPACEIFALCON{SPACEISOFTWARESPACE2}" <227> 
12 PRINT"{SPACE4 RVSON SPACE3IWRITTEN{SPACEIBYES 
">1148 28 aD 00 om 
>1158 67 3F 1E 3D 
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN DVM1® >1158 BB 40 AN E® 
>1140 80 2D B8 RO 
>10Ra BA FF 55 AA AA 55 FF 69 ::FA >1168 1@ 28 28 1@ 
>1008 3E 73 63 63 6F 63 63 OO ::23 >1170 @@ aD 2p oo 
1010 7E 67 63 6E 63 63 &E BB ::90 >1178 80 Ci ES F& 
>1Q18 IF 60 60 4B &B 70 SF QO ::00 1180 3E 63 67 &B 
>1020 7E 67 63 63 63 63 6E 00 ::74 >1188 78 @C @C ©C 
>1028 SF 40 48 4E &B 7@ SF 00 ::48 >1190 7E 07 83 BE 
>1030 3F 70 60 78 60 4B 608 @B ı:1F >1198 7E 83 83 1E 
>1238 IF 6B 4D 67 63 73 SF BO ::5D >11AB DE 1E 36 66 
>1040 63 63 73 7F 63 63 63 OB ::C4 >11AB 7E 62 7E 93 
>1048 7E 18 18 18 18 18 7E 00 :ı28 >11Bß GE 18 38 7E 
>1050 07 03 23 03 23 07 7E @@ ::2D >11BB 7E 87 86 RC 
>105B 63 66 6C 7C 66 63 63 O0 ::DO >11CQ ZE 63 63 SE 
>1B6Q 4U HU 6B 60 BO 70 3F AM ::69 >11CB SE 67 63 IF 
>106B 3F 7B &B 6B &B 6B 63 00 ::EB >11D® 00 00 97 i5 
>1070 7E 67 63 63 63 63 63 @@ ::77 >1iD8 77 6F 67 3F 
>1078 SE 63 63 643 63 73 3E QM ::94 >11EB A4 DE QB 2m 
>1QBB 7E 67 63 63 4E 60 60 BB ::97 >11EB AD QO 00 49 
>1088 3E 63 63 63 63 76 SB OB :: Al J11FO 7E SC 80 08 
>1090 7E 67 63 66 &C 66 63 @B ı1:E2 >11F8 BO 40 20 88 
>1078 SF 70 60 SE 93 83 7E OB 1:72 >1200 22 aa aa am 
>iQAB FF 18 18 18 18 18 18 BB 1:37 >1208 88 QD 20 28 
>1OAB 63 63 63 63 63 73 SE 08 ::E9 >1210 2a 0D aa oo 
>1QBO 63 63 63 66 66 &C 78 00 ::78 >1218 28 00 00 00 
>IGBB 63 63 63 6R 7F 36.22.00 2273 >1220:00 00 90 2a 
>1Q0EB FB FB FB AA DF DF DF AA 2:58 >1228 OB O0 20 02 
>10C8 083 @F 19 36 36 19 OF 83 ::41 >1230 08 aD 00 @@ 
>10DQ EB F8 AC B& B& AC FB EQ ::8A >1238 00 uB Da 20 
>@DB FB FB FB AA DF DF DF AA 1:78 >1240 @1 83 C7 ED 
>1BEB IF 24 42 81 B1 42 24 IF ::26 >1248 18 02 20 00 
>1QEB FF 24 42 81 B1 42 24 FF ::QE >1250 00 08 90 28 
>1@FO FB 24 42 81 B1 42 24 FB ::D7 >1258 63 63 36 IC 
>I@F8 69 FF 55 AA AA 55 FF BA :: FF >12640 63 63 63 ZF 
>11QB AE EA AB BA AE EA AR BA ::DB >1248 7F 03 86 IC 
1108 OB AE EA AB BA AE EA AB ::53 >1270 208 Da 08 7F 
>1110 @@ OD AE EA AB BA AE EA ::98 >1278 7F FE FD FB 
>1118 AD @D BB AE ER AB BA AE ::FB >12080 20 DB oo 09 
>1120 20 OR @0 BB AE ER AB BA ::90 >1288 02 20 DD BD 
>1128 02 00 OB OB 22 AE EA AB ::OB >1290 aD 00 20 70 
>1158 OB QBO GB Qu QO VB AE EA ::53 >»1278 7®B 70 70 70 
1138 BD PO DD DD BO BB DD AE ::BY >i2AB Ba OR DR aa 


Programme 


PACE2IHAKAN{SPACEIAKBIYIKLSPACEZ}" 

13 PRINTSPRINT:PRINT:PRINT:COLOR1,11,4 

14 PRINT" {SPACES}PRESSTSPACEISPACE SPACEITOTSPAC 
EILOAD{SPACEIMAINTSPACE}YPART 

15 FOKE239,.zWAIT239,1:6ETA$: IFA$< >" {SPACE} "THEN 
15:ELSECOLOR1,11,7 

16 PRINT"£UP SPACE11>HLOADING{SPACEIMAIN{SPACEIFA 
RT{SPACES}" 

17 FORI=PTO3B: READA$:POKE1792+1 ,DEC (A$) :NEXT:POK 
E1793,D1:SY81792: RUN 

18 DATAAY,B@,AB,AA,EA,28,BA,FF,A9,04,40,807,42,19 
‚20,BD,FF,A?,00,28,4A,F0,4C,08 

19 DATASE,4D,41,49,4E,2A,00 

20 PRINTCHR$ (27) "T":POKE65385, 113: POKE653@1 ,113 

21 FRINT"CDOHNZ2 RVSON PINK SPACE2YDIRECT{SPACEID 
DOLY<SPACEFWITHISPACEIJDYSTICKTSPACE} INTSPACEIPO 
RTCSPACEIZTSPACE2}" 

22 FRINT"£DOHN BLACK>JOYSTICKTSPACEIDOWMISPACES} 
=>SPACEISEE TSPACEIHIGH-SCORES 






































PACE} SEE{SPACEISTART {SPACEISCREEN 
24 FRINT"{DOHN GREENIJOYSTICKLSPACEIUP{SPACEI+TS 
PACEIFIRELSPACE}=>{SPACEIRESTART (SPACEIGAME 
25 PRINT"(DOHN RVSON BLUE SPACEI<S>TSPACEISAVE LS 
PACEIORLSPACEI<L> TSPACEILOADTSPACEIHI-SCISPACE} ( 
ONLY{SPACE}DISK) {SPACE}" 
2& PRINT"{DOHN2 L.BLU SPACE4 RVSON SPACE>PLEASEL 
SPACE }PRESS{SPACEIANYSPACEIKEY CSPACE}TOLSPACEIG 
OTSPACE3ON. {SPACE}" 
27 POKE239,.:WAIT239, 1: PRINT" CLEAR) ":FOKE6SSU1 , 
. :POKE#SS85, . :RETURN 
28 PRINT"CCLEAR DOHN13 RIGHT1® RVSON SPACEID{SPA 
CE RVSOFF. SPACE3ISK{SPACEIOR{SPACE RVSON SPACEIT 
{SPACE RVSOFF SPACEIAPE"CHR$ (142) CHR$ (8) 
29 GETKEYA$ 
38 IFA$="D"THENDI=8:RETURN 
31 IFA$<>"T"THEN29 
32 DI=1:RETURN 

ENDE DES LISTINGS 
































22 28 09 08 ::51 »12A8 00 au DD aa Da. 0a ao 8a 
7E 77 77 6F ı:FD >12B0 B& DOC BC 06 83 035 06 DOC 
7B 85 A4 DB ::55 >12R8 IC 18 58 38 70 78 78 3a 
7C FE 7E SC ::19 >12C0 60 30 30 #8 CO CO 4Q 30 
C8 88 BO 48 ::99 »12C8 38 18 1C iC GE BE BE @Cc 
12 FF FF 7E ::CE >12D0 OO 2D an aa aa aa on oo 
08 18 18 @Q ı:R9 >12D8 D@ AD 2a 2a Do aa va au 
7D BB D& &D 1:21 >i2E0 2D 2a DO Da ma na Qu 38 
73 67 SE @8 ::Di >12E8 DO AD 0D DR DR nn om 98 
@C iC 7F 88 ::DA >12F@0 08 00 @2 07 97 07 07 07 
38 68 7F @8 ::3F >12F8 87 87 97 ®87 OA 2A 55 AA 
03 87 7E BB ::59 >1320 OD oa DO na an aa oa au 
7F 06 06 88 :ıFE >1308- 0a aD DB DO Ba Au 5O AB 
23 87 7E U 1:28 >1310 2a QO aa 2a BO aa ac ME 
63 73 3E 80 ::DA >1318.@E GE 864 BE GC BB 00 28 
18 38 60 08 ::scF >1320 aa @@ OF iF SE 7F 7F FD 
63 73 SE @@ 1:49 >1328 FR FB Fi 40 00 Da 08 am 
B& BC 28 @0 :: FB 1330 90 Q@0 BG CO &2 B@ Da F®O 
2A SF 7E 77 2ıC0 >1338 FB E@ CB 08 00 oo oa 00 
1E SD 7B 85 ::F8 >1349 BB 0A B@ Da 1B BE IC 94 
en OD an GO ::45 >1348 12 aA Bi 2A 1D 1D oA aA 
AA EB 7C FE :sDF >1350 05 05 82 2a an oa ae am 
22 B@ CB 88 3:4F >1358 08 BB DB 08 SR 14 BF 90 
20 DO DB OO ::79 >1360 12 48 BB AB 50 59 AB AB 
22 00 00 08 1:12 >1I68 AB 40 BO DR Qu na am au 
2a 00 O2 00 ::1iA >1370 08 36 1C 38 BC 22 on Bi 
22 Da 00 AM ::22 >13798 2A iD 1D BA OA 85 05 92 
20 20 08 00 ::2A >1380 OB 00 OR vo au aa ao am 
2a 00 a0 D@ ::32 >1I88 80 34 IE BC 9F 590 48 00 
e2 OD 28 B@ :ı3A >139@ AB 50 50 AB AB a0 a0 80 
aa 09 MD 0D ::42 >1398 DD BD Qu OB DD 2m up ma 
20 an DO BO rsan >1IAB AB BR DO aa ma 0m 97 93 
FA 77 AD DA 3:99 >13AB BA 15 DS FF 7F 3F 2F 2F 
Bo Da BD 00 1:72 >13BQO 2F 37 IF 08 O0 08 oa 00 
02 @B 00 18 ::22 :13B8 80 00 AB DR DD oa ca 88 
I6 63 63 BB :ıBA >1ICQ AB 5B 56 FE FC FA FB FB 
83 07 7E 88 ı:64B >13C8 FB F8 F@ 08 BO DO va aa 
38 &B 7F OB 2:2A >1ID8 20 08 Bu om mo aa vo aA 
2a 0a E02 08 ::7E >13D8 15 85 Bi EB FF 7F SF 2F 
F7 EF DF BF 2:66 >13EB 2F 2F 37 IF 80 oa aa oo 
20 0D 00 GO 2192 >13E8 BO GO BR Ua BO Da Aa 78 
22 02 85 OA ::19 >1SFO 78 48 50 56 FE FC FB FB 
70 7a 70 70 ::22 >13F8 FB FB FB FO 08 086 00 oa 
AB AA 55 AA ::Fi >1400 AB OO A& EB A9 IC 28 48 
DB 09 DO 0@G ::B2 >1408 1B CB C& 68 30 88 A9F 1D 


<195> 
<79> 


<148> 
<157> 
<212> 
<92> 


<36> 
<251> 
<i> 


<90> 
<18> 
<85> 


<135> 
<63> 


<247> 


<215> 


<250> 
<3> 
<1> 
<71> 
<70> 


ı:BA 
213607 
sıFE 
::82 
:ı62 
ısE2 
ssEA 
seF2 
2:FA 
::DA 
z:21 
2:15 
:ıCB 
ı:E7 
::8B 
»:6D 
217F 
ısFS3 
ı:3B 
ı:12 
»:01 
21:78 
zs7F 
185 
»:BB 
1:77 
s:Fi 
2393 
,:84 
::BB 
ı:AB 
ı:FC 
2:20 
ı:BD 
2:08 
s:51 
1393 
2133 
3133 
s>At 
221B 
s:A? 
:ı9B 
ı:5B 
ı:40 


43 


programme 


»ı410 20 AB 1B AC 909 14 A9 1E 1:89 »1&BB BD UR DR DD DD DO BR 0 ::CE >1960 &A 85 25 B& 2& AZ 15 84 ::B7 
>1418 AC 48 1B A9 IF AC 22 14 ssEE >16C0 20 DO DB DO OB ma Da WB 3:D& >1968 27 A9 BD 20 497 19 AB 26 ::DD 
>1429 A979 00 85 25 AB QB A2 6E :: FE »16C8 OR BB DB BD BR DB BB BB ::ıDE »1970 AS 25 91 48 AS 26 91 42 ı:4F 
>142B AI 17 28 48 1B CB Ch 6B 3:38 ’1&D9 OD QO DO DO BB DR DO 08 1:E& >1978 BB DB F5 A& 27 CA DO E7 1:97 
»ı430 30 OB AS 25 2B8 48 1B AC 1:74 ’1&DB DB BO BB OD um um Um BR ::EE >1980 HB EA 91 AO BA 91 A2 EN :ıB6 
>1438 2D 14 AY 1A AC 48 IB A2 ı:FD »i6EB DO DU HD DD BD AB DO OR ::F6& »1988 642 A? DR 85 BB AS 08 FO ::C5 
>1440 46 AF7 1B A4C 84 1D 8B 00 ı:AF >1&EB8 OD BD BB MB BB am DO 20 :: FE >1990 FC 60 a0 28 55 SB 61 67 s:AF 
>1448 0B 09 BD DR 00 88 A2 46 sıFÄA >16FB DO DO Da DB DO Da DO BB 1:96 >1978 &D 73 79 7F 08 28 5@ 81 1:93 
>1458 A5 EF7 AU 09 20 48 1B 28 ı1:C8 +16F8 BB 00 BD DO DB BR GB BG ::DE >19AB 29 51 BB 28 Q1 29 O2 2A ::7D 
>1458 55 1B C6& 40 10 FO 6B AS ::681 >1708 78 A9 36 85 71 AI 63 85 1:9 F >19AB AP? 9C AC AF 19 A9 A2 BD :ıB8B 
>1460 60 85 61 85 62 AS 62 85 ::B3 >1708 D9 85 72 A9 BB BD 19 84 ::DA >19BB BA 17 BD 93 19 85 68 A2 1:83 
>1468 40 28 E7 ID 28 55 1B C6 ::DD >1710 BD 15 84 A2 OF BD EB 24 ::6B »19BB 985 BCE A2 19 A5 61 91 42 sılE 
>1470 61 10 F2 60 A2 29 AI 43 2:32 »1718 9D 18 12 CA 19 F7 A9 37 ı:DB >19CB 28 CD IC EA C9 28 FO 82 ı::0C 
>147B 4C 7F 14 A2 27 A9 44 85 ı::57 >172@ 8D D3 @F 8D DA OF A9 30 ::68 »19CB C6 6B CA 10 EC 68 A2 47 8:87 
>1480 61 B& 62 A2 56 AS 61 20 ssE2 >172B BD CE BF SD CF BF E& DB ::38 >19DB A? BR 9D 40 Bl CA 10 FA ::6A 
>1488 DB 18 AS 52 28 57 1B C6& sı:AA >1738 28 4& 18 C6& DB A2 087 AD :ı FB >19DB 68 4B 29 IF BA BA BA 85 ::B4 
>1490 68 10 F@ 40 AY9 20 A2 7& 339F >1738 Al 982 29 84 49 B4 6D Al sıE7? >19EB 27 68 20 D7 18 AA AA AA 2:56 
»1498 AC 84 1D AI 45 A2 69 AC ::5F >1740 982 9D 38 1B CA 18 FO 28 1:89 >19EB 987 208 85 28 68 2B D9 197 ::DB 
>14AB 997 1D A9 47 AC 96 14 AC :ı8A >1748 BO 39 A9 ZB A2 71 28 61 ı:D4 >19F@ 28 CE 19 AB IF Bi 27 99 1:2A 
>1AAB 65 1B AC AD 1B AS 6B 85 sıEB >1750 19 78 28 17 39 A9 00.8D ::A7 »19FB 48 Di 88 1B FB A4 26 FO 2:65 
>14BB ES AS 61 85 E9I AC AB 17 1:9A >175B 11 FF 85 DD 28 SE 29 A9 s:6C >1ABB 12 A2 BF 18 7E 48 BI 7E ::EA 
>14BB 920 RD A5 6B BA BA BA AA ::3F >1760 18 85 71 58 40 @0 BB BD ::2C >1ABB 590 Q1 7E 6B BL CA 18 FS ::37 
>14CQ AB OB BD 80 24 99 68 11 3:55 >1768 09 2D 00 OB BR BR Um 88 ::7F >1A1B BB DU EE AG AB ED FB 18 ::@1 
>14C8 EB CB CO RB DO FA AS 61 1107 >1770 0B 02 DUB OO HO 09 BR OB ::97 >1A18 B5 27 BD FO 18 85 28 AU ::AA 
>14D0 85 FO AS 42 85 FF 68 AB ::DF >177B 08 BD OB OR DD 0D DO 08 ::BF >1A2@ 2F B9 48 O1 91 27 88 10 23:96 
>14DB OR AS FB Ab FF AC 8B 17 3:93 >1788 EE 15 B4 AC 48 1B 9D CB ::48 >1A28 FB 6B ADB 03 84 AB 84 AU ::78 
>14EB AC AD 17 AC BC 17 AC 89 2:3F >1788 ®1 CE 15 04 A? Bi 8D BB ::B9 >1ASB E& AC BF BB 1B FO 2E 48 ::3C 


+14EB 1D A9 48 AC 82 1D A9 49 2:92 >1790 87 60 AS 72 Da 05 20 E2 ::37 +1A38 28 DE 18 A2 DO 20 AD 19 ::3D 
>14FQ Ab EB AC 84 1D AI AA AC :ı5B >1798 17 2D SC 37 AC 00 34 BB ::6C »ıAaB A4 AB BE 18 1B 68 48 C9 2:25 
>1AF8 F@ 14 AC DC 1ıD BO 08 90 ::097 >17AB AI BB Ab 62 FO 86 18 697 ::9E >iAAB 78 BB 02 CA.CA EB BA 99 ::58 
>150a0 A2 47 AF 08 9D GB 1B CA ::5E >17AB 18 CA DB FA AA AB BB BD ::BD >1A5B@ 18 1B 20 DE 18 68 Ab AB 2:52 
»1588 18 FA BE 08 81 BE D91 81 1:33 >17B8 798 ıF 97 EB 18 ES CB CO ::F8 >1ASB 20 A& 1 2D ED 17 Ab AC ::CD 
>15190 20 00 17 EA EA EA EE 98 ::C2 »17BB 18 DB FA 40 A5 60 85 BB 1157 »1AAB 20 AD 17 AN AB 88 19 CA s:E& 
+1518 87 20 080 19 EA A& DB BA 1:86 >17CB0 85 BC EA EA EA Ab 62 CA v:AE »1NGB &B 68 B& AB 86 AT E6b AC 2:30 
>1520 GA AA BD 81 15 85 AC BD ::Fi >17CB 84 DB A4 61 84 DI AC 69 ::4B >1A7B BD @@ 1B F@ ZB 48 Ab AB ::Ci 
>1528 88 15 85 AD 58 EA EA AB ::C4 +17DB 1iC 09 OB GR 28 D7 1A AU 2:63 >1A78 20 E6& 18 A2 BO 2D AB 19 s:6E 
>1550 @8 Bi AC C9 FF FO 48 85 ::52 >17D8 ı1F Bi 27 99 48 11 88 10 ::4F >1ABB Ab AB BC 18 1B 68 48 C9 2:41 
>1558 D2 AY 14 85 DS 20 64 15 1:94 >17EB F8. 60 C& 71 18 987 A5 DI 2:8A >1ABB 7B BR B2 BB 88 CB 98 9D ::Q0 
»1548 A2 08 AS D2 C9 A7 FO 06 ::D5 >17EB FO DS AC ES 1E 4B 68 88 ı:E3 >1A9G 10 1B 20 E& 18 &B A& AB ::B2 
»1548 C7 AA FB 82 A2 84 BA 18 ::1A >17F@ 28 58 91 29 51 82 ZA 52 ::CD »1A98 20 A6& iA 2B B7 1B A& AB 1:03 
>1558 65 AC 98 982 E& AD 85 AC 3:69 >17FB 7B 7C 88 7C 84 BB SC 88 sıC7 >1AAa CA EQ 93 DR C5 60 DE 20 ::BB 
>1558 4C 2F 15 &B EB 98 AA Bil 1:7C »1800 78 A? OB 8D 12 FF SD 15 s:ED >iAAB IB 1@ BOB 47 BB 97D GB 1B ::4B 
>156B8 AC 95 SF 68 28 SC 15 28 2:43 >180B FF BD 19 FF AI 1B BD 13 ::AD >1ABO BD 28 1B 9D 28 IR DE AB ::F@ 
>1568 SC 15 28 SC 15 A5 61 Ab :eFi >1B81@ FF A? BB BD 97 FF AB iB ::02 >1ABB 1B 18 OF A9 BA 9D 48 IB 2:38 
>157@ 62 28 49 19 A4C FD 1A AC zs:E& >1818 A2 27 8C 15 853 SE 14 DS :: IF >1ACB BD 38 1B 29 94 49 94 9D ::CA 
»157B 54 58 28 88 IF AC 92 17 ı1:CA >1828 59 60 48 SA AB 98 AB AD ::AB >1ACB 38 1B BD DB 1B 85 61 18 2:B3 
>158B 28 BD 28 SC 28 FB 29 6&C ::AC >1828 29 FF BD 87 FF A9 AA BD ::11 >1ADZB BD SQ 1B 7D 38 1B 40 20 z:Ab 
»15BB ZA BB 2A 70 ZB 28 2B BB ::89 »1830 GB FF A? 82 85 88 28 08 ::CD >1ADB DI 19 2B CE 19 Ab 25 AU ::F9 
>1598 2C 38 2C SC 2D 28 2D BC ::Dl: +1858 38 &8 AB 648 AA 68 4B A9 ::BA >1AEB OB Bi 27 9D AU Di EB CB ::235 
+1598 2E 24 2E BB 2F 74 39 OB ::08 »1840 BB 85 DB AC 80 18 AB FF ::32 >1AEB CB 10 DE 985 BA 18 69 BB ::C7 
>15AB 38 94 31 34 31 BB 32 SC ı:F3 | >1848 AS DB C9 ON 98 13 CB S8 ::B2 >1AF@ AA CO 22 DB EC 60 BO 20 :ıRO 
>15AB 35 84 33 RB 34 28 34 SC ::Bi »1858 E?7 BA BB FA 20 SE 18 98 2:99 >IAFB 40 60 88 Am CB 4C D2 BB ::18 
»15BB FF FF FF FF FF FF FF FF ısAl »>1858 089 5B 8D TE BF &M 18 697 2:33 >1BQaa B1ı B1 B1 08 OB DD DB 2a ::Al 
>15B8 FF FFFFFFFFFFFFFF 2:99 r1860 OA 97 350 BD CF BF 40 @D ::5D >1B@8 71 664 71 DD DD an DD Ba ::BS 
»1Sca FF FF FF FF FF FF FF FF ::Bl >186B BO BD DR DO DB DD DB Du :ıBB >1B19 38 58 38 09 on ma ma Qu ::AB 
>1Sc8 FF FF FF FF FF FF FF FF ı:D9 >187B BD DB uB DB mo BO muB Qu ::88 >1B18 11 48 87 BR-OB 0B Ba au ::59 
»15pa FFFFFFFFFF FF FF FF ::Ci1 >1878 DB BR Bm DD DB BB mm BG 1:98 >1E20 OB 17 QBB DB DD DD on BG ::95 
>15D8 FF FFFFFF FF FF FF FF 2:69 »1880 E& 72 A2 90 28 IE 35 AS 2:37 >1B28 BE 47 DE BD 00 0B DR 8D ::09 
>15EB FF FFFF FF FF FF FF FF sıDil >1B88 D? FO 28 28 ES IE AB 81 ::CE >1BSQ 18 DO 10 DD DR an OB UM ::2B 
»15EB FF FFFF FF FF FF FF FF ::D? »1898 20 B4 1E 20 93 35 A2 17 ı:4D »1E3B 94 OB 04 B4 DD 94 BB 94-::AB 
»ı1SF@a FF FFFFFFFFFFFFFF ssEl >1898 BE 11 FF AS D9 18 697 48 ::9D >1B48 91 BI 91 OD DB BR ma 00 ::61 
>1SF8 FFFFFFFF FF FF FF FF :s:E9 >18AB SD BE FF AY 95 8D 12 FF ::D5 >1R48 48 Bi 48 C9 28 DB 94 68 ::F5 
+1600 DO DO DO Qu DR OO BU Da ::i1& >18AB AC 87 18 A2 FF BE BB Bi ::41 >1BS@ AC B1 19 68 &B A9 28 18 5:52 
>16BB DO OD DD DR ma BD QB BB ::1E >18RQ BE B1 BI EB BE 19 94 A2 ::AD »1E58 65 4D 90 D4 E6& 41 E&b AS sı7E 
>1610 AD an mm aa ma Bm DR 00 ::2& >18BB 16 AD BB FF AA C9 SF BB 3:9D >1B6B0 85 40 85 42 68 AE 98 O1 2:13 
>1618 9D BB BR DR aD Da DB 00 ::2E >18CQ 82 A2 17 20 E2 S5 AC BO ::9F >1E68 EB 8A 29 03 BD BR Bi AA s:1E 
>1620 DR BB DD DB ua DR um Bm ::3& >18CB 15 QD BD DD DD om oo 80 ::F5 >1B70 AS &0 9D BB 1R AS 41 9D ::EB 
>1628 BO QD um BD Dan OD BD Ba ::3SE >18DB AB BB AC AB 1B OO DB 29 ::5B >1R78 88 1B AS 62 BA BA 9D 30 7:81 
>1630 BO 08 DD DB UR QO OD Da 1:4& >18D8 E@ AA AA 608 BE 10 1B BF ::5D >1BBQ 1B A9 94 9D 48 IB AU 94 ::EA 
»1658 BB DO DD UB DO GB BR 90 :sı4E >1BEB 18 1B AB AC 36 197 BE 18 ı:F& >1B88 Bi AC 9D 28 1R 9D 28 1R 2:28 
>1640 BOB 00 DD DR QD DD DR BB 2:56 >18E8 IB BD 19 1B AA AC 36 19 1:8D >1B98 CB Bi AC 9D 18 1B CB Bi 3:67 
>1648 BD DD DR OD DD DB DR BR ::5E >18F@a 12 12 12 15 13 13 13 13 s:AE >1EB98B AC 9D 18 iB AC 55 1D DO ::7A 
»1650 BU DR DR DR QB Gm BD DU 1:66 >18FB 89 BB EB 19 AD 70 AR DU ::90 »1BAB AE B1 Dı EB BA 29 Q3 BD ::33 
+1658 BD DB DD DB BR 0O BB @B ::64£ >190D A2 27 A9 ıB 9D Q@a DOC 9D ::BD »1BAB B1 901 07 Ba AA AC 70 1B 2:F3 
>1660 DD DO QO DD aD mm Da BU ::76 >1908 78 BF AF 46 9D BO O8 9D ::F3 >1BRQ 29 SA 35 AC IC 35 DB 28 1:38 
»t668 02 Q0 BO mO mn DB On BD ::7E »1718 78 BB CA 19 ED A2 i& B& ::84 >1BBB D7 1A 20 13 iA A& AC AC 3:94 
»1670 0UD @B 0O DB 00 Da mD DO ::8& »1718 25 A? BD 28 49 17 AB 80 ::DB >1BCB AB 19 AS BB 85 SC AA BD ::BF 
1678 DB DD BR BO DR DB DO 08 ::BE >1928 A9 1B 91 4D AB 27 91 40 ::CC >1BCB FB 17 20 DA 17 A4 26 FO ::BE 
?1600 DD BB BO au OD Um OD BB 3:96 >192B A9 4b 971 42 AD BO 91 42 ::58 >1BD@ 12 A2 17 18 7E 48 O1 7E ::DS 
+16BB BB RB BD ua DB DB On BR ::9E >1939 Ab 25 CA DB E2 69 BA 27 ::8F >1BDB 58 81 7E 70 Bl CA iD FS ::58 
»169BD 00 Da DD DD au DD Da DB ::A& >193B8 B3 BA 85 25 98 29 83 BA ı:DE >1BEB 88 DB EE A2 OB 86 29 BD ::CB 
+1698 00 On DD nu DB DB om BG ::AE >1940 85 26 BA AA AA AA 98 AA ::D6 >1iBEB CD D1 28 DF 19 29 1F 87 ::1D 
>i6AD BO DO DD DR DD 0B Da DB ::B& »19748 4A 18 BC ES SF 7D CC SF ::58 >1BF® 10 85 28 A5 29 DA BA BA ::DO 
>1&AB BB BR DD mm ma BG BB BO ::sBE >1950 98 B1 CB 85 AB 85 A2 98 2:53 >1iRBFB AA AB @B 84 BA Bi 27 3D ::SE 
»16B0 00 DO Qu uD Dm DD DO OB ::C& +1958 29 OF 85 41 29 BB 85 43 3:15 >ICHB AB Di FO @2 E& BA Bi 27 ::FF 


a Compute mit - C16 - 1/88 


Programme 


>iC08 iD 48 81 7D DB 11 CB EB 1:66 >iEBB @F ED CO BF C9 3A DB 98 1:14 >2168 FF 7F SF 2F 2F 2F 37 iF 1:7D 
>iC1@ CO U8 DA EI AU 28 Ab 29 ::F2 >1ECE A? IB 9D CO BF CA 1D EE ::A5 >2179 00 00 4B 75 78 40 50 56 :: 
>1C18 AS BA F@ 83 BC CO Bi 98 ::BC >1ECB 88 1B EI 60 AU FF AZ BB 1:91 >2178 FE FC F8 FB FB FB FB FO 3:47 
>1C20 9D OD 84 CA 18 BF A2 08 ::85 >1ED@ RD 08 84 C97 2D DB B& CB ::06 >2182 B& 07 OB 06 03 1B SF SF 2:54 
>1C28 BC EF 17 BA 18 69 SA 91 2:57 >IEDS A9 28 20 86 17 CA 10 FB ::86 >2188 OF a3 97 87 BF 1iF 1E GC 3:26 
>iCZO AB BD CO Bi C97 28 DB 04 ::F7 >IEEB CB FF DA DO &B C& DI A9 2:27 >219@ 18 E4 F4 D8 30 F6 SF FF 3:32 
>1C38 A9 71 91 42 CA 18 EI 60 ::4B >1EEB 18 85 71 A2 B1 DE DS UF 1:77 >2198 FC F@ F8 F8 FC SE 1E BC s:EF 
>1C48 A2 BB BC EF 17 BD CO Di ::27 >iEF@ BD D3 BF C37 ZF DB BB AI ::OD >21AB 2O 06 89 BB BA OS IF 3F ::15 
>1CAB 91 AB CA 1@0 FS 60 A2 OB ::CA >1iEFB 39 9D DZ BF CA 10 EE 68 ::12 >21AB SF iR 87 87 BF OF OF B& ::AD 
SICS@ BC EF 17 Bi 48 9D CO O1 ::45 >IFOO Ch 78 1@ 21 AF7 08 85 70 ::E9 >21BQ0 GB 18 EA F4 DB 32 FE 3F ::BF 
>1058 CA 10 F5 608 A& DB A4 DI: :=:DF >1F@8 18 AD F8 10.6 90 95 18 ::88 >21BB FF F& F8 F8 FC SC SC 18 1:44 
>1IC6B AC 78 IC 20 SC IC AC AB 2:14 >1iF1iB® 67 80 SD FB 1@ BD 97 1@ ::6E >21CQ 03 03 B1 O2 AN GE BE 3E ::CD 
>iC68 IC 28 96 IC 29 SC IC 20 ::9E >1F18 18 AD FF 12 2A 69 BB BD 2:96 >21CB 3A 2A 2A 2A 2A BA BO BO ::AB 
>1C7@ 24 IF 20 C2 1B AC 98 36 2:7F >1F2B0 FF 18 8D 0B 1m 6B ZU AE ::ES >21D@ 890 80 02 88 AB AB AB AB ::Fi 
>1C78 20 36 19 AS 25 85 A2 60 ::44 >1F28 IC A2 88 BD CB Bi C9 28 ::38 >21DB AB AB AB AB AB AB DB BR ::91 
>1CBB A? FD 8D BB FF AD 88 FF ::3F >iFS@ BO 97 C9 28 98 083 FE CO ::BC >21EQ AB BP OB GO 83 03 D1 02 ::39 
>1ICBB 47 FF AB 29 BF CO SB 98 ::22 >1IF38 Bi CA CA CA 18 ED &8 A2 ::00 >ZiIEB BE SA 55 AA AA AA AA 2A 2:76 
»1C9@ B2 07 80 85 BA 68 28 F5 ::CE >iF4Q@ 88 BD CO 01 C9 DD FO OD ::OA >21F0 00 02 28 OR 90 BO Qu 80 ::51 
>1C98 ZD A6& SC A4 Di C9 84 DB ı:DB >1iFa8 C9 iF FO 06 CA CA CA 18 ::OA >21F8 AB AB 54 AA AA AA AA AB ::E1l 
>icAg 95 A2 BOB 28 BC 1D C9 98 ::9E >1FS@ FB 68 AC CC 1D AC BF 1D ::AD >2200 0a 36 IC 38 GC 22 BA Bi ::10 
>1CAB DB 05 A2 B4 20 C9 1D 86 ::ES >iF58 AS 8D 29 03 85 BD DO 98 ::94 >2208 2A iD iD BA BA 85 85 02 ::90 
>1CB® SC C9 80 90 83 20 48 1D 2:01 >1F&6Q E6 SB AS BB 29 03 85 BB ::70 »2210 @@ 36 IE BC 9F 50 48 00 ::1B 
>ICH8 4C 8@ iD DD aD DD BO WO :177 >1F6B E& 8D &D 00 DB DR DD OB ::A7 >2218 AB 50 50 AD AD 40 40 80 ::52 
>ICCQ aD HD Qu GB OB DR AB 80 ::DC >1iF7@ 1iF 24 42 81 81 42 24 IF ::C5 >222@8 1B BE IC 04 12 OA Bi 2A ::CA 
>ICCB DB 08 DR Da BO AS 60 C9 ::AA »1F78 FF 24 42 81 B1 42 24 FF s:AD >222# iD 1D BA DA 85 05 92 08 s:2C 
>1CD® 28 F® 1B 84 21 20 D9 19 2:71 >iF8@ FB 24 42 B1 81 42 24 FB ::76 >2230 3B 16 BF 90 12 48 00 AB sıFa 
>1CDB 29 OF 89 10 85 28 AB 97 :ıB7 >iF88 FF 83 46 46 2C 2C 18 OF ::9A >2238 50 5® AD AR 40 40 80 QM s:EA 
>ICE®B Bi 27 C9 O0 DA 94 98 10 ::B& >1F90 FF 83 46 46 2C 2C 18 FF 3:22 »2240 00 iF 38 40 &B CO Ca Ca ::50 
>ICEB F7 6B A4 21 AS 68 91 40 ::9B >1F98 FF 83 46 46 2C 2C 18 F@ :ıB2 >2248 CB D4 74 34 14 14 08 00 ::1A 
>ICF® 60 OD BB DD nD aa BB BU ::&C >iFAB FF 30 88 94 94 02 92 Bi ::7C >»225@ 20 EB 3@ 18 GC OC 96 96 ::00 
>iCF8 BD DO 00 ma am an an 20 ::14 >1FAB FF 90 18 24 24 42 42 C3 ::E4 >2258 86 26 56 5C 58 54 52 22 :ı3C 
>1D28 AD 19 G4 FB 11 CE 10 94 ı:öF >iFRBB FF GC 18 20 29 48 40 OB ::76 >2260 Da OF 18 30 62 4Q CO CO ::d8 
>1DO8 AD C3 @1 C9 1B DB 82 E& ::24 »1FBB EE AA FF 7E 18 GC 86 83 2:10 >2268 CD CB D4 74 34 14 14 88 1:6E 
>1DI® DB C6 DB AC 2C 1D 20 AE ::903 >IFC® EE AA FF 7E 18 IC 66 C3 ::D8 >2278 B8 FO. 18 GC GC 96 96 06 :ıA4 
>1DI8 iD AS A2 C9 BO DA BD AD ::49 >1FEB EE AA FF 7E 18 38 68 CO :156 >2278 26 56 5C 58 54 52 22 08 :ı5E 
>1D2B C5 D1 C9 18 D@ B& AS DD ::5E >iFD@ 1D 7F C3 81 81 C3 7F AF ı:DF »2280 00 00 OB 00 83 C7 EFEF ::5C 
>1D28 DB 92 E& DO AC SF IF 08 ::DA >iFDB DD FF CZ 81 81 CS FF FF 3127 >2288B EF 6F EF C7 88 08 08 08 ::E® 
>IN3Q AD PO Da 0O DO UR OD UA ::4D >iFE@ DB FE C3 81 81°C3 FE FB ı:E9 »2290 00 an 2m FB EA F2 FRFF ::87 
>1D38 DD DB an 02 ua an nm um ::155 >1FEB 7F D9 &C 36 36 6C DI 7F ::D1 >2298 DF BF BE IC 08 90 08 @B8 ::C1 
>1D40 O0 au na DD ua DO na GO ::5D >IFFB FF 97 DB 66 66 DB 997 FF ::BQO >22AB 00 an 00 Bi 03 07 C7 EF ::EB 
>1D48 DD 20 Da uD an Da DO BU ::65 >IFFB FE 9B 36 66 66 36 9B FE :ı2A >22A8 EF EF &4F E6& CO 88 80 08 ::35C 
»1D50 20 00 aa DO Ma CB Bi AC 1:54 >2008 18 26 @1 7F Ei EB EB EC ::A8 >22E0 DR DO FA FC E& FB FD DF ::ED 
>1D58 C9 FF F@ 03 9D 28 1B 60 s:A& >2008 E@ EO FF EF FF EAEA 6A ::AE >22B8 BF BE 1C 08 00 08 GR DB ::69 
?1D5B AD 19 84 Da 14 AD C5 Bl ::73 >2010 08 080 @B FE OF OF BF 6F ::AE '>22C0 AA BF BF BFEBF BB BSBS ı: FR 
>1D48 C9 28 BO @D C9 18 DB B4 :ı2ZF >2018 aF OF FF FS FFAF AFAE ::7C »>22C8 BR BF BBRFRF BF BF AA s:BE 
ı >1D78 AS DD F@ 085 A9 OF SD 10 ::D2 »2B2u @a@ DD 7F Ei EB EB EC EB :155 >22Da AA FA DA EA DA FA FA FA ::8A 
h >1D78 94 60 20 EE iD 4C 51 17 ::B9 >2028 E@ FF EF FF EA EA 6A GB :ı:ES >22D8 FA FA FA DA EA DA FA AA 12 
>1D80 A? 2F A2 56 85 25 86 24 :133 >2030 &@ 80 FE BF BGF OF sF OF ::@C >22E0 AA AA 82 A7 AS AA AD 8C ::Q1 
>1D88 A4 60 A5 25 A6& 26 28 48 ::CE >2038 BF FFFS FFOAF AF AE BB 3:81 >22E8 Ab AE AA AB Al 87 AF AA sıF2 
>1D70 1B 88 1B F& 60 A9 45 A2 :ıA9 >2@4@ IF IF iB 19 19 IF BA FF ::E7 >22F@ AA GE 06 GE BE AE OD 05 ::7F 
>1D78 72 86 24 85 25 AD 08 AS ::5A >2048 94 84 04 @4 GC SC FC EC ::78 >22F8 AD EE AE BE BE 46 6E AA ::C1 
>1DAQ 25 A& 26 20 48 1B 208 55 ı:B2 >»2050 FB FO BB 78 90 FO AB FE ::58 >2300 &B 18 36 Bi 7F EB CC D8 ::D8 
>1DAB 1B Ch 60 18 FO 6B AS A2 ::4F >2058 49 68 78 7E 6E BB BO BB :ı FE 2308 CB CO CO Ca Ca EB 7F 50 ::A4 
f >1DBQ DB 27 AD C5 Bl C9 28 90 ::19 >206@8 IF 1iF 1B 13 13 IF @A FF ::Di1 >2310 86 18 60 88 FE SF 1B IF ::AE 
i >1DBB 82 E6& DB 60 28 58 IF AD ::84 2068 94 GC 3C FC EC BR DB 9B ::E4 >2318 1B 1iF iF iF 1B SB FE 14 ::EB 


>1DCB Ci B1 C9 28 98 02 C6 DI ::69 >207@ FO FO RO 350 SB FB AB FE ::1@ >2328 18 @C 864 B1 7F EB CC DB ::989 
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>397C8 
>39C8 
>37D8 
>39D8 
>39EB 
>39E8 
>39F® 
>39FB 
>3ADB 
>3ABB 
>5A1B 
>SA1B 
>3A28 
>3A2B 
>3A3B 
>3ASB 
>3AAQ 
>3A48B 
>3ASB 
>3AS5B 
>3AsR 
>SAGB 


. >3A7@ 


>3n78 
>3ABB 
>SABB 
>3AIB 
>3A7B 
>ZAADB 
>ZAAB 
>3ABO 
>3ABB 
>3ACO 
>SACB 
>SADB 
>SZADB 
>3AEB 
>3AEB 
>SAF® 
>SAFB 
>ZBQ8 
>3B88 
>3B1® 
>3B18 
>3B28 
>3B28 
>3B3@ 
>3B38 
>3B48 
>3B48 
>3B58 
>3B58 
>3B68 
>3B68 
>3B78 
>35B78 
>3E890 
?3SB88 
>3B98 
>3B98 
>3BAB 
>3BAB 

>3BR@ 
>3BBB 

>3BC8 
>3BC8 

>3BD® 

>3BD8 

>3BEB® 

>3BE8 

>3BF@ 

>SBF8 

>3C20 

>3C08 

>3C1@ 
>3C18 

>3C28 

>3C28 


E8 
B1 
88 
AB 
EB 
A2 
a2 
3A 
31 
o1 
37 
28 
32 
01 
ac 
28 
33 
2E 
2E 
28 
34 
07 
37 
28 
35 
ar 
01 
28 
36 
2E 
2E 
28 
37 
ZE 
ZE 
28 
a2 
a9 
F& 
c8 


EB 
EB 
DB 
48 
20 
EA 
ıc 
ar 
ıc 
ıC 
28 
28 
Ar 
28 
Ar 
ıC 
Ar 
AF 
ıC 
ıc 
Ar 
28 
Ar 
28 
28 
28 
cc 
B7 
en 
86 
AB 
8D 
AB 
SE 
89 
93 
81 
Br 
4E 
28 
ei 
3D 
10 
20 


A7 
Er) 
7) 
26 
97 
46 
17 
36 
28 
@D 
ZE 
28 
28 
GE 
27 
28 
28 
ZE 
ZE 
28 
28 
@7 
2E 
28 
28 
BE 
12 


28 
2E 
2E 
28 
28 
2E 


28 
20 
24 
1A 
397 
BA 
c8 
EB 
CE 
78 
11 
58 
Ar 
AF 
AF 
ar 
Ar 
ar 
ıC 
Ar 
ıic 
28 
ıc 
28 
ic 
ar 
Ar 
ar 
Ar 
28 
ıc 
28 
92 
BB 
sc 
94 
AB 
85 
82 


8B 
93 
8E 
AB 
14 
13 
82 
a2 
cA 
61 


00 
71 
FS 
AS 
28 
A? 
8& 
C6 


05 
02 
3a 
28 
2E 
@B 
30 
28 
ZE 
ZE 
5@® 
28 


@8. 


02 


28 
2E 
85 
3a 
28 


Ss8 
28 


2E 
30 
86 
20 
EA 
9 
25 
ca 
E6 
60 
EA 
DB 
68 
Ar 
ar 
ıc 
28 
28 


28 
28 
28 
ar 
28 
AF 
ıC 
Ar 
Ar 
ar 
28 
28 
28 
28 
89 
B7 
83 
97 
7} 
84 
cc 
AB 
AB 
AB 
84 
93 
28 
83 
ac 
07 
10 
197 


20 
48 
A& 
EI 
08 
1B 
28 
28 
18 
24 
ac 
35 
2ZE 
2E 


34 
2E 


38a 
85 
14 
ac 
sa 
2E 
13 
2E 


2E 
ZE 
38 
ZE 


30 
26 
49 
EA 
48 
a8 
28 
26 
4a 
EA 
20 


ar 
ıc 
ıc 
28 


AF 
AF 
AF 
ar 
Ar 
AF 
ıc 
28 
AF 
28 
Ar 
28 


28 
ıC 
87 
AB 
SF 
81 
92 
AB 
a8 
1 
AB 
86 
a8 
94 
@5 
Br 
85 
BD 
F7 
Aa 
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47 
B1 
27 
97 
88 
85 
28 
18 
12 
ZE 
28 


2E 
21 
28 
39 
2E 
ZE 
28 
30 
or 
2E 
28 
38 
26 
ar 
28 
30 
2E 
2E 
28 
30 
02 


28 
30 
a2 
197 
EA 
As 
49 
Da 
As 
za 
EA 
26 
2 
ar 
ar 
ıc 
ar 
ar 
ıc 
ic 
1c 
28 


28 
28 
28 
ar 
ar 
ar 
28 
ı1C 
28 
AB 
88 
82 
SE 
92 
Br 
B1 
88 
8B 
ET: 
87 
95 
81 
28 
12 
4E 


a7 
77 


17 
52 


28 
Da 
EI 
74 
F& 
ar 
31 
28 
38 


@B 
28 
37 
2E 
ZE 
28 
35 
18 
31 
28 
34 
@ı 
06 
28 
33 


32_ 


4c 


28 
31 
24 
as 
Aa 
26 
7F 
E9 
26 
48 
EA 
37 
ou 
ar 
ar 
ıc 


1C 


28 
ar 
ar 
AF 
Ar 
28 
ar 
Ar 
1C 
28 
28 
28 
83 
94 
cc 
AB 
85 
87 
B9 
81 
82 
98 
92 
E77) 
92 
28 
85 
28 
11 
ıC 
nF 


[a1] 
wit 
Da 


F3 
86 
37 
68 
87 
37 
38 
38 
Di 
02 
3@ 
37 
2E 
ZE 
sn 
SQ 
ac 
37 
38 
38 
ec 
14 
38 
38 


BE 


2E 
38 
sa 


38 


86 
26 
08 
aA 
71 
A& 
c7 
49 
EA 
EA 


ic 
ar 
Ar 


ar 
ıc 
AF 
ar 
ıC 
ıC 
1€C 
28 
28 
28 
Ar 
Ar 
28 
28 
1c 
BF 


‚AB 


AB 
93 
AE 
92 
BB 
8B 
89 
92 
85 
a8 
74 
27 
28 
208 
9D 
A2 
28 


26 
42 
D& 
AS 
62 
E8 
20 
7) 
12 
38 
31 
28 
2B 
89 
31 
28 
ZE 
2E 
31 
28 
12 
38 
31 
28 
@3 
17 
31 
28 
ZE 
2E 
31 
28 
ZE 
ZE 
31 
28 
27 
BE 
BD 
2A 
42 
27 
87 
47 
EA 
EA 
22 
AF 
AF 
ıc 
ar 
28 
28 
1C 
28 
ıC 
28 
28 
ar 
AF 
AF 
Ar 
AF 
ıc 
28 
28 
92 
Bi 
86 
BF 
AB 
si 
B7 
81 
CC 
85 
AB 
94 
AB 
07 
14 
DA 
EQ 
71 
9 


::DE 
35 
ss AF 
ssc1 
::CQ 
»277 
::DA 
1:45 
s:AF 
23 9E 
s:6A 
1295 
s:48 
s:ı25 
ssF8 
»:54 
ssAl 
23C2 
ss AE 
ı:E0 
:ıB9 
244 
?ıCB 
::FA 
::C7 
ı:ı3E 


ı:dE 
s:14. 


ı:B4 
: 222 
ııBE 
ı22E 
ı:FD 
ı342 
::2E 
348 
ı:D2 
ı:6E 
ı:BC 
2:97A 
233D 
:38A 
s:EB 
s:AB 
sı84 
2:3B 
ssEC 
ı:BF 
193 
ı:06 
::30 
ıs1D 
:s15 
ı22B 
::D2 
2.:FC 
::81 
s:Ci 
"3:2B 
ı37B 
ı:2B 
276 
ı:78 
1:27 
ı:FF 
sıF6 
s:C2 
tıEB 
2:ı7C 
1264 
sıE6 
2351 
ı:3E 
ı:CcF 
‚:28 
ııE8 
1375 
2:58 
:34D 
ısE7 
zı:AF 
s:8F 
ı:F7 
ı:33A 


N EEE EEE 


umbau 


programme 


»3C5Q0 28 GC 88 10 FA A2 986 A9 2:04 »2D80 ga 1B A9 71 8D 88 1B A2 2:70 »3ED® OB OO GO BO aa OO QO QB 1:BE 
>3CI8 96 20 49 19 A2 05 BA 27 1:23 >3D88 88 AB 92 8C 18 1B BE 19 2:69 >3ED8 2D DO UA 2R Da UB DB 00 ::1& 
>SCAQ A2 aa AGB 2a BD DB SB 91 ::D4 |- >309@ 1B A9 @4 8D 38 1B 8D AU ::B8F >ZEEO GO 00 UO 00 Bu DO MG BG ::1E 
>SC48 AB ES CB CO 1A DO FS 28 2:01 >3D978 1B A9? 7C 8D 28 1B 8D 20 :ı2F >3EEB BO DR BB 2a DO Um DO BO ::2& 
>3C58 55 1B Ch 27 1B EC A2 23 3:63 >3DAB 1B A9 BE BA BA BD 38 1B 1:44 >3EFO BO aa OO OO Da Ba QB BR 3:2E 
>3C58 BD 9C 3B 9D BA BE A9 64 :ıF3 >3DAB AC 2A 1A A2 97 18 BD 78 ::F9 >3EFB ON 00 DD GB BO ED GB GB :13& 
>SC6B 9D BA DA BD CO 3B 9D 5A ::9C >3DBB 12 2A 69 GB 9D 78 12 CA ::3D >3FaQ 20 89 19 20 40 3E AS E7 tıAB 
>3C68 BE AF 49 9D SA BA CA 10 3:57 >3DB8 18 F3 CE 21 84 1@ i8 A2 ::85 >3F08 C9 BO DO 29. A979 DO 85 72 1ıA4 
>3C7@ E7 A2 1B BD E4 3B 9D D& :ı:ED >3DCO @B AC EB 18 BD Ei 18 9D 1:84 >3F1@ AC 1E SF 08 08 DB AC AF 1:20 
>3C78 BE A? C4 SD D6 BA CA 1 ::44 >3DCB EB 1Q@ EB EB 87 DB F5 86 3:53 >3F18 3F 80 2a BO an AD AD 15 ::39 
>3C8B F2 A2 AF A9 28 9D 28 GC 3:71 >3DD® E7 10 A2 Bi BE 21 84 AC 1:96 >3F20 @4 DU DD E& DS AS DB C9 ::78 
>35C88 CA 18 FA 68 A9 OB OD 19 ::C4 >3DD8 88 IC AZ 18 86 27 A9 OO ::3A >3F28 14 DO 84 A7 08 85 DB 28 ::D3 
>35C90 04 EA EA EA ER EA 20 16 :ıA8 >3DEB 28 49 19 AB 27 AF 28 MM zıF3 >3FIQ 88 18 AC 00 IF 20 3A 38 3354 
>3C98 SC 20 68 SD 28 E9 SA 28 1128 >3DEB AD 88 10 FB A& 27 CA 18 ::BF >3F3B A2 08 BE 1@ 04 20 9E 35 ::D1 
>SCAD AB SD C9 81 FO 1D 28 63 ı:B& >3SDF® EB 40 AD DO BO AD 28 04 ı1:E& >3F48 20 A7 35 EA EA C6 DA 38 sıEQ@ 
>SCAB IC 28 69 10 28 89 19 28 1:70 >3DF8 DB 83 AC 8B IC 85 8A 68 1:5F >IFA8 @& 20 BO 15 AC DO 3F A9 :ı9E 
>SCB@ EE 1D 20 97 19 20 DS 35 ::158 >3E08 A9 @F BD 11 FF 78 EA EA :ı71 >3F5O Q@O ED 10 Q4 28 89 19 ED ı1:D& 
>3CBB 4C 9C SC DO DB DB DB BB :1:2C >3EBB EA 28 IF 18 A9 04 SD 28 ::CD >3F58 11 FF E& 72 28 9E 36 AC s:4E 
>3SCCQ BO AB 2B LU A7 BR AA AB ııDF >3E1B 84 95 72 20 BC 3C A2 04 ::E4 >3F60 GB SE OO UDO DO 20 QO BB ::1B 
>SCC8 20 BA FF A7 06 AZ ES AB 1158 >3E18 BD E2 39 9D ZE IE CA 18 :196 >3F68 OB OB DA OD 20 UB BO BO ::A7 
>SCDB SA AC BD FF 29 C4 SC AB 1ıED >3E20 F7 28 AB IE A? OO SD 28 1:15 >3F7a DB OO 0B DO ma ma DO MO ::AF 
>3CD8B 39 AI CB 85 49 84 41 AI 1:72 »3E28B 84 8D 18 94 A9 85 85 DA :ıA2 >3F78 00 00 BR OB Ba DD BB ER ::B7 
>3CEB 48 A2 AB AB 3A AC DB FF sıE2 >3E30 28 BO 15 AC BB SF OO BB 1:77 >3F80 0a Da BO Ga aa Ba Ba BO ::BF 
>3CES 28 CA 3C A9 BB AC DS FF ı:B7 >3E38 00 BO 08 GR BO BO BO OB ::76 >3F8B BB GO aO DO 00 OB 00 BB 1:C7 
>3CF@ BI 08 SC 99 31 BC AP? 32 31697 >3E498 28 11 DB C9 13 D® 88 A2 sıFC >3F90 00 BO GO AB FF FF 3F AF 5:75 
>3SCFB 99 31 88 88 10 F2 60 4B 1:03 »3E48 08 BE 15 84 EA 86 D7 AC sıFö >37r98 OF 07 03 Bi 80 CO EO FO ı:Al 
>SDaa OB 08 DO un ua um un Un ::3D >3ESQ OF SB QO va aa ma DA QO ::QD >3SFAB FB FC FE FF @1 83 07 @F 51:65 
>3D08 DO au DO DD DB ua 88 18 1:05 »3E58 OO BO BO 08 GB BB DO BR ::9%& >3FAB IF: 3F 7F FF FF FE FC FB ::98 
>3Dı0 0Q an ua au am au 18 SC ::D5 >3E40 BO DA DO DO Da DR DR 08 1:9E >3FBO F@ E@ CO 80 FO EB CO 88 ::UF 
>3D18 Ba BD a0 Ba Ba 18 SC 7E- 8:77 >3E48 DO OO Bu RO Ba an BB BA ::A& >3FBB 00 BO BO 00 Da BR 20 @B 1:D7 
>3D28 20 ua ua au 189 SC 7E 7E ::9F >3E70 BB DO Da DO On ma BG 0a ::AE >3FCO 37 28 88 IC C9 O1 DO F9 :ıD1 
>»3D28 va Ba Ba 18 SC 7E FF FF 1:D& >3E78 00 00 BB OB DOG ma DO BB 1:B& >3FC8 AC 16 SC OO OB 28 5@ 78 3513 
»3D348 aa @8 18 SC 7E FF FF 18 s::sCE >»3ESE BO OO BB BO Ba QO BO BB ::BE >3FD® AB CB FO 18 40 68 90 BB sıCcF 
>3D38 @D 18 SC 7E FF FF 18 18 ::RE >3E88 BB BR BO BR DO BR DR @B ::C& >SFDB EB 08 30 58 88 AB DA FB s1:D7 
>3D48 18 3C 7E FF FF 18 18 18 1:76 >3E90 BO BO DO GO ao BO BB 0G ::CE >3FE@ 28 48 70 98 CO GC OC GC 3:3B 
>3D48 QAB O0 DR DB aD ma DR BG ::85 >3E98 00 00 DO BB 39 DO an QM ::D%& >3FEB GC GC BC BC OD OD BD OD ::Fi 
?3D50 a8 ım ı8 20 28 sa sa 40 ::ED | »SEnm aa am ma um ua an va UM ::DE | »srra aD @D GE GE @E GE BE GE 1124 
>3D60 2m 2m ua mn ma nm mn am ::7D >SEBB PD QO mn 2G um an na QQ ::EE >anan ED FF FF FF FF FF FF FF ıı9A 
>3D68 A9 BI 85 #1 A9 07 85 62 ::8D >3SEBB aa BO DO 2O BO BB OR 08 :sıF& ENDE DES LISTINGS (Q0VM) 

>3D7@ 20 BC 17 A2 47 A9 80 9D ::53 >3ECQ 2B DO DO mm Bu 0a BD 00 ::FE 

>3D78 @B 1B CA 1B FB A9 Bi 80 2a 08 1106 


8D ::C6 »3EC8 BO 00 BO oo 00 





Bewerbung als Programmautor 














Name: Vorname: Alter:__ 
StWaha; u I 4 ro 2 0 ms ah ne Wohnort: SIE 
Titeldes Programmes: — Computersystem: 
Erforderlicher Speicherplatz: ____ KBytes ‚Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 

(DINA4, 1,40 DM) bei! 
Erforderliche Peripherie: 


Ich versichere hiermit, daßich der Autor desoben genannten Programmesbin undalle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programmeeinschicken, deren Urheberrechte sie nichtbesitzen, rechtli- 
che Schritte einleitet. 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 


Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 
Kassette: _ ______ Diskette _________ Dokumentation: ______ _ Listing: _____ — —_ Rückporto: 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): E 
€ (Bitte zweimal unterschreiben!) 
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 
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programme 





Sie, soeben zum Pilot des Jahres 
gewählt, bekommem von Ihrer 
Kommandozentrale den Auftrag 
feindliche U-Boote, die ständig 
auf- und abtauchen, zu zerstören. 
Sie starten von einem Flugzeug- 
träger, der Ihnen als Stützpunkt 
für die Dauer Ihres Auftrages zur 
Verfügung steht. Da Ihr Treib- 
stoff begrenzt ist und Sie nur drei 
Bomben pro Flug mitnehmen 
Ken müssen 5 er auf 
dem Flugzeugträger landen, um 
sich neu are Allerdings 
ist der Auftrag nicht so leicht zu 
erfüllen, da der Gegner ständig 
versucht, Sie mit Raketen vom 
Himmel zu holen. Will man auf 
dem Flugzeugträger landen, dann 
muß einiges beachtet werden: 
Das Fahrwerk des Flugzeugs muß 
ausgefahren sein, man muß so 
langsam wie möglich fliegen und 
schließlich ee die Räder am 
Heck des F ugträgers etwas 
unterhalb ds Mitkelareifens auf- 
gesetzt werden. Um dieses Spiel 
zu beherrschen ist schon einiges 
an Übung notwendig. Gesteuert 
wird mit dem Joystick in Port 1: 
Links: Langsamer Fliegen. 
Rechts: Schneller Fliegen. 

Oben: Steigen 

Unten: Sinken 

Zwischen den Bojen: 
Feuerknopf: Fahrwerk ein- oder 
ausfahren 


C-16 LISTING + CIECKSUMMEN (OC V1.0) 





Außerhalb der Bojen: 
Feuerknopf: Schuß nach vorne 
Feuerknopf und Unten: Schuß 
nach unten 


Eingabehinweise: 
Zuerst den Basic-Loader eintip- 








i COLOR®,2,7:C0OLOR4,2,7: IFPEEK (208) =234THENS <252> 
2 FRINT" {CLEAR} "CHR$ (8) SCHAR1,13,11,"{BLACKILOAD 
ING{SPACE}M-CODE": POKEZBB ‚2343 LOAD"U-JAEGER/CODE 
"8,1 <118> 
3 55290488 <157> 
ENDE DES LISTINGS 

>336B B& BA 9b B& 

+3378 086 B&4 B6 86 
‘ME-LISTING MIT CHECKSUMMEN DVM1® +3388 @D BD BD 29 

>3388 D& 06 04 06 
>3300 DA 06 26 B& B& 06 06 B& ::09 >3390 906 BD BD OD 
>3308 D& 864 04 06 B& 06 B& 06 2:13 >3398 1B 8D @D @D 
»3318 906 24 06 06 064 06 B& 96 ::1B >33AQB BD BD BD DD 
>3318 86 06 94 04 06 Bb 96 06 1:23 >33AB D6b 06 24 06 
>3320 06 26 064 04 06 06 B& O4 ::2B >3SBB ED BD DD B& 
»3328 06 06 06 84 B& 96 BD 38 ::B4 >35B8 BD BD @D 1B 
»3330 06 BA 9b B6 D& 06 D& BA ::3B >33CB 86 D& 06 06 
+3378 B& 06 06 BL 06 B6 B& BD ::7B >3I3C8B 06 BD BD BD 
>3340 30 06 B& 06 BA 06 96 06 ::75 >53DR iR BD GD @D 
>3348 06 B6 06 GBA BL BA 06 B& 2:53 >35D8 BD BD ED @D 
>3350 96 B6 B& D& DA B& 06 B& ::5B >33EQ B& 0& 06 94 
>33558 96 B& B6 BA 06 DA 06 06 ::63 >S3E8B OD BD DD 06 
>3368 06 06 D& 06 06 DA 06 B& ::6B >33F@ BD @OD OD BD 


TIP MR LED, CHEF, ABER IC 


pen, wobei Kassetten-Benutzer in 
Zeile 2 die 8 in eine 1 ändern müs- 
sen. Diesen Teil speichern Sie un- 
ter dem Namen “U-JAEGER“ ab. 
Nun mit Hilfe des Checksummers 
OVM den Teil 2 eintippen. Als 
Startadresse für den Checksum- 






06 B& B& Ob 3:73 >33F8 
Q& D& B& B& 2::D6 >3402 
06 986 @& iR ::2B >3408 
24 B& 06 B& ::41 >3410 
BD OD BD 86 ::11 >3418 
06 84 BD BD 3:43 >34208 
@D BD BD 1B ::1D >3428 
®D aD QD @D ::A7 >3430 
06 84 86 B& ::B3 >3438 
04 BD OD BD ::78 >35440 
26 B& BA B6 3:41 >3448 
@D BD OD G& ::49 >35458 
24 86 BD BD ::7B >3458 
@D OD-@D 1B 2:55 >3A60 
@D BD OD ED ::DF >3468 
04 0& 06 86 ::EB >3478 
8& ED OD BD ::BO >3478 
@D 82 3A 33 ::20 >3488 


I EN ENZIES U-DUT GEST... 


2D 
82 
82 
a2 
82 
a2 
D2 
02 
02 
03 
82 
02 
02 
82 
82 
82 
02 
83 


mer verwenden Sie am Besten 
4097. Abgespeichert wird dieser 
Teil mit dem Befehl ’S“U-JAE- 
GER/CODE“;8(,1),3300,6958. 


Zum Spielen wird nun noch Teil 
1 geladen und mit RUN gestartet. 







Ss5 
02 
82 
82 


16 22 
@2 02 
@2 m2 
‚a2 92 
22 v2 02 
02 u2 02 
22 02 02 
23 82 02 
22 02 02 
D2 02 m2 
22 02 02 
02 a2 02 
02 02 82 
82 02 02 
@2 02 02 
03 02 03 
02 a2 02 
02 02 03 


24 
22 
82 
02 
82 
82 
03 
‚a2 
82 
a2 
02 
02 
82 
a2 
82 
22 
02 


82 B2 
82 
02 
02 
02 
a2 
22 82 
82 
02 
02 
82 
02 
82 
82 
03 
82 
02 
e2 02 


m a 2 
SSUDEUDNDDISSIDONG 
O20>230PM-l2aNn200 


& 
N 
DB Pur ur Er PETE Per Er Para 








EB 
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>3488 
>3490 
>3498 
>34AD 
>34A8 
>34B0 
>34B8 
>34CQ 
>34C8 
>34D0 
?34D8 
>34E® 
>34E8 
>34F0 
>34F8 
>35082 
33508 
>351@ 
>3518 
33520 
>3528 
33530 
>3538 
>3548 
23548 
>3550 
>3558 
>3568 
>3568 
>357@ 
>3578 
>3588 
>3588 


>3590. 


>3598 
>35AQ 
>35A8 
>35B8 
>35B8 
>3500 
>35CB 
>35D8 
>35D8 
>35E8 
>35E8 
>35F@ 
>35F8 
>3608 
>3608 
>3610 
>3618 
>3620 
>3628 
>3630 
>3638 
>3648 
>3648 
>3650 
>3658 
>3668 
>3668 
>367@ 
>3678 
>3680 
>368B 
>3698 
>3698 
>Z6AB 
!36AB 
>36B@ 
>36BB 
>36C0 
>36C8 
>36D8 
>36D8 
>36E8 
>36E8 
>36FQ 
>36F8 
>3708 
>3708 
>371@ 
>3718 
>3728 
>3728 
>3738 


o2 02 
02 @2 
22 22 
02 @2 
02 a2 
22 @2 
83 02 
22 02 
02 @2 
22 22 
22 02 
22 02 
02 ®2 
a3 02 
FF FF 
on ao 
2u on 
20 20 
20 oo 
2a oo 
2a 20 
2a on 
2o an 
20 2m 
an oo 
eu 20 
2a 00 
ou 20 
2a on 
2a 00 
22 om 


22 22 
22 02 
02 22 
oı a1 
22 02 
22 02 
22 82 
22 92 
22 @2 
22 02 
2ı 91 
22 82 
@2 02 
22 02 
FF FF 
EZ E3 
ES AD 
Di 83 
Di 83 
ES E3 
ES E3 
AD 02 
83 AD 
FD 83 
83 83 
83 83 
83 83 
83 83 
83 83 
AD FD 
83 83 
FD AD 
Es Di 
ES DI 
83 83 
AD 83 
ES DI 
Es Di 
@2 ES 
Es Di 
E3 DI 
83 83 
AD 83 
ES Di 
ES Di 
@2 E3 
FF FF 
an ou 
2a a0 
2a oa 
on a8 


82 
a2 
02 
02 
82 
02 
23 
82 
02 
82 
02 
22 
a2 
03 
FF 
28 
28 
2a 


oo 
au 
le] 
20 
oa 
[Wu] 
08 
02 
ao 
08 
on 
00 
00 
82 
02 
82 
@i 
82 
82 
03 
@2 
02 


ei 
82 
22 
03 
FF 
AD 
AD 
83 
AD 
AD 
AD 
E3 
AD 
ES 
ES 
Di 
Di 
E3 


AD 
83 
83 
E3 
AD 
&c 
&C 
E3 
Di 
FD 
ES 
AD 
sc 
&C 
ES 
Di 
FD 
FF 
20 
22 
22 
02 
on 
[4] "] 
20 


03 
a2 
@2 
@2 
02 
03 
22 
@3 
@2 
02 
22 
22 
03 
22 
FF 
20 
20 


Jr) 
ao 
a2 
02 
82 
21 
22 
03 
@1 
22 
22 


@i 
02 
03 
02 
FF 
83 
83 
54 
Di 

83 
AD 
Di 

Di 

E3 
AD 
83 
83 
ES 
ES 
22 
AD 
FD 
22 
AD 
54 
83 
Di 

FD 
83 
22 
AD 
54 
83 
Di 

FD 
Es 
FF 
[.) 
2a 
7) 
[u] 
v0 
2a 
ou 


22 
@3 
02 
22 
22 
22 
22 
22 
83 
a2 
22 
02 
22 
@3 
FF 
20 
20 


20 
ou 
20 
a0 
au 
oa 
20 
20 
2a 
ou 
7) 
e) 
2a 
22 
22 
03 
ei 
o1 
@2 
21 
22 
a2 
03 
ei 
ai 
a2 
21 
os 
FF 
AD 
AD 
54 
E3 
AD 
02 
AD 
EZ 
AD 
AD 
83 
AD 
AD 
AD 
E3 
AD 
E3 
E3 
FD 
3B 
AD 
E3 
AD 
ES 
ES 
FD 
38 
AD 
E3 
AD 
FD 
FF 
2a 


Compute mit - C16 - 1/88 


22 
22 
02 
22 
@2 
@2 
02 
22 
02 
22 
22 
22 
@2 
FF 
FF 
20 


[47] 
09 
Ll] 
02 
22 
02 
ei 
oi 
02 
@i 
82 
82 
82 
oi 


22 
21 
FF 
FF 
83 


83 


83 
AD 
83 
AD 
E3 
02 
83 
83 
54 
Di 
83 
AD 
Di 
Di 
Di 
Di 
pi 
83 
83 
Di 
83 
Di 
Di 
Di 
83 
83 
Di 
83 
FF 
FF 
20 
eu 
au 


@2 
22 
02 
22 
82 
83 
@2 
22 
@2 
22 
22 
22 
83 
FF 
FF 


20 
2a 
20 
20 
20 
20 
20 
7%) 
au 
20 
20 
20 
a2 
02 
ei 

o1 

ai 

02 
22 
02 
@2 
21 

ei 

ei 

a2 
02 
FF 
FF 
83 
83 
83 
83 
83 
AD 
83 
AD 
AD 
AD 
54 
ES 
AD 
22 
AD 
ES 
E3 
Di 

AD 
24 

AD 
E3 
2A 
ES 
D1 

AD 
24 

AD 
E3 
2A 
FF 
FF 
08 
28 
22 
28 


S 


2:10 
2:11 
»:14 
sic 
ı:2C 
ss3F 
2:38 
2:48 
2:49 
::4C 
ı.,54 
2:64 
2177 
21356 


2:35 
::35D 
2:45 
::4D 
2:55 
::5D 
2165 
:&D 
275 
::7D 
3:85 
2:8D 
2:95 
::9D 
235 
ssAD 
z:E? 
::5D 
::0B 
::FB 
::@81 
3325 
1:26 
ı:54 
2:45 
:343 
2:33 
3237 
2:35D 
ı:35E 
23356 
::907 
ss12 
::AE 
259 
1:9A 
8.2352 
2:7D 
s:64 
ı:E4 
s:F4 
ı:AA 
:2797 
::7A 
2:39A 
:41 
::94 
::08 
::9C 
sıEB 
ı:B® 
::60 
838F 
s:EA 
2:5B 
2:CB 
3:20 
2:E8 
2:98 
s:C7 
ı:22 
2293 
ı:4D 
2:Q@A 
2:37 
ı3SsF 
ı:47 
ı:4F 
2357 
8:5 
267 


>3738 
>3748 
>3748 
>3758 
>3758 
>3768 
>3768 
+377@ 
>3778 
>+3788 
>3788 
>3798 
>37978 
>57A8 
>37A8 
>37B8 
>37B8 
>37CB2 
>37C8 
>37D8 
>37D8 
>37EB8 
>37E8 
>37F® 
>37F8 
>3808 
23808 
>3818 
>3818 
>3828 
>3828 
>3838 
>3958 
>3848 
>3848 
>3858 
>3858 
>3860 
>3868 
>3878 
>3878 
>388B 
>3888 
>38978 
>3898 
>38AD 
+3BAB 
>38B8 
>38BB 
>38C0 
>38C8B 
>38D8 
>38D8 
>38EB 
>38E8 
>S8F® 
>38F8 
>3908 
>3908 
>3918 
>3918 
>3928 
>3928 
23938 
>3938 
>3940 
>39748 
>3958 
>3958 
>3980 
>3968 
>3978 
>3978 
>3988 


>3788 


+3998 
>3998 
+37AB 
>397AB 
>39B8 
>39B8 
>39C8 
>39C8 
>397D8 
>39D8 
>39E8 


a2 


SB 
24 
ZB 
c5 
ZB 
24 
54 
zB 
24 
3B 
c5 
3B 
04 
54 
FF 
83 
38 
FC 
7C 
F& 
FE 
FE 
7C 
Ch 
7C 


CE 
co 


[673 
7C 
FC 
7C 
FC 
7C 
FE 
C6 
C6 
C6 
C& 
C& 
FE 
oc 
28 
20 
au 
2a 
20 
28 
1) 


oA 
A7 
54 
ic 
78 
2A 
AS 
aa 


58 
7C 
18 
7C 
7C 
ic 
FE 
7C 
FE 
7C 
7C 


22 08 
a2 28 
SB 5B 
04 54 
SB 1iF 
A2 597 
SB SB 
24 04 
SB FD 
SB 3B 
oa 54 
SB 1F 
A2 59 
SB 3B 
24 94 
SB FD 
FF S6 
eo au 
7C C6 
FE C6 
FE C6 
FC CE 
FE CD 
FE CO 
FE CO 
C& C& 


SE 1C 
DE FB 
co co 
EE’GE 
E6 F& 
FE C6 
FE C6 
FE C& 
FE C6 
FE CO 


C& C& 
C6 CA 
Ca C6 
C6 7C 
Ch Ch 
FE IC 
iC 38 
eo 08 
22 20 
oo 08 
au 20 
an 08 
ou 20 
vo au 
ea 08 

08 


48 
78 
38 ı1C 
2A 2A 
AS AS 
ou 08 


[4] 
oA 
n9 AI 
S5@ 
38 


FE C6 
s8 78 
FE CE 


3C 6C 
FE CB 
FE CO 
FE 1C 
FE C6& 
FE C6& 
oa 088 
ar 3F 
FD FS 


38 


aa 
08 
Le] 
oo 
08 
08 
a2 
00 
3B 


FD 
c5 
c5 
SB 
c5 
3B 
04 
FD 


c5 
SB 
c5 
FD 


FE 
FC 
co 
[07-7 
F8 
F8 


- DE 


FE 
38 
ic 
Fo 
co 


DE 
C& 
FC 
C& 
FC 
7E 


C& 
Ca 
FE 
58 
38 
7@ 
02 
20 
sr 
FS 
08 


20 
FF 
D4 
ao 


Le] 
78 
ic 


08 
FE 
08 
Le] 
c6 
38 


1iE 
FE 
FE 


38 
7C 
7E 
@3 
FF 
55 


20 
22 
20 
20 
20 
2 
20 
20 
3B 
24 
24 
A2 
A2 
3B 
a2 
3B 
a4 
24 
A2 
A2 
SB 
A2 
FF 
39 


C& 
Ch 
c& 
CE 
co 
co 
C& 
c6 
38 
DE 
F8 
co 
C& 
cE 
C& 


FE 
FB 


C6 
c6 
FE 
7C 
38 
EB 


FF 
DS 
03 


FF 
54 


78 
Sc 


38 
FE 
38 


C& 
58 
78 
C& 
FE 
06 
Ca 
38 
C& 
05 


FD 
55 


Lu] 
02 
[4] 
08 


38 
24 
c5 
A2 
cs 
3B 
AD 
3B 
24 
c5 
A2 
c5 
3B 
AD 
FF 
03 
20 
C& 


FE 
FC 
FE 
co 
FE 


7C 
FC 
DC 
FE 
Ca 


FE 


7C 
DE 
bE 


FE 
7C 
EE 
C& 
38 
FE 


83 
FF 


[] 
[4] 
[.] 
FD 
54 
88 


88 
s8 
[4] 
38 
[4] 
FE 
FE 
FE 
FE 


FE 
FE 
38 
FE 


aA 
A? 
55 


08 ::4F 
08 3:77 
88 ::7F 
@0 ::87 
20 =::8F 
80 3:97 
@8 ::9F 
08 ::A7 
@0 s:AF 
3B ::B5 
FD 3:3D 
3B ::63 
A2 ::198 
®4 23:9B 
SC sr 

83 ::6B 
3B ::36 
FD 1:75 
3B ::9B 


A2 2:48 


84 ı:D3 
SC ::6B 
83 31:A3 
FF ::BO 
FF ı:BO 
88 ::3B 
C& sıEE 
FC s:E4 
7C ::58 
F8 ::20 
FE ::B4 
ca ::1iA 
7C 3:66 
Ch 2:48 
7C 23:28 
78 ::5E 
CE ı:B2 
FE ::3A 
6 ::AD 
Cö ::D8 
7C sıE& 


1E ::C8 
CE 3:3A 
7C ::E4 
38 ::9A 
7C ::F® 
38 .3:4A 
Ch ::88 
C6 1:38 
38 3:44 
FE 23:88 
80 :ıBC 
BF ::A5 
FD 1:72 
55 ı:DE 


08 2:39 
00 2:41 
08 2:49 
FS 3:D5 
54 2131 
08 2:65 
BB ::983 
88 :ı25 
1C 1:7D 
78 s:21 
08 2:2D 
08 ::FF 
7@ ::Fi 
08 ::83 
38 1:41 
08 ::81 
7C s:EF 
FE ::DB 
FE sıBS5 
7C ssiF 
@C 2:7F 
7C ::F7 
7C ::FD 
38 s:cF 


7C 3:95. 


7C 2:2F 
BA 3:08 
A? ::BB 
55 ::E8 


programme 


>39E8 
>39F8 
>39F8 
>3AQB 
>3ABB 
>3A1Q 
>3A18 
+3A20 
>3A2B 
>3ASO 
>35A38 
>SAAR 
>3A48 
>3A58 
>3AS58B 
+3A68 
+3A68 
>2A70 
>3A78B 
+3A88 
+SABB 
>35A98 
>3A9B 
>3AAB 
+3AAB 
>3ABO 
>3ABB 
>3ACDO 
>SACB 
>3ADO 
>3ADB 
>SZAEB 
>3AEB 
>SAF® 
>SAFB 
>3B08 
>3R08 
>3B1@ 
>3B18 
>3B28 
>3B28 
>3B38 
>3B38 
>3B48 
>3B48 
>3B58 
>3B38 
>3B68 
>3B68 
>3B78 
>3878 
>3B88 
>3B88 
>3B90 
>3298B 
>3BAB 
>3BAB 
>3BB® 
>S5BB8 
>3BCHQ 
>3BCB 
>3SBD® 
>SBDB 
>3BEB 
>3BEB 
>3BF@ 
>3BF8 
>3C88 
>3C08 
>Sc1® 
>3C18 
>3C28 
>3C28 
>3C38 
>3C58 
>3C48 
>3C648 
>3C58 
>3C58 
>IC6HB 
+3C68 
>3C78 
>3C78 
>3CB8 
>3C88B 
>3C98 


Do 
2o 
20 
20 
za 
an 
on 
20 
2 
aa 
20 
er) 
20 
ou 
om 
20 
22 
ao 
oo 
ea 
A? 
ss 
2a 
As 
54 
AA 
AB 
42 
AA 
95 
54 
2A 
SE 
Er) 
an 
s5 
52 
2A 
n9 
@u 
an 
an 
4E 
a9 
6A 
B5 
SF 
FA 
95 
so 
on 
oA 
55 
au 
oA 
ss 
AA 
83 
FF 
02 
&n 
As 


n97 


57 
FF 
FF 
DA 
A 
FF 
55 
BA 
A? 
EA 
a9 
54 
2A 
BS 
QE 
A 
54 
@3 
AA 
ss 


en 
SF 
F4 

or 

FF 

FF 

40 

23 
FF 

Da 
2m 
@3 
FF 
ar 
FF 

ar 

FF 
FC 
2» 
BA 

A9 
55 

2A 
As 
54 

AA 

AF 
42 
AR 
95 
54 
ZA 
sr 
sa 
an 
95 
5@ 
BE 
a7 
20 
[]) 
2A 
4E 
A9 
6B 
FS 
SE 
AR 
95 
48 
on 
2 
55 
) 
23 
55 
2A 
ar 
FD 
22 
6A 
As 
5A 
A9 
5A 
SF 
FF 
FF 
5A 
AB 
FD 
55 
aA 
AB 
AA 
A? 
54 
2A 
B5 
ar 
A? 
52 
23 
En 
ss 
AF 


2 
FF 
D4 
SF 
FF 
FD 
40 
or 
FF 
50 
20 
ar 
FD 
7F 
FD 
SF 
FF 
FS 
2 
aA 
Ag 
55 
za 
AS 
54 
AA 
AF 
42 
AR 
95 
54 
AA 
SF 
5A 
AB 
95 
sQ 
QrF 
nF 
20 
20 
22 
273 
A9 
6F 
FS 
5A 
AA 
ss 
48 
20 
aA 
55 
20 
on 
55 
an 
oA 
n9 
e2 
6 
As 
5A 
A9 
5A 
sa 
AA 
AA 
5A 
AR 
Ag 
s5 
BA 
AA 
AA 
a9 
so 
2E 
FS 
ar 
E9 
40 
@3 
EA 
s5 
AB 


83 
FF 
54 
FF 
FF 
Fs 
48 
SF 
FD 
Er} 
2 
SF 
FS 
FF 
FS 
FF 
FF 
DS 
20 
aA 
A9 
55 
2A 
As 
54 
AA 
FF 
42 
AA 
95 
54 
AA 
SE 
SA 
AF 
FS 
Er) 
or 
A9 
22 
[l) 
@2 
an 
A? 
6A 
FS 
sA 
An 
ss 
2D 
20 
BA 
55 
20 
aA 
55 
an 
aA 
a7 
02 
6A 
As 
7A 
a9 
5A 
SA 
AR 
AA 
5A 
Aa 
A9 
55 
BA 
AA 
AA 
#9 
Er. 
2F 
ES 
or 
F9 
28 
83 
AA 
55 
AF 


or 
FD 
54 
FF 
FF 
DS 
40 
FF 
FS 
sa 
[7 
FF 
D7 
FF 
D7 
FF 
FF 
55 
40 
oa 
A3 
s5 
2a 
As 
54 
AA 
BA 
42 
AA 
95 
56 
AA 
5A 
5A 
an 
FS 
54 
or 
A? 
20 
20 
22 
aa 
n9 
6 
B5 
sa 
AA 
ss 
20 
02 
oA 
s5 
00 
DA 
55 
aa 
aA 
nF 
@2 
6A 
AS 
FA 
a9 
5A 
SA 
AA 
AA 
5A 
AA 
a9 
55 
BA 
AA 
AA 
AS 
sa 
2A 
ES 
2a 
20 
20 
02 
AA 
55 
95 


SF 
FS 
54 
FF 
FF 
55 
43 
FF 
D5 
sa 
83 
FF 
SF 
FF 
SF 
FF 
FD 
55 
40 
aA 
nF 
ss 
2A 
As 
54 
AA 
AA 
43 
AA 
95 
57 
AA 
SA 
5A 
AA 
B5 
54 
ar 
E9 
or 
FD 
a2 
an 
a7 
6A 
As 
5A 
A9 
55 
ar 
FF 
FA 
57 
FD 
an 
57 
FA 
oA 
a7 
02 
6A 
A7 
FA 
An 
SA 
5A 
AA 
AA 
sa 
AA 
a9 
ss 
aA 
AA 
AA 
AS 
so 
2A 
AS 
2a 
ey) 
20 
22 
AA 
ss 
95 


2A 
AS 
54 
an 
AR 
55 
42 
AA 
95 
52 
a2 
AA 
5A 
AA 
5A 
AA 
A9 
ss 
48 
aA 
A9 
55 
2A 
AS 
54 
AA 
AA 
Ar 
AA 
AS 
57 
an 
5A 
aA 
AA 
A9 
54 
QE 
AF 
SF 
FS 
02 
an 
A9 
6A 
AS 
5A 
A9 
s5 
3F 
FF 
FA 
SF 
FS 
DA 
SF 
FA 
aA 
7 
02 
6A 
AF 
FA 
AA 
5A 
5A 
AA 
AA 
5A 
AA 
A9 
ss 
aA 
AA 
AR 
As 
40 
2A 
AS 
22 
[77 
20 
22 
AA 
ss 
95 


2A 
AS 
54 
AA 
AA 


53, 


42 
AA 
95 
54 
BA 
aA 
5A 


AA. 


5A 
AA 
AA 
55 
40 
aA 
Ag 
55 
2A 
As 
54 
AA 
An 
AF 
EA 
AS 
57 
EA 
4A 
aa 
AA 
a9 
54 
oA 
AF 
FF 
DS 
@2 
6A 
As 
sA 
A9 
5A 
A9 
55 
FF 
FF 
FA 
7F 
DS 
DA 
7F 
FA 
aA 
A9 
23 
AA 
AA 
AA 
AA 
SA 
sa 
AA 
AA 
5A 
AA 
A9 
54 
DA 
AA 
AA 
95 
42 
2A 
As 
aa 
20 
eu 
22 
aa 
56 
55 


268 
s:FA 
::&6D 
seFc 
2,24 
21235 


2142. 


,:74 
ı:D3 
ı:7A 
sıE2 
2:94 
::FE 
s:8C 
::dE 
ı:5C 
::71 
2377 
2:32 
sı22 
2:86 
ı:BE 
:sBA 
ı:QdE 
ı:B2 
ssD2 
::98 
ı:QB 
::EA 
s:EE 
::2B 
::92 
2377 
ısE2 
2231 
::3B 
ssERB 
2351 
2:97 
66 


:sAC 


::CB 
ı:E7 
ssıE 
:ıFC 
sı@aF 
2:48 
::BE 
28257 
2:46 
ı:97E 
3:D3 
2:57 
2:14 
s:35B 
»:71 
::DB 
56 
s:B5 
»:4B 
ı:EB 
»:B9 
sıFB 
ı:F4 
»:CB 
::DA 
s:1A 
2:23 
ı26C 
2:35 
ss1i& 
ıı48 
2:CcC 
22595 
2:9C 
=:58 
s:E® 
2:94 
::28 
2:31 
ı23SE 
ı:68 
::86 
s:E4 
8:CQ 
::B7 


51 


_Programme 


>3C98 
>SCAB 
>SCAB 
>3CBO 
>ZCBB 
>3CCD 
>SCCB 
>3CDB 
>3CDB 
>SCER® 
>3CEB 
>SCF® 
>3CFB 
>3D28 
>SD@B 
>3D1@ 
>3D18 
>3D2@ 
>3D28 
>3D38 
>3D38 
>ZD40 
>3D48 
>3D58 
>3D58 
>3D60 
>3D68 
>3D78 
>3D78 
>3DBR 
>3088 
>3D98 
>3D98 
>3DAR 
>3DAB 
>3DB® 
>3DBB 
>SDCQ 
>3DCB 
>3DDO 
>3DDB 
>3DE® 
>3DEB 
>SDF@ 
>SDFB 
>3EAR 
>3E0B 
>3E18 
>3E18 
>3E20 
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::8B 
::CA 
::04 
2:92 
z:AA 
s:5C 
s2B8 
2177 
s:AD 
::91 
ı:AD 
2:D9 
2.502 
::18 
ı:78 
ssi1 
:3D2 
ı:A9 
::35B 


sh aa She ce Ace 


>44908 
>4498 
>44AQ 
>4AAB 
>44RB 
>44B8 
>4400 
>44C8 
>44D0 
>44D8 
>44E0 
>44EB 
>44F0 
>44F8 
>4508 
>4508 
>4518 
>4518 
>4520 
>4528 
>4538 
>4538 
>4548 
>4548 
2 >4550 
34558 
>4568 
>4568 
| >457@ 
>4578 
| >4589 
>4598 
>4598, 
>4598 
>45AQ 
>45A8 
>45BQ 
>45B8 
>45C8 
>45C8 
>45D8 
>45D8 
>45EQ 
>45E8 
>45F@ 
>45F8 
>4600 
>4608 
>4618 
>4618 
>4620 
>462B 
>4630 
>4638 
>4648 
>4648 
>4658 
>4658 
>4668 
>4668 
54470 
>4678 
>4680 
>4688 
34698 
34698 
>46AB 
>46AB 
>46B8 
>46B8 
246560 
>4608 
>46D8 
: >46D8 
>46E0 
>46E8 
>46F® 
>46F8 
>4790 
>4708 
>4710 
>4718 
>4720 
>4728 
>4730 


| 


Di 
D9 
59 
2C 
EA 
ei 
27) 
60 
AD 
FF 
72 
20 
57 
5A 
A2 
AD 
26 
11 
8D 
06 
aD 
AD 
FF 
FF 
Fo 
FD 
2a 
FF 
32 
sc 
11 
FD 
8D 
Da 
03 
FF 
72 
78 
SE 
Ei 
ACc 
88 
13 
Da 
AD 
26 
20 
@7 
86 
ac 
Fa 
nF 
10 
14 
ar 
ı@ 
11 
A3 
8D 
AD 
au 
A2 
38 
20 
44 
D7 
59 
a9 
06 


72 
D& 
(7) 
74 
77 
E& 
20 
Sc 
20 
FQ@ 
DB 
a7 
AF 
AD 
FF 


D2 
DA 
54 
33 
EA 
60 
AD 
As 
Or 
8D 
26 
2F 
20 
SF 
FF 
&C 
as 
FF 


a7 
or 
or 
AD 
20 
oD 
88 
8D 
A? 
ce 
Sc 
FF 
38 
11 
FD 
DO 
AD 
06 
85 
2a 
sr 
&c 
DD 
8D 
CB 
&E 


34 


Fo. 


c9 
28 
96 
F4 
FF 
AD 
FF 
FF 
FF 
[7 
6A 
6B 
8D 
FF 
E93 
EO 
A9 
A9 
20 
D& 
sc 
BC 
26 
85 
85 
86 
06 
D2 
or 
20 
20 
28 
FA 
FF 
27 
or 
AD 


D3 
DB 
20 
39 
EA 
AS 
sc 
D7 
FF 
71 
E6 
SF 
AB 
20 
ca 
D& 
D2 
SD 
06 
21 
FF 
FF 
ıa 
26 
A2 
Do 
11 
22 
84 
AC 
a2 
E9 
FF 
38 
CE 
zi 
8D 
DB 
E8 
20 
26 
FA 
6C 
AD 
26 
10 
52 
10 
ou 
46 
EE 
SD 
AC 
or 
AD 
88 
60 
8D 
06 
26 
11 
EA 
21 
56 
03 
DA 
Sc 
85 
7D 
72 
ca 
D2 
Da 
A7 
A? 
20 
68 
BO 
46 
A2 
AS 
8D 
8D 
FF 
FT.) 


DS 
22 
37 
33 
D2 
c9 
c9 
11 
70 
AD 
a9 
BE 
20 
SF 
FD 
69 
D& 
26 
10 
rt) 
22 
69 
69 
AS 
Au 
ac 
A 
DS 
8c 
D6& 
A9 
DB 
FF 
21 
70 
8D 


FF 


2F 
20 
SF 
FF 
6C 
es 
26 
or 
2) 
03 
28 
13 
&C 
86 
FF 
26 
38 
FF 
EC 
60 
06 
04 
ei 
A9 


FD 


ES 
&B 
DS 
{-1 93 
A? 
au 
BF 
20 
aA 
22 
D& 
8D 
8D 
sr 
or 
nF 


cA 
c7 
FF 
FF 
E93 
E39 


Compute mit - C16 - 1/88 


De 


32 
2C 
32 
c97 
78 
14 
De 
@& 
11 
78 
SE 
Ei 
AC 


14 
Da 
AD 
FF 
FF 
8D 
03 
20 
D8 
a0 
38 
ei 

co 
73 
nF 
FF 
F& 
n9 
Da 
26 
18 
E& 
SF 
AB 
20 
ca 
D6& 
D2 
8D 
FF 
EA 
Fa 
46 
CE 
26 
ac 
A? 
co 
E9 
EF 
a7 
46 
8D 
8D 
Da 
28 
88 
ac 
26 
AI 
26 
78 
em 
EA 
£4 
DB 
85 
nF 
75 
76 
20 
44 
20 
26 
Do 
cc 
8D 
ac 
@i 

ea 


D7 DE 
20 42 
33 38 
2C 354 
cD F@ 
Fa Bi 
Fa 81 
21 68 
AD 18 
FF 8D 
85 DB 
28 E8 
SF 20 
&C 86 
De FA 
8D &C 
CB AD 
ar FF 
8D 4F 
AS 1E 
KIIER 
8D @F 
8D ia 
c7 CC 
CA DO 
45 A? 
8D 18 
03 F® 


04 20° 


28 8D 
CA Da 
A97 00 
FF CA 
F8 CD 
8D ar 
FF AD 
D2 A9 
20 BE 
SF 28 
7F SF 
DB FD 
38 E9 
C9 EB 
11 FF 
AD_&F 
EA EA 
07 ca 
AD &C 
&C 06 
c9 14 
28 46 
21 8D 
2a Fo 
aA 8D 
vo 8D 
41 8D 
BC 2B 
697 06 
&B 96 
19 99 
AB FF 
Da FA 
au 50 
28 22 
@eD 85 
20 2F 
85 DB 
sc 7C 
47 85 
58 AC 
ED A9 
D9 #9 
28 8D 
26 8D 
06 EA 
vo 40 
28 SC 
85 D8 
ca a@ 
FD 88 
Da 57 
10 FF 
40 47 
8D er 
en 1a 


::E® 
ı:26 
::ı51 
::DB 
ısEF 
ı:&D 
217 
s:A1l 


0% 
SENNFPOT 


noadaum a nonmw 


>4738 
>4748 
>4748 
>4758 
>4758 
>4768 
>4768 
>4778 
>4778 
>4788 
>4788 
>4798 
>4798 
>47AD 
>A7AB 
>47BB 
>47B8 
>47C0 
>47C8 
>47D8 
?47D8 
>47E8 
>47E8 
>47FQ 
>A47F8 
>48980 
>4888 
>4810 
>4B818 
>4828 
>4828 
>4850 
>4858 
>4940 
>4848 
>4858 
>4858 
>4868 
>4868 
>4878 
+4878 
>4888 
>4888 
>4898 
>4898 
>ABAD 
>ABAB 
>48BO 
>48B8 
>48C0 
>48C8 
>48DB 
>48D8 
>48E0 
>48E8 
>A8FB 
>AB8F8 
>4908 
+4988 
>49718 
>4918 
>4920 
>49728 
>4938 
>4938 
>4940 
>4948 
>4950 
>4958 
>4960 
>4968 
>4978 
>4978 
>4988 
+4988 
>4998 
>4998 
>49A8 
>49A8 
>47B8 
>49B8B 
>49C8 
>49C8 
>49D8 
>49D8 


&u 
Do 


28 


ac 
8D 
F@ 
20 
AC 
75 
AF 
ca 
CB 
ED 
76 
ac 
28 
47 
69 
89 
20 
Ex) 
E7 
99 
97 
Fi 
IF 
9 
99 
997 
99 
E7 
E& 
67 
E7 
88 
8B 
Br 
BF 
1) 
55 
ss 
(77) 
20 
(77) 
20 
77) 
AA 
An 
AA 
AA 
AA 
FF 
au 
FF 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AR 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AR 
AA 
FF 
AA 
AA 
EA 
20 


oa 
BE 
ar 
BC 
83 


A2 
20 
F7 
47 
47 
FF 
Da 
ca 
84 


8& 
98 
75 
064 
14 
a8 
47 
7C 
86 
E7 
a7 
a7 
[4] 
976 
36 
523 
c7 
F? 
67 
Ei 
83 
FF 
F3 
97 
99 
cr 
cc 


cr 


CF 
88 
8B 
SF 
BF 
ec 
ss 
55 
2a 
20 
an 
) 
(7) 
An 
An 
AA 
AA 
FF 
55 
au 
AA 
FF 
AR 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
FF 
FF 
FF 
BF 
BA 
au 
an 
[)) 
ec 
83 
Sc 
00 


FF 
28 
AB 


28 
28 
F7 


47 
26 
CE 
SB 
26 
ac 
8D 
Fa 
20 
2& 
AS 
47 
03 
20 
11 
AA 
sa 
8 
E7 
F3 
ES 
99 
F9? 
83 
E7 
63 
c1 
87 
99 
87 
IF 


8B 
BF 
BF 
3F 
55 
55 
7) 
20 
28 
er) 
FF 
AA 
AR 
AR 


55 
s5 
20 
AA 
an 
FF 
AR 
AA 
AA 
AA 
AR 
AA 
AA 


aa 
aA 


FF 
FF 
AA 
FF 
Ar 
AE 
20 
AA 
[)) 
EC 
[1% 
FC 


ca 
47 
FF 
Da 
za 
28 
AC 
F@ 
20 


74 
A9 
ca 


75 
26 
AS 
38 
D2 
AS 
ED 
8D 
23 
20 
40 
99 
E7 
EF 
FF 
so 
F9 
997 
E7 
99 
FF 
SF 
33 
SF 
SF 
88 
8B 
BF 
BF 
EC 
55 
55 
oo 
an 
or 
FF 
AR 
AA 
AA 
FF 
ss 
55 
55 


AA 
AR 
AA 
FF 
An 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
FF 


AF 
FF 
FF 
FF 


AA 
AA 
AB 
ul] 
AA 
88 


24 


SB 


Do 
28 
20 
F7 
47 
47 
68 
26 
c4 
74 
8& 


7] 
47 
26 
CE 
Sc 
ED 
c9 
D3 
7C 
7C 
32 
20 
34 
97 
E7 
IF 
99 
FF 
97 
9 
E7 
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99 
SF 
33 
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88 
SB 
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BF 
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FF 
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FF 
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55 
55 
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55 
20 
AA 
AA 
AA 
AA 
FF 
AA 
AA 
AR 


FF 
FF 
AF 
FF 
FF 
FF 
AA 
aA 
AA 
AA 
AR 
ou 
AA 
ei 

oc 
21 

Sc 
3A 


FD 
SA 
28 
Au 
88 


28 


46 
CE 
58 
9& 
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8D 
Fa 
20 
Ac 
7& 
a7 
7D 
13 
[7 
D& 
Q& 
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28 
82 
c3 
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FI 
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SF 
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03 
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88 
8B 
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BF 
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FA 
aA 
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AA 
AA 
aA 


FF 
55 
55 
s5 
55 
55 
el) 


AA 
AA 
AA 
AA 
FF 


AA 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FA 
AA 
AA 
AA 
AA 


AA 
1) 
AA 
24 
ar 
c4 
3F 
EB 


&2 


47 
47 
FF 
DO 
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AC 
77 
A? 
ca 
99 
74 
26 
EB 
76 
26 
BA 
26 
Fo 
22 
ac 
ac 
SF 
20 
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FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
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FF 
FF 
FF 
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88 
8B 
SF 
BF 
20 
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AA 
AA 
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AA 
AA 
ss 
ss 
55 
55 
55 
s5 
20 
AA 
AA 
AR 
AA 
AA 
AA 
FF 
AA 
FF 
FF 
AA 
FF 
FA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
co 
AA 
24 
ac 
Sc 
Sc 
FB 


Programme 


>49E8 
>A9EB 
>49F8 
>49F8 
>AAUO 
>4ABB 
>4A18 
>AAi8 
>4920 
>4A28 
>AASB 
>AaA38 
>4AaR 
>4A48 
>AaAse 
>4A58 
?4A6D 
>AA8B 
>4A70 
>4N78 
>A4ABD 


 >4A88 


>4A9Q 
>AA9B 
>4AAD 
>AAAB 
>4ABB 
>4ABB 
>4ACQ 
>4ACB 
>4ADB 
>4ADB 
>4AERB 
P4AEB 
>4AF® 
>4AFB 
>4Ba2 
>4B08 
>4B18 
>4B18 
>4B20 
>4B28 
>4B38 
>4B38 
>4B40 
>4B48 
>4B58 
>4B58 
>4B68 
>4B68 
>4B70 
>4R78 
>4BBO 
>4B88 
>4B9@ 
>4B98 
>4BAD 
>4BAB 
>4BBQ 
>4BB8 
>4BCB 
>4BC8 
>4BD@ 
>4RDB 
>ABEB 
>4BEB 
>4BF@ 
>4BF8B 
>4C08 
>4C08 
>4C18 
>4C18 
>4020 
>4028 
>AC3B 
>4C38 
>4C40 
>AC48 
>4Cc58 
>ACSB 
>AC60 
>AC6B 
>4070 
>4C78 
>4C98 


cc 
3@ 
20 
2a 
20 
EF 
FC 
20 
20 
om 
oc 
20 
er) 
[u] 
[ı]) 
e)) 
20 
23 
EA 
AE 
AR 
AA 
ca 
or 
FF 
BA 
BE 
om 
au 
ss 
55 
55 
55 
FF 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AE 
EA 
AA 
BA 
BD 
55 
55 
FF 
FA 
AA 
AE 
An 
EA 
55 
55 
7A 
FF 
An 
AA 
AA 
AA 
An 
AA 
DS 
7A 
AA 
FA 
AA 
FF 
an 
Ar 
AA 
AA 
AA 
FF 
FF 
AA 
AA 
AD 
7A 
AF 
FA 
AA 
AA 
EA 
AA 


cc 
20 
2 
20 
20 
EE 
BC 
e) 
20 
2a 
33 
20 
20 
20 
) 
or 
F@ 
23 
EA 
EB 
AA 
BF 
Fo 
or 
AB 
BE 
BA 
co 
20 
55 
55 
55 
55 
EF 
EA 
BF 
FF 
AA 
AR 
AB 
EA 
BF 
FA 
AB 
55 
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FE 
AF 
FF 
AE 
AA 
EA 
D5 
55 
SE 
Ar 
FA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
B5 
SE 
AA 
FE 
AA 
BF 
EA 
AB 
FF 
FA 
AA 
BA 
AA 
AB 
EA 
BS 
7A 
AB 
FE 
AA 
AA 
BA 
AA 


cc 
54 
20 
20 
FF 
EE 
BF 
2m 
20 
1) 
ec 
20 
au 
or 
FF 
FA 
AC 
23 
FA 
FA 
FF 
FA 
BO 
or 
EB 
BB 
FA 
BO 
20 
55 
55 
55 
55 
78 
FA 
FE 
AA 
AA 
BA 
EA 
FF 
FA 
EA 
AA 
DS 
55 
FF 
AA 
AA 
AE 
AA 
EA 
B5 
ss 
57 
AB 
FE 
AA 
AA 
AA 
AA 
AF 
FD 
SE 
AA 
FF 
FA 
AF 
FA 
AA 
FF 
FE 
FA 
AE 
AA 
AE 
EA 
D5 
7A 
AA 
FF 
AA 
AF 
FE 
AB 


cc 
54 
(7) 
FF 
FA 
EE 
BB 
2) 
ou 
or 
Fo 
oo 
Or 
FA 
AA 
AA 
AB 
23 
BA 
BA 
EA 
AB 
BD 
03 
FB 
FB 
AA 
AF 
20 
55 
ss 
55 
55 
7A 
FE 
AB 
AA 
AA 
BA 
FA 
AE 


AA 


EA 
AA 
B5 
55 
SF 
FA 
AA 
AE 
AA 
EA 
AD 
55 
57 
AA 
FF 
AA 
AA 
AA 
FF 
FF 
FD 
57 
AA 
AF 
FE 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
FE 
AB 
AA 
Ar 
AB 
55 
SE 
AA 
Ar 
FA 
FF 
FE 
AB 


oc 
38 
03 
EA 
EE 
EE 
BB 
co 
20 
FA 
Fo 
ou 
FA 
AA 
AA 
AA 
AA 
c3 
AE 
AA 
EA 
BB 
B8 
FF 
FA 
BA 
EA 
AA 
Fo 
s5 
55 
55 
55 
FF 
AA 
AA 
ER 
AR 
BA 
BA 
AE 
AE 
EA 
AA 
AD 
55 
57 
FE 
AA 
AE 
AA 
EA 
AB 
DS 
55 
EA 
AF 
Fa 
AA 
AA 
FF 
FF 
FD 
57 
AA 
AB 
FF 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 


AA 


AA 
EA 
AA 
AB 
55 
SE 
AA 
AB 
FE 
FF 
FE 
AD 


Er 
3a 
03 
BA 
EB 
AE 
BF 
Ba 
23 
AB 
BO 
FF 
AA 
AA 
AA 
AA 
AR 
B3 
AB 
AA 
EF 
BB 
Ba 
AR 
AA 
BF 
BA 
AB 
oc 
55 
55 
s5 
55 
an 
AA 
an 
BA 
AA 
FA 
AA 
ARE 
FE 
EA 
AA 
AB 
55 
55 
FF 
AA 
EE 
AA 
EA 
AA 
B5 
55 
EA 
AB 
FE 
AA 
AA 
FF 
FB 
DS 
55 
EA 
AA 
Ar 
FA 
AA 
AR 
AA 
AA 
AA 
An 
BA 
AA 
AD 
55 
SE 
AA 
AA 
FF 
FA 
AA 
AD 


EC 
Fo 
03 
BE 
EA 
EE 
FA 
AC 
03 
Ar 
BO 
FA 
AR 
AA 
AA 
AA 
AA 
AF 
AA 
EA 
EF 
BA 
BF 
AA 
AA 
FF 
AF 
FE 
03 
55 
ss 
SF 
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AA 
AA 
AA 
AF 
EA 
BA 
AA 
AE 
FE 
EA 
AA 
AA 
FS 
55 
7F 
FA 
BE 
AF 
FA 
AA 
AD 
55 
7A 
AA 
FF 
AA 
FF 
AA 
BD 
55 
55 
EA 
AA 
AB 
FE 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AE 
AA 
AD 
s5 


57 


aA 
AA 
AF 
aA 
AA 
BS 


FC 
30 
23 
AB 
EA 
BA 
AA 
AB 
03 
AA 
BC 
FE 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AB 
AA 
BA 
EF 
AA 
BA 
AA 
AA 
BA 
AA 
AB 
FF 
SF 
FF 
FA 
AA 
AA 
AA 
BF 
FF 
AR 
AE 
AA 
AE 
EA 
EA 
AA 
AA 
AD 
ss 
7B 
FE 
AF 
FE 
AA 
AA 
AB 
s5 
7A 
AA 
AF 
FA 
AB 
AB 
D5 
55 
55 
EA 
AA 
AA 
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AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AB 
AA 
BS 
55 
57 
AA 
AA 
AR 
An 
AA 
B5 





nysomshsDD 
MDUDBDNSTDAS 


programme 


>4C88 
>+4C98 
>4C98 
>ACAD 
>ACcAB 
>ACBa 
>ACBB 
>4CC0 
>4CC8 
+4CD@ 
>4CD8 
>4CE0 
>ACEB 
>ACFQ 
>4CF8 
>4D88 
>4DB8 
>4D18 
>4D18 
>4D28 
>4D28 
>ADSO 
>4D538 
>4D48 
»+4D48 
>ADS® 
>4D58 
>4D88 
>4D68 
>4D78 
>4D78B 
>4D88 
>4D88 
>4D98 
>4D978 
>ADAB 
>4DAB 
>4DB® 
>4DB8 
>4DC0 
>4DCB 
>4DDO 
>4DD8B 
>4DE8 
>4DE8 
>4DF® 
>ADF8 
>4E0B 
>4E88 
>4E18 
>4E18 
>4E28 
>4E28 
>4ESB 
>4E38 
>4E4Q 
>4E48 
>4E58 
>4ES58 
>4E6B 
>4E68 
>4E78 
»4E78 
>4E88 
>4E88 
>4E90 
>4E98 
>4EAB 
>4ENB 
>AERBO 
>4EBB 
>4ECQ 
>4EC8B 
>4ED® 
>4EDB 
>4EE® 
>4EE8 
>4EFB 
»4EFB 
>ArOR 
>4F08 
>4F18 
>4F18 
»AF2O 
>AF28 
>4F3B 


DS D 
57 
AA 
AA 
AE 
FA 
AA 
AA 
AA 
AA 
D5 
s5 
55 
78 
22 
AA 
AA 
BA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
23 
an 
os 
si 
05 
54 
44 
17 
BE 
ZA 
FF 
Fs 
AF 
FF 
FA 
55 
AA 
75 
SS 
55 
55 
55 
55 
7E 
FF 
FE 
FA 
AA 
FF 
ou 
30a 
30 
an 
20 
80 
28 
BE 
2a 
BF 
FF 
80 
20 
2F 
FF 
FF 
FA 
29 
22 
BF 
BF 
EE 
BA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
BE 
FF 
FE 
FA 


57 
AA 
An 
AE 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
D5 
ss 
55 
78 
80 
AA 
AA 
BA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AF 
5@ 
15 
51 

55 
55 
si 

15 
41 

57 
FF 
55 
s5 
FS 
AA 
AA 
55 
AA 
7D 
ss 
55 
55 
s5 
55 
7A 
BA 
BB 
EA 
FA 
FD 
on 
38 
3C 
@nD 
a2 
An 
AB 
BA 
22 
FF 


‚FF 


AB 
[J”] 
2F 
BF 
BF 
F8 
aa 
DW) 
2F 
FE 
8A 
BE 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
BA 
BA 
BB 
EA 


5 55 
55 
EA 
AA 
BA 
AA 
AA 
AA 
2A 
AB 
s5 
ss 
55 
SC 
A2 
2A 
AA 
EA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AF 
FS 
55 
45 
55 
55 
54 
25 
55 
85 
55 
FS 
55 
55 
55 
AA 
AA 
ss 
AA 
7B 
s5 
55 
ss 
55 
55 
se 
AE 
FA 
AA 
AA 
FS 
20 
30 
Fo 
20 
BB 
FA 
EE 
AE 
@2 
FF 
BF 
80 
20 
@B 
FF 
FB 
EB 
22 
28 
oB 
FB 
02 
BB 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
ARE 
AE 
FA 
AA 


55 
ss 
EA 
AA 
EA 
AA 
A2 
82 
82 
AB 
55 
ss 
54 
or 
2A 
a8 
AA 
EA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AF 
FS 
ss 
ss 
55 
ss 
55 
55 
s5 
55 
55 
55 
55 
s5 
55 
55 
AA 
Aa 
55 
AA 
7B 
55 
55 
55 
ss 
ss 
57 
FF 
FF 
FF 
FF 
DS 
20 
38 
Fo 
22 
BF 
FF 
FE 
AB 
@B 
FB 
FF 
88 
on 
2F 
FF 
FF 
FB 
en 
20 
@B 
EQ 
20 
BB 
AA 
AA 
AA 
EA 
AA 
AB 
FF 
FF 
FF 


55 
55 
EA 


AB 


AA 
AA 
AA 
[]:) 
88 
8D 
55 
55 
er) 
5Q 
Eu 
A2 
28 
AA 
AA 
AA 
AA 
AF 
FS 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
ss 
55 
ss 
55 
s5 
55 
55 
55 
ss 
AA 
AA 
55 
AA 
7A 
DS 
s5 
SF 
FS5 
ss 
55 
SF 
D5 
55 
SD 
55 
20 
BB 
SE 
r) 
BF 
BB 
FE 
AA 
oB 
FF 
FF 
EE 
2a 
2F 
FF 
FF 
FE 
20 
20 
@2 
Eu 
2a 
BA 
EA 
AA 
AF 
FA 
AA 
AA 
AF 
EA 
AA 


ss 
55 
EA 
AB 
AA 
AA 
82 
BA 
2A 
20 
ss 
55 
e5 
54 
ca 
aA 
2B 
AA 
AA 
AA 
Ar 
FS 
ss 
ss 
55 
55 
ss 
55 
s5 
55 
55 
55 
ss 
ss 
55 
ss 
55 
ss 
AA 
AA 
55 
AA 
7F 
B5 
57 
FF 
SD 
55 
ss 
IF 
FD 
s5 
7D 
55 
eo 
AB 
cc 
20 
BB 
FF 
FB 
AA 
2F 
FE 
BF 
FF 
88 
2F 
FE 
FE 
FE 
20 
28 
ou 
2) 
77) 
BF 
BA 
AB 
FF 
BE 
AA 
AA 
BF 
FE 
AA 


55 
55 
EA 
AE 
AA 
AA 
AR 
oA 
[75 
oo 
55 
54 
51 
Er 
42 
20 
BE 
AA 
AA 
AF 
FS 
55 
55 
55 
ss 
55 
55 
EB) 
55 
55 
55 
EB} 
55 
55 
55 
55 
ss 
55 
AA 
AA 
55 
AA 
FF 
AF 
FE 
AB 
57 
55 
s5 
7F 
D5 
ss 
7D 
55 


AB 
cc 
eo 
BF 
EE 
FB 
AA 
BF 
EB 
BE 
FA 
2a 
@B 
FF 
FF 
FF 
80 
28 
Cr) 
20 
20 
FF 
AF 
FE 
AB 
03 
AA 
AA 
BF 
EA 
AA 


55 
55 
7a 
RE 
AA 
AA 
21 
82 
20 
aA 
15 
ai 
20 
24 
17 
22 
DE 
AA 
AF 
FS 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
s5 
55 
55 
55 
ss 
s5 
55 
55 
AA 
AA 
55 
AA 
7A 
AA 
AB 
‘FE 
FF 
FS 
55 
7D 
55 
55 
7D 
55 
Fo 
88 
29 
2a 
2F 
FF 
EQ 
FA 
2F 
FE 
EF 
E® 
20 
@B 
FF 
FF 
FF 
80 
on 
20 
22 
20 
BA 
aa 
AB 
FE 
FF 


FA, 


aA 
BE 
AA 
AA 


2:48 
2:D& 
::8C 
»:1B 
::18 
2:34 
ı:4E 
ı:CA 
s:C2 
2:98 
2:98 
23797 
1:67 
2273 
:1396 
2:235F 
s:A4 
2235 
s275 
ı:D® 
::ED 
2345 
ssFF 
::BE 
372 
2335 
::974 
»:49 
sıA5 


ı:5E- 


::C9 
22350 
2273 
ı:8E 
s:F2 
::8B 
::89 
2:8B 
ı:42 
:45 
::ı09 
ı:B85 
ı:1& 
sıFF 
1:84 
s:@1 
ı:E7 
2:42 
ı:EB 
::@D 
::56 
:sD8 
ı:20 
s:4C 
ı:06 
sscE 
ı:56 
ı:A6 
»ı85 
31273 
::5E 
2:6A 
sıFE 
ı:C9 
:12B 
ı:B4 
:ıE6 
302 
:;4C 
348 
::63 
ı:BE 
::18 
192 
ı:A97 
2356 
ı36E 
s:E? 
::88 
ııF5 
:ı3E 
2:07 
2393 
ı:Fö& 
se11 
ı:8B 


>AF38 
>aF4Q 
>4F48 
>4F58 
>4F58 
>4F68 
>4F68 
>4F70 
>4F78 
>4F80 
>AF8B 
>AF90 
>4F98 
>AFAB 
>4FAB 
>4FBQ 
>4FBB 
>AFCO 
>4FCB 
>4FDO 
>4FD8 
>4FEQ 
>4FEB 
>4FF@ 
>4FEB 
>5200 
>5028 
>501@ 
>5918 
>5020 
>5@28 
>5030 
>5038 
>5@49 
>5048 
>5050 
>5058 
>5Q68 
>5068 
>5078 
>5978 
>5280 
>5888 
>5098 
35098 
>SQAD 
>5@AB 
>5@B2 
>S@B8 
>50C® 
>5@c8 


>5@DB 3 


>SDDB 
>5QEB 
>S0EB 
>S50F@ 
>SarF8 
>5188 
>5198 
>5118 
>5118 
>512D 
>5128 
>5138 
>51S8 
>5148 
>5148 
>5158 
>5158 
>5168 
>5168B 
>5178 
>5178 
»518D 
>5188B 
>5198 
>5198 
»S1AB 
>51AB 
>S51BRBO 
>51B8 
>51CD 
>S51C8 
>51D8@ 
>51D8B 
>S1EB 


FA 
FE 
ou 

AA 
BA 
ca 
AB 
33 
E@ 
Ei 

63 
23 
ar 
FF 
22 
20 
au 
55 
55 
FF 
20 
22 
en 
20 
20 
ou 
FF 
D8 
SD 
85 
FE 
99 
F7 
ec 
B9 
28 
39 
oc 
PS) 
99 
3A 
8D 
28 
c3 
8D 


DE 
BD 
97 
26 
8D 
29 
ai 
8D 
27 
14 
02 
FF 


DC 
eB 
AC 
FF 
78 
Er 
@B 


= CF 


2 
28 
C6 
ar 
FS 
51 
c9 
97 
es 
FF 
60 
ac 
SE 
AB 
B9 
BB 
c9 
F4 


FA 
28 
AF 
FA 
Ba 
An 
33 
E6& 
40 
81 
22 
24 
FF 
au 
20 
22 
55 
55 
33 
20 
20 
54 
AB 
FC 
8D 
nF 
A9 
15 
D4 
8D 
20 
AB 
c8 
40 
Da 
38 
ca 
20 
c9 
DB 
Bi 
eD 
28 
ca 
aD 
28 
ı@ 
BD 
0 
2B 
8D 
27 
74 
8D 
a3 
8D 
a9 
2& 
52 
c8 
51 
AD 
n7 
ac 
FF 
28 
85 
68 
DB 
97 
na 
8D 
Da 
85 
D8 
27 
£7 
7a 
BA 
22 
aA 
Da 
20 
A& 


FF 
EA 
FF 
FE 
AA 
AF 
AA 
32 
28 
cc 
97 
CF 
Sr 
FF 
20 
ca 
a0 
55 
55 


CD 


22 
08 
54 
Ag 
FC 
12 
SB 


FF 
7 
17 
as 
on 
co 
54 
FS 
@c 
ca 
99 
55 
EF 


Bö 
8D 
o8 


8D 
07 
28 
8D 
07 
34 
8D 
07 
BA 
[2 
BR 


8D 


ca 
78 
@B 
ana 
46 
28 


cD 


FB 
85 
18 
co 
Da 
E& 
a2 
D8 
8D 
FB 
48 
5i 
979 
BF 
55 
EF 
Da 
DS 


AA 
AF 
AA 
AA 
AA 
AA 
32 
28 
cc 
97 
CF 
CF 
FF 
2a 
BO 
15 
SF 
FF 
33 
2a 
30 
54 
AB 
FC 
FF 
8D 
8D 
8D 
CE 
FF 
99 
B7 
Fa 
99 
AD 
B7 
27 
55 
997 
A3 
8D 


c4 
8D 
28 
E7 
8D 
07 
27 
8D 


42 
8D 
29 
53 
FF 
85 


28 
AD 
FF 
SD 
ey 
61 
CE 
28 
FB 
27 
BF 
B? 
BF 
a2 
AD 
@7 
89 
90 
AD 
B& 
SF 
99 
AD 
39 
EB 
BA 


FF 
AA 
AA 
AA 


03 
E6 
1] 
81 


04 
FF 
ZF 
AC 
15 
FA 
AA 
FF 
20 
38 
54 
AB 
FC 
A9 
13 
3B 
19 
8D 
AF 
28 
52 
Da 
67 
20 
&r 
Da 
ss 
@3 
an 
B2 
8D 
28 
D7 
8D 
28 
ıD 
8D 
29 
31 
8D 
07 
7E 
78 
SD 
a9 


a9 


a9 
c? 
aB 
78 
51 
As 
58 
ac 
AD 
c8 
76 
A& 
22 
27 
FF 
28 
DA 
2D 
oA 
55 
Bö 
@n 
c8 
ED 


AB 
AA 
AA 
AA 
AA 
87 
EB 
Ei 
C3 
Er 
or 
FF 
3B 
AB 
D5 


AA 
FF 
2n 
au 
54 
AB 
FC 
98 
FF 
es 
FF 
16 
&E 


27 


53 
FS 
8D 
BI 
54 
ER: 
39 
56 
8D 


BA 
8D 
Luz} 
DD 
8D 
07 
21 
8D 


38 
8D 
07 
a7 
15 


85 
nF 
77 
F8 
FF 
D2 
FF 
A 
78 
FB 
20 
BE 
20 
ca 
54 
DB 
86 
FF 
2) 
8D 
38 
A9 
c8 
97 
BE 
BF? 
co 
Fr@ 


BE 
AR 
FE 
AA 
AA 
AA 
AA 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 


FF[ 


FF 
3F 
AA 
3C 
AR 
AA 
FF 
ur) 
Ba 
54 
AB 
FC 
8D 
28 
AI 
85 
FF 
Au 
c8 
EL) 
Au 
c8 
&8 
97 
AB 
Br 
c8 
Ar 
8D 
@8 
c7 
8D 
28 
er 
8D 
87 
2A 
8D 
07 
73 
8D 
37 
83 
8D 
DD 
85 
97 
58 
8D 
98 
28 
D2 
20 
48 
11 
FC 
BF? 
27 
ac 
E8 
Do 
27 
AD 
87 
E9 
71 
DO 
SE 
c8 
55 
39 
Da 
86 


ı:1B 
z:64 
:s:95 
2sE6 
::B® 
sı233F 
ı:B3 
ı23A 
:.D4 
s31B 
3393 
z:A& 
:398 
s:CB 
s:B6 
:74 
sıAi 
s:DE 
ı:5& 
sı9F 
2327 
z25F 
ı:8B 
23E7 
::03 
2:69 
364 
::DC 
2335 
2153 
313 
ı:4E 
s:B2 
::BA 
ı:16 
2:63 
:351 
s:@Cc 
ss1C 
2:9F 
ı:84 
ı:B2 
:sEB 
ı:66 
sıFF 
ı:B3 
2393 
::8D 
309 
22:5C 
ı:6E 
=ı27 
2:77 
z:2F 
sıF2 
2:3A 
2ıC3 
21 
::AE 
z:1B 
3307 
ı:E® 
ı:A2 
s:ıC 
2:52 
2:C4 
ı:8B 
365 
ssEi 
2:3A 
::Dö 
s:B4 
»:6B 
ı:QoF 
»:4B 
::BC 
2:99 
2:A3 
2:CA 
ı:FA 
ssFC 
s:A6 
ıs3F2 
2:7D 
s:F7 
::85 


>51E8 
>S1FB 
>51F8 
>5208 
>5208 
>5210 
»5218 
»5228 
>5228 
>5238 
>5238 
>5248 
>5248 
»5258 
>5258 
>5260 
>5268 
»5270 
>5278 
>5288 
>5288 
>5298 
>5298 
>S2AD 
>52AB 
>52BB 
>52B8 
>52C8 
>52C8 
>52D® 

>52D8 
>SZER 
»52E8 
>52FB 
>52F8 
+5I02 
>5308 
>3318 
>5518 
>5328 
>53728 
>5338 
>5338 
>5348 
>5348 
>5350 
>5358 
>53568 
>5368 
>5370 
>5378 
>5380 
>5388 
>5598 
>5378 
>53AD 
>53AB 
>53B8 
>53B8 
>53CQ 
>SSCB 
>53D® 
>5ID8 
>SIEB 
>SSEB 
>S5SFQ 
>S35FB 
>5488 
+5408 
>5418 
>5418 
>5428 
>5428 
>5458 
>5438 
>5440 
>5448 
>5458 
+5458 
>5460 
>5468 
>5478 
>3478 
>5480 
>5488 
>5498 


55 
CC 
97 
a9 
26 
EB 
BF 
99 
56 
8D 
B9 
55 
SD 
20 
2m 
99 
BE 
54 
97 
or 
59 
EC 
a2 
BF 
FF 
F2 
BD 
80 
94 
a6 
AE 
BE 
07 
FA 
26 
20 
c9 
an 
07 
2A 
DD 
ou 
AD 
EC 
DD 
20 
3F 
41 
48 
4B 
28 
s5 
57 
56 


28 
55 
56 
&D 
73 
28 


sa 
7E 
85 
28 
55 
98 
95 
so 
20 
AS 
56 
AC 
Bi 

28 
BA 
BD 
56 
c7 
ic 
2& 
27 
42 
20 
41 


56 
77 
82 
56 
Eu 
55 
24 
88 
8r 
56 
99 
56 
8D 
86 
a8 
B? 
97 
20 
B? 
397 
AC 
82 
AA 
BE 
58 
F® 


52 
AC 
SE 
FC 
a2 


BF 
36 
02 
37 
19 
ZA 
22 


68 
8D 
8D 
28 
28 
42 
41 

ac 
28 
28 
52 
56 
56 
28 
28 
52 
&E 
51 

28 
76 
52 
7F 


28 
8c 
91 
96 
9C 
2u 
20 
a9 
AD 
51 
20 
2B 
BE 
c3 
c8 
iD 
27 
28 
45 
42 
45 


B1 
97 
56 
8D 
A2 
14 
97 
56 
co 
55 
55 
c37 
c8 
BE 
D4 
QE 
46 
su 
or 
80 
48 
£7 


78 
88 
49 
BF 
A& 
co 
cc 
0 
[2 
F@ 
24 
[4)%] 
8D 
F® 
8D 
8D 
8D 
AB 
SE 
85 


68 
3A 
20 
43 
41 
a 
58 


58 


56 
62 
64 
67 
sr 
74 
52 
ZT. 
797 
88 
7F 
so 
8D 
56 
97 
56 
AB 
28 
56 
56 
B2 
B&ö 
22 
BF 
c4 
cy 
iE 
28 
53 
52 
59 
ac 


56 
&E 
c8 
FF 
20 
Da 
98 
B7 
FF 
8D 
99 
s5 
co 
55 
AD 


"BF? 


56 
BA 
B9 
56 
DB 
52 
87 
BE 
FF 
FF 
ca 
E6 
80 
en 
EU 


ca 
ED 
34 
Or 
11 
BE 
11 
DC 
2a 
06 
c9 
06 
24 
3B 
20 
44 
49 
ai 
51 
20 
59 
SD 
56 
63 
65 
68 
78 
6F 
51 
52 
7a 
Bi 
7F 
51 
BE 
92 
7D 
9D 
A 
20 
CE 
7D 
B3 
B7 
20 
Da 
cs 
ca 
20 
2a 
45 
20 
20 
20 


Compute mit - C16 - 1/88 


99 
56 
ca 
55 
86 
44 
55 
77 
Da 
23 
55 
B? 
37 
8D 
20 
D2 
99 
EA 
ac 
99 
cB 
86 
9D 
28 
cD 
AB 
ar 
AS 
70 
78 
1A 
8D 
D2 
11 
8D 
FF 
8D 
FF 
FF 
52 
BC 
Ac 
DD 
4c 
58 
Sc 
3A 
4 
an 
4D 
52 
sa 
56 


sr 
52 


69 
51 
75 
52 
28 
7B 
82 
87 
s2 


973 
78 
IE 
Az 
A& 
CF 
AE 
B4 
56 
EB 
Di 
56 
CB 
ir 
2B 
5a 
31 


5Q 


07 
A9 
D3 
AB 
B9 
56 
EI 
56 
55 
3E 
Da 
@2 
B9 
55 
2} 
B9 
56 
20 
c2 
E& 
CA 
FF 
a8 
29 
92 
E8 
@3 
EE 
Fo 
11 
FD 
FF 
12 
B9 
12 
AD 
B7 
c8 
SF 
BE 
DO 
23 
4c 


48 
45 
41 
4E 
20 
56 


56 
60 
20 
20 
6A 
71 
51 
20 
20 
7C 
7F 
88 
20 
20 
56 
99 
IF 
A3 
a7 
56 
AF 


- 
en 


56 
BC 
ca 
56 
EC 
23 
ZF 
54 
39 
49 
ar 


55 
c3 
D® 
Fi 


Ss8 
83 
97 
A? 
AB 
BF 
56 
Es 


SE 
39 
aA 
98 
99 
@B 
28 
85 
BD 
AD 
FF 
or 
22 
68 
ac 
SE 
23 
FF 


Ac 
FF 
an 
FF 
11 
[)) 
ca 
26 
FC 
08 
51 
Da 
3D 
41 
46 
a1 
ar 
53 
56 
SB 
56 
61 
53 
20 
&B 
6F 
55 
53 
20 
7D 
83 
87 
BA 
20 
94 
FA 
20 
As 
BO 
AA 
BO 
B5 
BB 
56 
ei 
[273 
CD 
24 
28 
45 
38 
43 
54 


BF 
56 
ES 
8D 
D4 
BF 
56 
78 
28 
[1%] 
ca 
37 
A? 
A2 
55 
38 
n9 
55 
48 


RI 3 


DB 
E8 
FR 
03 
Do 
AA 
89 
20 
58 
26 
ac 
Au 
pa 
SF 
B9 
35 
B7 
FF 
33 
F3 
A2 
78 
a7 


A? : 


52 


41 
47 
41 
28 
54 
56 
Sc 
56 


54 
66 


72 


28, 


54 
78 
5i 
84 
208 
8B 
8F 
51 
9B 
28 
54 
a8 
AB 
Ba 
20 
BI 
56 
c2 
56 
20 
25 
43 
4D 
37 
48 
53 


ı:DD 
345 
ı:BO 
:3C 
s:AC 
»:EA 
2372 
s:S3SF 
=:41 
::D3 
358 
sıFB 
s17F 
ssil 
ı:42 
»:32 
s:ıF 
::BD 
::63 
:7D 
167 
ı:C8 
::D8 
ı:02 
ı:D3 
272 
ı:E5 
ı:B5 
‚:48 
2356 
::BD 
»:05 
s:B3 
ı:29 
ı:ı74 
::9B 
2:26 
2:28 
»:68B 
s:2A 
ssSF 
2265 
::DF 
:7E 
s:Ab 
ı:24 
::7B 
::56 
233 
s:EB 
ı39E 
ssE6 
8:69 
ss17 
ss1t 
2:44 
2:3C8 
s:AB8 
21:35 
2:ıC2 
s:EE 
s:il 
::BA 
ı:6C 
s:D7 
s;AF 
s:4F 
2:C7 
ıı72 
:s12 
2:48 
2:71 
»:6B 
s:58 
ı:24 
:74 
ı:BF 
::46 
ı:B4 
ısEB 
2:37D 
zs6i 
2:15 
s:Al 
357 
2:61 


.—_ 


ee 


programme 


35498 43 48 2C 20 38 34 35 30 1:06 >574@8 Di 4C 30 57 A9 76 85 DI 1:28 >59EB 48 17 49 An 4B AC AD BA ::EB 
>54AB 2B 41 AD A2 45 52 47 208 ::BB >5748 A? 00 85 DB A9 BF AB BB ::1A >59F@ 4E AF 50 51 52 15 16 17 1:D3 
>5AAB 2D 2D 2D 2D 28 2a 47 52 ::92 >575@ 91 D@ CB DO FB AS Di C9 ::34 >59F8 53 54 55 56 57 EI 58 C7 :16C 
>54BD 41 46 49 4B 20 44 45 53 ::8B >5758 7F F® 05 E6 DI 4C AC 57 ::SE >SARD 2B 20 2m 2a 2a B9 59 5A s:CF 
>5ABB 49 47 4E 45 44 20 42 59 ::BB >5760 AB 00 B9 38 59 99 DS 71 ::1@ >S5ABB 5B SC 13 14 FB F9 5D SE :127 
>5ACQ 20 43 48 52 49 53 54 49 z:CD >5768 BI &1 59 99 D5 72 B9 BA ::DD >5A1@ BA BA 22 SF 60 26 41 36 1:95 
>54C8 41 4E 2D 41 55 4D 45 49 ı:FF >»5778 59 99 DS 73 BF BZ 59 99 2:43 >5A18 34 62 63 64 65 46 DD DE ::7B 
>SADD 45 52 2D 41 4E 44 20 AD ::D7 >5778 DS 74 B9 DE 59 99 DS 75 ::F5 >5A2@ DF E@ Ei CE E4 ES E64 E7 :148 
>54D8 49 45 48 41 45 AC 208 58 ::58 >5788 BF 85 5A 99 D5 76 BP ZE ::78 >SA2B EB 68 69 BI B9 BY 6A AR ::8A 
>54EQ AF 54 53 43 48 20 20 2D 1: AB >5788 5A 99 DS 77 BF 57 5A 99 s:AB >SAIQ 66 21 22 22 23 23 24 24 2:03 
>54E8 2D 2D 20 20 AD 55 53 49 :ı AF >579@ DS 78 B?7 88 5A 99 DS 79 :: >5AS8 25 25 264 24 27 27 RA BA ::9E 
>54F@ 4B 20 5B 41 AC AC 45 53 sı9A3 >5798 B9 A? 5A 99 DS 7A B9 D2 ::10 >S5A4® BA BA 36 34 &D 6E &F ES ::1@ 
>54F8 20 48 41 54 20 45 49 4E ::BC >57AB 5A 99 D5 7B B9 FB 5A 99 sıAB >5A4B EA ES E& E7 EB BA BA BA ::68 
>5500 20 45 4E 44 45 28 4E 55 ::DE >57AB DS 7C BF 24 5B 99 D5 7D ::9F >S5ASO BA BA BA 36 78 71 B9 B9 ı1:8B 
>5508 52 2D 44 49 45 28 57 55 ::B1 >57B8 C8 CD 27 DO AD A9 QO AB ::61 >5A5B 72 73 74 75 76 BA BA BA ::CA 
>»551@ 52 53 54 20 48 41 54 20 :113 >57BB 08 97 00 DB CB Ca 78 DO ::91 >5A6&D BA BA BA BA BA BA BA 28 ::52 
>5518 5A 57 45 49 SB 28 41 52 :146 >57C0 F8 A? FA AB OO 997 08 BC ı:B3 >5A6B 28 21 21 22 22 23 23 24 ı1ıAB 
»552@ 52 41 AE 47 45 44 28 42 1:30 >57C8 CB CB 78 DB FB AB BB BF ::6F >5A7a 24 25 25 26 77 29 29 29 s:EF 
>5528 59 2D AD 49 43 48 41 45 ::B@F >57D@ AD 5B 97 28 @C CB C@ 28 ::Q1 >SA78 2C 2A 2D 2B 2ZE 78 79 7A 1:5A 
5530 AC 20 50 AF 54 53 43 48 ::EB >57D8 DB FS AF 88 AB BB 99 41 ::5B >SABB B9 BI 7B 7C 36 7D 7E FF ::CC 
>5538 20 2@ 2D 2D 2D 28 20 D2 ::39 >57EB GB CB CO BE DB FB &0 EA ::17 >5A88 31 31 31 88 81 31 31 82 ::1A 
>5540 D3 D4 DS D& D7 DE DF EB ::67 >57E8 AS D2 C9 AD BB O8 A9 68 i:D6& >5A9@ 83 BA 33 32 32 84 BA 33 1:92 
>5548 E1 E2 D8 D9 DA DB DE DD :ı:7E >57F0 8D 13 FF 4C FB 57 A9 48 ı:F7 >5A9B 32 23 BA BA 24 24 85 86 ı:DF 
>5550 E3 E4 ES E6& E7 FS F& F7 ::14A >57F8 8D 13 FF AS D2 18 69 28 ::5C >S5AAB B7 BB BA BA 87 88 89 B9 ::91 
»5558 FB F9 FA 20 28 20 20 20 2:45 >5800 85 DS A& D2 BD OO 6A 48 ::94 >SAAB RB9 B9 B9 B9 SA BA BA BA ::30 
>556B 20 20 20 20 20 20 28 20 3:35 >5808 BD 09 &B 48 BD PB &C 48 2163 >5SARB® BB SC BD 29 29 29 2C 2A ::3F 
»5568B 20 20 20 20 2B 28 20 20 ::3D >581@ BD BB &D 48 BD OB &E 48 ::7F >SABB ZA 2A 2A 2D 2B 2B 2B 2B ::20 
»5570 20 20 20 20 28 28 20 20 1:45 >5B18 BD @@ 4F 48 BD 90 7@ 48 ::9B >SACO ZE 2F 2F 2F 2F BE 38 30 ::FE 
»5578 20 20 20 20 20 20 20 20 '::4D >5920 BD G@ 71 48 BD OB 72 4B ::B7 >SAC8 S@ BF BA BA BA 98 91 B9 2:47 
5580 20 20 20 20 20 20 20 20 ::55 >5828 BD ®@ 73 48 BD OB 74 48 ı:D3 >SAD@B B? B9 B9 B9 B9 92 93 BA 2:42 
,5588 2D 20 20 20 20 20 20 28 ::5D >5830 BD 08 75 48 BD 0GB 76 48 s:EF >SADB BA BA 94 95 28 28 28 96 ı:FQ 
>»5590 20 20 20 20 20 2m 2D 20 1:65 >5858 BD 00 77 48 BD 80 78 48 :ı0B >SAEB BA BA BA BA BA BA BA BA 2:62 
>»5598 20 ZB 20 20 20 2 20 20 ::6D >5848 BD BO 79 AB BD 08 7A 48 1:27 >SAEB BA BA. BA BA BA BA BA BA :16A 
»55AD 28 28 2D 20 20 20 20 20 4:75 >5848 BD B@ 7B 48 BD @B 7C 48 ::43 >SAF@ BA BA 97 98 99 9A 9B BY ::3B 
»55AB 20 20 2D 20 20 20 2@ 28 ı:7D >585@ BD 26 7D 48 BD @G 7E 48 ı:5F >SAFB RB? B7 B9 B9 B9 9C 9D 9E 1:0C 
»55B0 20 20 20 2u 20 20 20 20 ::85 >5858 BD DB 7F 48 8A 38 ES D2 s:DF >SEQB 9F AB Al A2 BA AS 27 27 2:62 
>55B8 20 20 20 2m 20 20 2D 20 ::&D 5860 AB 68 99 CO OF 68 99 98 ::A5 >SBOB AA 1A 1A AS 1B IB A6& IC ::BO 
>55cCHa 20 2D 28 FB FC EA EB EC ::F6° >5868 OF 68 99 78 OF &B 99 48 2:54 >SB1@ IC A7 1D 1D AB 1E 1E A9 ::B6& 
>»55C8 ED 28 20 0m 28 20 20 28 :ıEA >5870 BF 68 99 28 BF 68 99 FB ı1:9C >SB18 IF IF B6 AA AB AC AD B9 ::7C 
»55D0 20 2m 20 20 20 2@ 20 20 ::A5 >5878 GE 68 97 DB BE 48 99 AB ııDE >SB20 B? B9 B9 B9 B9 B9 AE AF ııE2 
»55D8 20 20 20 20 2@ 28 2D 28 ::AD >5888 GE 68 97 80 GE 48 99 58 1:26 >5B28 BO Bi B2 B3 B& BA BS B9 ııF8 
»S5E@ 20 20 20 20 20 20 20 20 ::B5 >588B GE 68 99 ID BE 68 97 OB ::6E >5BS@ B? BF B9 B9 B9 B9 B9 B9 BF 
>55E8 20 20 20 20 20 20 2D 2B ::BD »5898 GE 68 97 EB BD 48 99 BB ::Bi >5BZ8 BY B? BF BY BF B9 B9 B9 2197 
>»55FQ 20 20 20 20 2D 20 20 20 ::C5 >5878 OD 48 99 908 OD 48 99 68 ::FB >5B48 B9 B9 BF B9 B9 B9 B9 B9 ::9F 
>55F8 20 20 20 20 20 2a 20 28 ::CD >5BAB OD 68 99 40 OD 48 99 18 ::40 >5B48 B9 B9 BF BF BY F4 EE EF 1120 
>5600 2D 20 20 20 20 28 20 20 ::D& >S5BAB @D 68 99 FB GC 48 99 CB ::83 >5B5@ F@ Fi F2 FZ F4 00 00 00 ::E3 
>5608 2B ZU 2m 20 2a 20 20 2@ ::DE >5BBQ GC 68 97 AD BC 68 99 78 ::CA >5B58 F4 FA FA FA FA F4 FA F4 :ı5D 
>5610 20 28 20 20 20 20 20 20 ::E& >58B8B GC ES 8A C5 DZ DB Bi 6D ::A4 >5B6B F4 DA @B @C OD F4 BE BE ::DF 
>5618 2M 20 20 20 20 20 2D 2® ı:EE >58C0 A4C 94.58 EA A9 03 85 DA ::BE >5B68 GE GE BE BE @E BE BE BE ::BB 
>5620 2D 20 20 20 20 20 2D 20 ::F& >58CB AS D2 C9 AD BO 5F AS D2 ::35 >5B78 BE BE BE GE F4 76 77 78 :ıE® 
>5628 20 20 20 20 20 20 20 28 ::FE >58D@ C9 58 90 59 C& DA A& DA 2:45 >5B78 77 7A 7B 7C FF FF FF FF 2:87 
»5630 20 20 20 20 20 20 20 20 ::06 >58D8 E@ 0B F@ 51 38 EI 2B 48 ::BA >S5BaD FF FF FF FF FF FF FF FF ::B7 
>5638 20 2B Fi 28 28 59 59 59 ::2E >58E@ AD @8 FF 29 OF C9 OB BO ::54 >5B88 FF FFFFFFFFFF FF FF ::BF 
25640 57 AA AA AA AA AA AA AA 1:0D >58E8 F7 18 69 6A 85 Di AD 81 ::68C >5B90 EA A9 03 85 D4 AS D2 C9 ::4C 
>5649 AN AA AA An AA AA AA MA 5: >58F0 FF 29 IF 85 DO 68 18 65 :ı5A >5B78 AD B@ 4E AD 88 FF C9 77 ::CF 
>5650 aA AA an AN AA AR AA AA 2:BE >58F8 NB 85 DO AB 88 Bi DB C9 ::38 >SBAB BO FF C6 D4 A& DA FO 41 ::0D 
>565B8 AN AA AA AA AA AA AA AR 2116 >5900 2@ DD C5 CE CO 88 DB F5 ::D® >5BAB 18 69 28 85 DO A9F 7A 85 1: FD 
>566B AA AA AA AA AA AA AA AA :s1E >5908 E& Di AB 00 Bi DB C7 28 ::9D >SBB@ Di AD 9 Bi DO C9 BY DO ::35 
>566B AN AN AA AA AN AA AA AA 1126 >5910 DB B& CB CO 98 DR FS C6 ::E8 >SBRB E2 C8 C@ 15 DO FS A9 78 1:46 
>5670 AN AA AA AN AA AA AA AA ı:2ZE >5918 Di AD 00 B9 75 5B 91 DB ::48 >5BCQ 85 Di AB OD B9 21 SE 91 ::9F 
>5678 AAN AA AA AA AA AA AN AA 1:36 | >59720 CB CO 97 DO F& E6 Di AB ::FF >SBC8 DB B7 2F SE E& Di 91 DB :145 
>5680 AN AA AA AA AA AA AA AA ::3E >5928 085 A9 75 91 DB 6B EA A9 1:79 >5BD® B9 3D SE E& Di 91 DO B9 ::03 
>568B AN AA AA AN AR AA AA AA 2246 >5930 FS 8D AD 75 8D 28 75 68 ::57 >5BDB 4B SE E64 Di 91 DB C6& DI ::D7 
>569D AA AA AR AN AA AA AA AA ::AE 5938 20 28 20 2@ 28 2D 2@ 20 ı:11 >5BE®@ C6& Di C6 Di CB CO BE DO ::83 
>5698 AN AA AA AN AA AA AN AA 2:56 >5940 20 20 20 20 28 20 20 28 ::19 >5SBES DB 60 EA AD BB FF C9 AD 2:29 
>56AD AA AA AA AA AA AA AA AR :ı5E >5948 20 20 28 2@ 20 37 38 35 ı:FB >5BF@ BO F9 85 DB A9 7A 85 DI ::1® 
>S6AB AA AA AA AA AAN 59 59 59 1: Al >5950 20 20 20 20 20 20 20 20 ::29 >SBE8 AD BB Bi DB CY SD F@ WB ı:31 
>56R@ 59 FB FC EA EB EC ED EE ::FB >5958 20 2B 20 2@ 20 28 20 20 ::31 >SCOB CB CO AD DO F5 AC ZF SC ::A5 
>56B8 EF FO F2 F3 FA FS F& F7 2:73 >5760 20 20 20 20 20 20 20 20 :ı39 >5C08 98 18 65 DB 85 DO AY 78 2:73 
>S56CQ FO F9 FA AA 4A 59 59 59 2:05 >5968 20 20 20 20 20 20 2@ 28 :ı41 >SC1@ 85 Di A? B9 AB OB 91 DO ::09 
>56C6C8 597 59 59 59.59 59 59 59 :ıA2 >59770 20 20 20 20 20 20 39 3A ::C8 >SC18 E6& Di 91 DB E& Di F1 DB ::CA 
>56Da 59 57 59 aA AA 00 00 00 ::D& »5978 35 22 20 20 20 2D 28 20 ::66 >5C28 E& Di 91 DB C& DI C6 DI ::AD 
>56DB DO DO DB DA BD BB BB BG ::2E >5780 20 20 28 20 208 28 28 28 ::59 >5C28 C6 Di CB CB BE DB E7 #0 ::BB 
>56EB AI DO SD 12 FF A9 BE BD ::89 >5988 20 20 2®- 20 20 28 28 20 ::61 >SCZB EA AE 6A 06 EB E@ OA FO ::B& 
>56EB 14 83 AF CE BD 15 83 A9 ::27 >5990 20 28 20 20 2B 2B 20 28 ::69 >SCIB @4 BE 6A 06 60 A2 OB BE ::26 
>S6F0 AE BD 16 FF-A9 Ei BD 17 3:72 >59798 28 2m 20 28 28 20 28 SB ::49 >SC4B HA B& AE 59 BA ES EB GA ::BE 
>56F8 FF AF 6B OD 13 FF AI BB ::EB >57AB 3C 3D 20 20 28 28 20 20 =::CF >5cC48 FB 94 BE 69 06 680 A2 OB ::B& 
>57BB BD 11 FF A? 98 8D 97 FF ı:la >5cAB ZB 20 20 20 20 28 20 28 ::B1 >5C5B BE 69 B& AE 68 86 EB BE ::CA 
>5788 28 8B DB A? 71 BD 15 FF ::CF "5S97RQ 28 28 28 28 20 20 20 20 ::89 +SC5B 68 B& 6B EA AS DS C9 983 ::BE 
>571@8 A? DD 8D 17 FF A? 88 AB ::FE >597B8 28 20 20 28 28 28 28 20 ::91 >SC5Q DB GE AB BO BY 59 SE 99 3:95 
>5718. 88 97 aD 88 97 898 99 99 ::C5 >57CH 20 28 28 28 28 SE IF AB ::26 >5C68 S5 BC CB CO 905 DB FS 68 3:15 
»5728 28 BA 99 09 BB CB DR Fi ::75 >597C8 41 42 43 2D 20 28 28 20 ::64F >5SC7B C9 92 DB BE AB BO BI SE ::68 
»5728 A7 6A 85 Di A9 OB 85 DB ::3F >59Da 44 45 A& 20 20 28 28 20 ::997 >5678 SE 99 35 BC CB CR 85 DB ::3E 
»5730 A9 20 AB BB 91 DB CS DB ::FD »57D8 28 20 28 20 28 28 20 2B ::Bi >5C89 FS5 68 C9 BI DB BE AB BG ::B4 
>5738 FB A5 Di C9 75 F@ 85 E6& 3197 >59EB 20 28 20 28 208 47 17 18 ::24 sı:AA 


>5C88 BI 65 SE 97 35 8C CB CO 
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>5C98 05 DB F5 60 AU 08 BF 68 ::5F >5F38 94 52 CB 85 F@B 85 CB 81 ::37 >61E@ 55 57 DF DE BA BA AA EE 
>5C98 SE 99 35 OC CB CO 85 DB ::5E >»5FAB FB OF 68 A5 DB CD SE B6 ::38 >61EB 55 D7 F7 B7 B7 B7 FE BB 
>SCAB FS 608 EA A4 D7 B9 41 DC sı AF >5F48 FB 86 E97 7D FB 82 Eö DR ::DB >61F@ DS BS AF AE AB AE RE BA 
>ScAB 18 69 BI C9 12 FO 04 99 :ıF3 »5F5@ 68 A& DB EB 4A FO 82 C& ::5C >s1F8B 55 D7 DE FA FE EF AB AE 
>5CBB 41 DOC 68 A9 FA 99 41 BC ::AA >S5F58 DB 68 AS DB 38 E93 6A AA ı:71 6202 55 55 DF BA FA AE BE DF 
>5SCBB CB OR FO 94 8B 84 D7 &B ::55 >5E6@ A9 GC 85 DI A9 87 85 DB ::ED >6208 55 55 55 DS DS BES ES BS ::BE 
>5CCQ A7 CC 85 D& 68 EA A4 D7 ::D4 >5F6B EB OB FO 12 A5 D@ 18 69 ::CB >6219 7A SE SE 57 57 57 55 55 ::D%& 
>5CC8 RF? 41 DC C9 F4 DD 96 AP 1:BD »SF7@ 28 85 DB AS Di 69 BD 85 ::BB 4218 EE EE EE EE ER BB FB FB ::74 
»5CDQ 11 99 41 BC 48 30 EI D1 :ıF97 >5F78 Di CA EB 98 DB EE 68 AU 1:20 >6220 BB BB BA BE AE AE AE AE 2:85 
>5SCDB C9 QD FO 84 99 41 BC 68 :ıCE »5F8B B@ B9 F2 5F 91 DB AS DB 2:5B . >622B BA EB FBFB EB EE EE EE ::B4 
>SCEB A9 BE 99 41 BOC.CO OD FO 31:67 >5F8B 18 69 28 85 DB AS DI 69 ::AA >4230 EF AD B5 BS BS BS DS D5 ::ı8 
>S5CEB 84 CB B4 D7 68 A9 CC 85 1:52 >5F9@ OB 85 Di BI F8 SF 91 DA ::D9 >6238 7B 7A 7A SE SE SE SE SE 3:7R 
»SCFO DB 68 EA AS D9 C9 11 FO 1:20 >5F98 AS DO 38 E9 2B 85 DB AS ;:46 >6240 AE EE EE EE EE EE EE EE ::DA 
>5CF8 QBE AB BB RB9 &D SE 99 32 ::9A »SFAB Di E9 QB 85 Di CB CO 86 ::EB >6248 EA EB EB EB EB ED ED ED ::DF 
»>5DOO 903 CB CO 40 DR FS 88 AB :s IE >5FAB DB D7 6B EA AS5 D2 C9 9E ı:El »6250 D5 55 55 55 55 55 5555 ::26 
>»5Da8 Au BF CD SE 99 32 85 CB ::34 >S5FB@ BO BA C9 13 98 Ob AY 74 3:AD 6258 SE 57 57 57 57 57 7E EE 3:06 
»5D1@ CO 6A DO FS #B EA NY 32 ::Bü >5FBB SD SE B& 60 AF 7D BD SE :ıFB >626@ EE EE BA RA BB EB BE BB ::AD 
»S5D18 85 DF A? 83 85 EB A4 DE ::F4 >5FCO 9& 40 EA EA EA 28 ZF SF ::DE >62&8 ED ED ED FB BER BE BB BB ::42 
>S5D2U CO BB FO 12 A5 DF 18 69 2:D8 >SFCB 28 BE 5E 20 EB 57 28 AB 3ıC7 36270 55 55 55 55 55 55 FS AD ::E6 
>5D28 @8B 65 DF AS EB 67 BB 85 ::C& >»5SFDB 5F 2B Ei 5F 28 SA SF 28 3:42 >&278 57 55 55 55 55 55 55 55 ::D@ 
»5D30 EO BB CO DB DO EE 69 EA ::51 >SFDB 79 42 28 7F SF 22 37 SF ::9B >6280 BA FE 57 55 55 55 55 55 3:93 
>5DZ8 AC 13 FF 8B 84 DE A9 08 :ıEB >S5FEO 68 AB BR B9 92 83 97 DB ::9E >62BB AA EA FF 55 55 55 55 55 ::5B 
>5D40 85 DD A4 Ei AS DD 18 69 1:A3 >SFEB 65 97 DB AD CB CO 402 DB ::22 >6298 AA AE FF 55 55 55 55 55 ::EB 
»5D48 88 85 DD AS DE 69 89 85 ::D6& >SFF@O F2 60 BB BC BD BE BF CO ::88 36298 B5S DS 55 55 55 55 55 55 ::4E 
»S5D5® DE 88 CO 09 DB EE 60 EN :sı6F >SFFB Ci C2 C3 CA 65 C6 DA EF 1:94 >62hD OB Da ma Du WB 2B aa QM ::D02 
>5D58 AB BR AF 00 05 D4 85 E6 ı:Ba$ >600B CI 99 91 89 99 97 C3 FF ::Q@C >»62AB 55 55 55 55 55 55 SD 7D ::76 
>5D648 Ei DF 85 D4 85 E& 29 BS ::5F >6B0B E7 E7 C7 E7TE7E7 91 FF ::ı7A >62RQ 55 55 55 55 55 55 55 5F 2:56 
>5D68 DB BB Bi DD 29 83 25 DA ı:CE >6B18 C3 997 F9 UT CF 9F 81 FF ::6B >62BB 55 55 55 55 55 55 55 FD ::4E 
>5D78 85 E& AS E& 85 D4 29 GC ::BS >6B18 C3 997 FF ES FI 97 C3 FF ::A4 >62C0 55 55 55 55 55 55 55 54 ::QE 
>5D78 DB UB Bi DD 29 BC 85 D4 1:14 >6028 FF Fi E1 99 88 FF F9 FF ı:7F >62C8 55 55 55 55 55 15 85 15 ::6E 
»5D80 85 E& AS E6& 85 D4 29 30 ::ES >6B28B 81 9F 83 FF FI 99 05 FF 2:74 >&200 55 55 55 55 55 55 7F FF 31:90 
;5D88 DB 98 Bi DD 29 30 85 D4 ::FC >4030 C3 99 IF 83 937 99 C3 FF <::AE >62D8 5D 5D SD SD 5D 7F EE FF ::21 
>5D98 85 E6& AS E& 85 D4 29 CB 1:75 >8038 81 97 F3 ET ET ETE7TFF ı1:F6 »&2E@ 55 55 55 55 55 DS BS FS ::D6 
»5D98 DB BB BI DD 29 CB 95 DA z14C >6B40 CS 99 99 C3 997 99 CI FF ::AC >A2ES 55 51 59 45 54 19 55 55 ::44 
>SDAU 85 E6& A5 E6 91 E2 C8 CO ı:64E >6BA8 CE 99 99 L1ı FF 99 CI FF ::2C >62F@ AF BF AC 45 AD 55 15 55 2:71 
>S5DAB dB DO AF CB EA EN 29 FS ::C08 >»6058 EB E7 CF 87 3F SF SF FF ::4D >42F8 Di BD FF 57 51 41 11 SQ ::10 
>S5DBO SC Nn9 92 85 E2 A9 93 85 1:22 >4058 66 EA CC 99 33 33 87 FF ::BC >6300 44 51 F5 FF SE 17 15 45 ::ZF 
>»50BB E3 A? DB B5 EA AY9 45 85 ::3D >ER6B 6 67 CF B7 SF IF OS FF 2:39 6508 FE EA EN EN EA FE 50 48 2:59 
»5DCB ES A2 BO ER BA E7 AD OB 1:56 36068 67 E7 CF IF SF SF BZ FF e:AB >631B AAN AA AA AA A2 BA 82 18 ı:BR 
>SDCB Bi DA 85 Ei 28 38 5N AS ::40 >4070 BB BB BB SB 88 88 88 88 ::FB >6318 BS AD AC AD AF FA 74 43 ::F7 
»5DDa E7 18 65 EB 85 DE ZU 16 2:64 >6078 8E BB BB BB BB GB BB BB ::64 >6328 55 08 50 55 D5 B4 AD FF 2:30 
>S5DD8 SD 20 58 SD AS E2 10 49 :ıC3 >6B80 BF SF SF BF BF SF BF BF :: FC >6328 41 95 45 14 11 45 54 45 :55C 
>SDEB OR 85 E2 N5 EI 69 BR 95 1:96 >6088 BF BF RFRFERF BF BF BF ::C4 36350 55 55 55 55 05 15 55 15 ::77 
>SDEB ES AS E4 18 49 OB 85 EA ::7E >6090 QD BR CC IF CC OB Da BB ::AC >4338 55 55 55 55 55 55 55 85 ::@F 
»SDF@ AS ES 69 BR 85 ES E& DA ::08 >&098 55 55 DD 7F DD 55 55 55 ::D4 36349 55 55 55 85 45 55 55 55 5:97 
>5DF8 A6& E7 EB 86 E7 EB 06 DO ::06 >60AB 55 55 55 55 55 FF AA AA s:EB >6348 44 55 55 41 54 55 55 55 ::39 
>SEOB C2 AU 02 C&6 DA C3 CO B& ::DA »60AB DM BB Bm BR aB BF FA AN ::88 >63590 51 51 54 45 01 55 55 55 ::B4 
>5E0@B Da FF 68 EN ER EA A9 00 >sREO BB OO BD OD AB FF AN AA ::00 >6358 41 14 55 55 55 55 55 55 23:19 
>5E1B 85 ES 29 AE SD E& DB A? >»6NREB DO HA au Ba BF FA.AN AA ::35 26360 55 55 15 55 54 05 55 55 ::12 
>5E18 96 85 EB 28 Cı 5D C& DR >60CH AB DU BR 2D FF AN AA AA ::0D >6368 14 55 45 Bi 54 55 41 85 ::ED 
>SE2@ 68 B? BY B9 R7 EI BP 55 >»s0CcB DB BO DO FF AA AA AA AA ::68B >637@ QOF 57 55 55 15 AS 15 45 3:95 
»5E28B RB? B9 BF? EB? B? BI BY BP ::BA >60DB AA AA AA AA AA AA FF 55 ::C3 >6278 11 5F 57 55 55 45 91 15 ::F7 
>5E3Q 56 57 58 59 SA SB SC BI ::2E >60DB AA AA AA AA AA FF 55 55 ::23 >63580 11 55 55 55 55 45 88 15 ::EQ 
>5EZ8 B7 BF? BF? B? BY SD- SE 74 3:CD >GBEB AA AA AA AA FF SS 55 55 ::D8 >6RB8 4Q 54 55 55 55 55 55 55 ::C08 
>5E40 5F 60 61 62 63 64 65 bb 23:A2 >6DEB AA AA AA FF SS 55 55 55 ::E2 >»639Q0 14 54 Qi 45 55 55 55 55 ::68 
>5E48 66 67 67 BF BF 68 69 &N 1:2F >60F@ AA AA FF SS 55 55 55 55 3:41 >45398 15 55 15 55 55 55 55 55 ::EF 
>5ES® 6B 6C 6D GE AF 70 71 72 2:62 >60F8 AA FF 55 55 55 55 55 55 ::F5 >6ZAB AB FA IF 15 48 51 59 55 ::51 
>5E58 73 FA FA FA F4 FA FA FA. ı:F7 >410D MO ma mn mn DD au au ED ::&61 >63AB CO QAD DB DO DB am am UM ::CB 
>»SEARB FA FA F4 FA FA FA F4 F4 2:20 36108 AA FF AA AA AA AA AA AR ::FB >63B0 Du DO Bm 03 OF 03 BR BU ::7C 
>SE6B FA FA F4 FA F4 38 5C SB sıAE sbl10 AA AN FF AAN AA AR AA AA 3:58 36388 MO UD FF EA ER EA FF BO ::C7 
>5E7@8 3B 3A 3F FF SA QQ BO QB ::58 >6118B AR AA AA FF AA AN AA AN ::BD5 >&3CB BB DO FF DZ BC BZ FF BR 2:65 
>5E78 BB CO BR AF AA BB BO UB :ı74 >412D AA AA AA AA FF NA AA AA ::12 >63C8 aD RBB FF ZS CC 33 FF 9O ::1B 
>S5EUB aD oa 93 FE NB BO O0 BB 1:36 >612B AN AA AA AA AA FF AA AA sıör >63D0 BDO 083 FF SA FB SA FF O3 ::72 
>5E88 BO UF FF AB FE BB DB BB ::A3 sb1Z0 AA AA AA AA AA AA FF AA ::CC >62DB CB Ca FS AF EF’AF F3 CO ::7A 
>5E90 DO FO DOC 83 FF BB BB GO ::F7 sG1ZB AA AA AA AA AA Aa AA FF ::29 »s3E0 AB Da A2 BA A2 AA 28 20 ::2F 
>5E7B BO DB BB DO FB SE SA BE ::28 6140 FF AA AA AR AA AA Ah AA ::DE >63EB BB FE FF OAF AB AA AA Afı 3347 
>SEAD 03 0A QD DD Au FF BA AE ı:B1 >6148 AA AA AA AA AA AA FF FF ::E6 >63FQ FF FF 33 00 35 FF FF FF 3:DS ; 
>SENB FF BF SF 3F SC FE BB FA ::E9 »6150 AA AA AA AA AA FF FF FF ::92 363FB FF RFOAF AA AA FA FE FF ::AS | 
>SEB®O FF CO FC CO 09 FA EA AA 3:13 >615B AN-AA AA AN FF FF FF AN ::19B »s400 DO QD DR UF OF BD OB OB ::CB 
>SERS FF 00 DO BD BD AA FA AR se: 6160 AA AA AA AA AA AF FF-FF ::C2 >64@98 D5 DS 55 55 55 55 55 55 Eß 
>5ECH FF DC 30 3C SC FF FC FO 2:63 36168 AA AA AA AA AF FF FF FA ::9B >6410 AA FFFF AN AA AA AA AA 95 1 
>5ECB CB BR BB an aD SB SC SB ::82 36170 AA AAN AA AF FF FF FN AA ::M4 >6418 AA FA FE AN AA AA MA AA ::BB 
>SEDB 3B SA IF FF IA OB Da QB 1:B8B 26178 AR AA AA FF FF FF AA AA s:BC ı >6420 AA AA Fa FE AR AN AN AA s:AC 
>SEDE BON CO BO AF AA 2B UHR OB ::DA >6180 IC 66 GE 76 56-66 SC DR ::11 >6428 FF BA AE AB AA AA AA AA ::F9 
>SEER @R DO 83 FE AK 09 aD DB 1:96 >6188 18 18 38 18 18 18 7E OB ::BS | >6450 FF AA AA AA EA BN AE AB ::95 
>S5EEB B0.OF FF AB FE BB RD Lu ::05 >6190 30 66 B& BC .30 4B 7E VO ::DD >643B AA AB AE AF-AN AN AA AA ::A6 \ 
>SEFO 08 F@ UC 83 FF 08 DB 00 1:57 >6198 IC 66 986 IC B& 46 SC 00 >6440 AA EA EA AB AB AD AD BS ::54 
>SEFB BO BO aR DR FÜ SE SA BE ::8M >61AB 86 GE 1E 56 7F 986 9b MG >6448 AD B5S D5 55 55 55 55 55 2:38 
»5F02 03 OR au BD DD FF DA ARE x:E2 >61AB 7E 68 7C 06 B& 66 SC QB ::F7 »6450 7A 7A 7A SE SE SE S7 57 ::2B 
>S5FoR FF O3 93 83 BD FE BRFA ::62 >61BD 30 66 6U 7C 66 66 SC DB ::2F >6458- AF AR AN AA AN AA AA AA ::QB 
>»SFIe FF CD FC CO 2B FA EN AA 2:74 >61BR 7E 66 BC 18 18 18 18 BR 2397 6440 FA FE FFAF AB AA AA AR ::BC 
»S5ri8 FF BD UD DD Da AN FA AA 2:78 6100 IC 66 66 SC 66 66 SC DR 3:51 36468 AA AA AA FA FE FF AF AB ::Ci1 
>5FE20 FF OU a2 um na FF FE FO 2:05 >61CB IC 66 64 3E W6 46 SC DO ::Bil >6470 AA AA AF FFFF FA AA AA ::AB 
»5F28 CD WR au UDO BB 22 94 AS ::28B >61D8 55 57 SF 7F 7A EF ED 75 ::6C 36478 EA BA FE FE FE AA AA AA ::14 
>5F38 D2 18 67 BF 85 DN 49 28 ::5D >61DB 55 57 DE FA AE AB EB 7A 2363 >6488 AA AA AB AB AD AD BS B5 ::99 


Compute mit - C16 - 1/88 


36488 
>6490 
>6498 
>64AD 
>64AB 
?6ARR 
>64B8 
>64C0 
>6ACB 
>64DD 
>64DB 
264E0 
>64E8 
>6AFO 
>64F8 
>6502 
>6508 
>651@ 
26518 
>6520 
>6528 
36530 
36538 
>65402 
>6548 
>6550 
26558 
>656@ 
26568 
>6570 
>4578 
>658@ 
>6588 


?45908. 


24578 
FuSAd 
265AB 
>65B0 
>65BB 
>s5CcH 
>65C8 
>s5DN 
>65D8 
>65E0 
>65EB 
>65F0 
>65FB 
>6600 
>6628 
>6610 
>6618 
?6620 





DS 
57 
AA 
AA 
AE 
FA 
AA 
AA 
AR 
AA 
DS 
55 
55 
78 
22 
An 
AA 
BA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AA 
AR 
AA 
@3 
oa 
a5 
51 
es 
51 
a4 
17 
BE 
SA 
FF 
FS 
Ar 
FF 
FA 
s5 
AA 
75 
55 
55 
s5 
55 
55 
7E 
FF 
FE 
FA 


D5 55 55 


57 
aa 
aA 
AE 
AA 
AA 
AR 
aA 
Aa 
D5 
35 
55 
78 
80 
AA 
AA 
BA 


AA 
An 
aa 
aa 
AF 
58 
15 
51 
55 
55 
51 
15 
a1 
57 
FF 
55 
55 
FS 
aa 
ar 
35 
aa 
7D 
55 
55 
55 
55 
55 
7a 
BA 
BB 
EA 


55 
EA 
aA 
BA 
AR 
aA 
AA 
ZA 
AB 
55 
55 
55 
S3C 
a2 
2A 


EA 


AA 
aA 
AA 
AA 
AF 
FS 
55 
45 
55 
55 
54 
85 
35 
07 
55 
FS 
55 
55 
55 
aA 
AA 
55 
AA 
7B 
55 
55 
55 
55 
55 
SE 
AE 
FA 
AA 


35 
EA 
ar 
EN 


a2 
82 
82 
AB 
55 
55 
54 
or 


55 
55 
EA 
AB 
AA 
An 
AA 
28 
88 
8D 
55 
39 


sa 


2A ED 


EA 
AA 
AA 


AA 
Ar 
FS 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
ss 
55 
ss 
55 
55 
55 
ss 
an 
An 
55 
AA 
7B 
55 
55 
55 
55 
s5 
57 
FF 
FF 
Fr 


n2 
2B 


AA 
AA 
AA 
Ar 
FS 
55 
s5 
55 
55 
ss 
55 
55 
55 
33 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
aa 
AA 
55 
AA 
7A 
DS 
55 
sr 
FS 
33 
55 
SF 
DS 
55 


C 16/116/+4 


Grüzy Fadory 


55 
55 
EA 
AB 
AA 
AA 
82 
8A 
BA 
20 
55 
55 


54 
ca 


2B 
AA 


AA 
Ar 
FS 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
ss 
ss 
ss 
ss 
55 
s5 
ss 
aa 
AA 
55 
An 
7E 
BS 
57 
FF 
SD 
55 
55 
7F 
FD 
55 


55 
55 
EA 
AE 
ar 


AB 
BA 
Luz) 
aa 


54 
51 
51 
42 


AA 
AA 
AF 
FS 
s5 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
35 
55 
55 
55 
55 
55 
55 
Aa 
AA 
55 


FF 
AF 
FE 
AB 
57 
55 
55 
7F 
Ds 
ss 


55 ::6B 36628 AA FA AA FF 
55 z:EE >6630 FF FD FS DS 
7A 3:A4 >6638 BO 00 na 20 
AE 2:33 >6640 38 3@ 38 30 
AA 3:30 >6648 3@ SC F@ FO 
AA 2340 >6650 28 08 20 02 
B1 2:66 >6658 28 AZ BB BF 
82 ::E2 >6b6Q BB AB FA FF 
20 ::DA 6668 88 AB EE FE 
QA 2:68 >667@ BE BA AE AB 
15 ::B® >6678 BO 02 82 OR 
41 3:91 >6488 BF FFFFFB 
88 ::ı7F >5688 FF FFBFFF 
44 1:89B »66970 BO AB 898 88 
17 zzAE >6698 29 Ba Do aa 
22 2:57 >66AB 2F 2F OB 2F 
GE ı:BC >66AB FF BFFFFF 
AA ::4D >66BB FF BFFBFF 
AF 2:8D >66BB FA FB EB FB 
FS5 sıE8 >64C0 QB 00 B0 au 
55 ::F8 >64CB 92 DO 80 on 
55 ::5D >66D0 BF 2F OB OB 
55 3:17 >46D8B BF FE FB EB 
55 2:26 >66E0 EE 8A 92 08 
55 ::8A >&6EB BA BE BB BB 
55 ::4D >66F@ AA AA AA AA 
55 seAC >&6FB AAN AA AA AA 
55 2:61 67008 AA AA AA AA 
55 2:BD 6708 AA AA AA EA 
55 3:76 >6710 AA AA AA AA 
55 ::DB >6718 BE BA AE AB 
55 2:49 >6720 FF BA AE FF 
55 2:71 >6728 FE BB FA FF 
58 ::BE >6730 FA EA AA FF 
55 ::0A >6738 AN FA AA FF 
55 3:43 >6740 FF FE FA EA 
55 s:Al >6748 00 08 00 FF 
55 2:43 26750 AA AA AF FE 
AA 2:5N >4758 BB BA FA AA 
AA 3:5D >6760 DB CO BO AF 
55 s:21 >676B BC AB AA AA 
AA ::1D 6770 FF 33 33 32 
7A ::2E 36778 FF E® E& 20 
AA 3:17 6788 FF E1 48 CC 
AB ::9C >6788 FF ES 81 99 
FE 3:19 >6798 FF 903 82 CF 
FF z:FF >6798 FF OF 84 3F 
FS 2:5A >67AB FF FF FF FF 
55 s:F8 >»67A8 Du BO DD 90 
7D 2:25 >67B0 00 ao 88 co 
55 1:26E >67B8 OD DO 30 om 
55 ::F@ >67CQ 55 55 55 55 


Der absolute Wahnsinn 





SD 7D 


B8 
SC 
8a 
BF 
BB 
FE 


FF 


2F 
FF 
FF 
FE 
er) 
7) 
82 
Ea 
2a 
BA 


aA 


FA 
AA 
aa 
AF 
ER 
AA 
AE 
aA 
AF 


AA 
AA 
AA 
32 
20 
cc 
99 
CF 
CF 
FF 
a2 


15 
Sr 


7D 
55 
sa 
a8 
cc 
oo 
BF 
EE 
F8 
aA 
BF 
ER 


FA 
20 
@B 
FF 
FF 
FF 
80 
ou 
22 


aa 
FF 
AF 
FE 
AB 
03 


aA 


EA 
AA 
BE 
AA 


AB* 


AA 
AA 
An 
AA 
87 
En 
Ei 
E3 
CF 
or 
FF 
SB 
AB 
D5 
AA 


7D 3:38 
55 1364 
38 ::AE 
88 ::DE 
00 ::&4E 
@9 ::BE 
2E: 2210 
FF 2:8B 
E® ::7& 
FA 1:82 
2F ::1& 
FE ::D8 
EF 1:43 
EB ::CC 
80 ::FE 
@B ::1A 
FF 2:64 
FF 1:68 
FF ::7B 
88 ::ıA& 
88 ::38 
08 s:AA 
88 sıC1 
88 ::4E 
BA 2:86 
AA ::D1 
AB ::AD 
FE ::98D 
FF 1:56 
FA ::DF 
AA s:AB 
BE ::@E 
AA 
aA 
BE 
aA 
FE 
aA 
Ar 
aa 
AA 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
SF 
aa 
SC 
ar 


::A3 
233 
s:7C 
::AD 
::FE 
s:C8 
s1ı57 
::CBR 
2:92 
ssEC 
2233 
::AB 
ı:BE 
ı:AB8 
ı3ES3 
se 1E 
ı:8C 
::B97 
ıı26 


2329 ° 


programme 


>67C8 
>67D8 
+67D8 
>67E8 
>67E8 
>67FQ 
>&7FB 
>5808 
>6808 
>6818 
26818 
>6828 
>6828 
>6830 
+63838 
>6848 
>6848 
36958 
>6858B 
>6860 
>6848 
>68708 
>6878 
>6880 
>&8BR 
6878 
>6898B 
>6BAB 
>68AB 
>68BB 
>4BBB 
>bCcH 
>68C8 
>68D8 
>68D8 
>6BER 
>48EB 
>s0F0 
>6BFB 
>6980 
>6908 
>69712 
6718 
>6928 
>69728 
>673@ 
>6938 
6948 
>6748 
>6958 
?6958 
>69&68 

ENDE 


555 
FF 
20 
oo 
an 
20 
22 
AS 
98 
74 
D?7 
D3 
DS 
c9 
C6& 
2E 
Di 

Da 
DA 
Da 
As 
A 

Da 
FF 
12 
C& 
26 
DB 
DA 
A 

DB 
DB 
FF 
8D 
A9 
ar 
FB 
68 
60 
48 
or 
11 

au 
F3 
FF 
AS 
98 
As 
8D 
8D 
FE 
[Y) 


DES LISTINGS (0VM) 


FF 
2a 
CT 
20 
(77) 
20 
D2 
2D 
52 
c97 
60 
C9 
75 
D5 
85 
AR 
FF 
c7 
As 
Di 
Da 
As 
cA 
Da 
DB 
Da 
AS 
20 
DA 
AD 
60 
48 
or 
AB 
FF 
88 
8D 
AD 
AD 
FF 
FF 
EB 
68 
68 
D2 
03 
DB 
7D 
7D 
FF 
ao 


= 
[]) 
20 
54 
AB 
FC 
c9 
ac 
ca 
11 
A? 
20 
98 
Es 
Da 
20 
An 
76 
Da 
E9 
AS 
Di 
Eo 
c9 
AD 
F9 
DA 
£2 
c8 
25 
AD 
AD 
FF 
8D 
A2 
DO 
or 
Ft.) 
11 
8D 
An 
E@ 
8D 
SD 
c7 
ac 
c9 
26 
26 
FF 
au 


ca 
20 
au 
54 
AB 
FC 
IF 
27 
80 
D® 
11 
pn 
ai 
DB 
A5 
E& 
@1 
Fa 
38 
1) 
pn 
69 
28 
88 
1) 
68 
ı8 
68 
co 
9 
10 
11 
A9 
11 
au 
FS 
FF 
FF 
FF 
ı0 
aa 
1E 
11 
ı0 
IF 
48 
75 
ac 
ac 
FF 
a2 


5 FF 
33 
C)) 
30 
54 
AB 
FC 
=) 
68 
Fo 
25 
85 
a1 
60 
a5 
Di 
DA 
sc 
3F 
E9 
85 
18 
20 
DB 
A97 
C6 
88 
6D 
Au 
07 
DA 
FF 
FF 
ei 
FF 
E8 
68 
68 
48 
48 
FF 
sc 
Do 
FF 
FF 
BD 
69 
BO 
EB 
EB 
FF 
20 


AA 
FF 
20 
30 
54 

AB 
FC 
11 

EA 
EA 
a7 
D9 
62 
20 
Da 
69 
c8 
&0 
a7 
2 

Di 

69 
85 
FR 
20 
DA 
a9 
62 
[) 
Da 
Ch 
48 
48 
SD 
Am 
E® 
8D 
8m 
AD 
A? 
AF 
or 
FB 
&B 
62 
87 
ac 
28 
a6 
46 
FF 
20 


AA 
(ya 
[4] 
aa 
54 
ng 
FC 
EI 
EA 
68 
22 
48 
AS 
E37 
18 
[.)) 
ca 
06 
88 
85 
A7 
oi 
Di 
c8 
9 
c8 
28 
06 
9 
FI 
DB 
AD 


A? 


ı0 
FF 
sa 
11 
18 
ar 
on 
45 
FF 
c8 
8D 
Cl) 
c9 
E8 
A? 
a7 
au 
FF 
ao 


AA 
FF 
20 
on 
54 
AB 
EC 
13 
2m 
AS 
85 
AS 
DB 
&8 
69 
85 
23 
Bi 
9 
Du 
20 
85 
A2 
ca 
Da 
ca 
Er 
85 
20 
E6 
Ch 
ar 
20 
FF 
sc 
Da 
FF 
FF 
FF 
SD 
8D 
A2 
DO 
ar 
20 
13 
46 
au 
06 
20 


FF: 


2:6E 
2:57 
sı3F 
2:57 
2223 
sıFF 
s:DB 
279 
2:94 
s:E4 
2:83 
2:D7 
sıbD7 
ssAE 
s:37 
2:97 
»:BB 
:>@C 
21:87 
sıEcd 
ı:F8 
31:55 
s:F6 
3:85 
s:Al 
s:ıC6 
2:17 
s:C3 
s:cF 
ı:B7 
sıAi 
s:EB 
3:54 
s:3F 
s:78 
2:D3 
sıSsc 
sıcı 
::1D 
ı:280 
sıAl 
s:87 
ı:53 
sıF5 
82 
sıhA 
ı:78 
3:72 
s:75 
::AE 
:9D 
3609 


.RGENDNE. SCHEINT ji END EMI 





H KiGEN ZU FEHLEN. 


In der Porzelanfabrik spielen die 
Roboter verrückt. Sie schieben 
einfach alle Kisten in einen Ab- 
grund. Retten Sie die wertvolle 
Ware durch den Aufbau von Not- 
Be 
Spiel sieht das dann so aus, daß 
ale rechten Seite die Robot- 
die Kisten auf den Ab- 
grund zuschieben. Auf der linken 
Seite befindet sich ein Lift, mit 
dem Sie auf- und abfahren kön- 
nen. Durch drücken des Feuer- 
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knopfes wird eine Brücke aufge- 
baut, die für kurze Zeit stehen- 
bleibt. Es können zwei Brücken 
gleichzeitig gebaut werden. Sind 
zu viele Kisten in den Abgrund 
gefallen, ist das Spiel beendet. Zur 
Steuerung wird der Joystick in 
Port 1 benötigt. 


Da es sich beim Spiel um ein 
Basic-Programm handelt, sind bei 
e keine Besonderheiten 


en 





57 


programme 


C-16& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.9) 


1 TRAP 1600 

18 REM -------------------- 
20 REM -- CRAZY FACTORY - 
38 REM ------------------- 
40 REM -- GESCHRIEBEN FUER DEN C-16 -- 
5Q REM -- NACH EINER VORLAGE AUS -- 


&0 REM --COMPUTE MIT 3/86 FUER DEN EPC-- 


780 REM -- VON » 'CARSTEN REINKE 2 
80 REM -- 1200 BERLIN 21 = 
98 REM --------- 


108 HSC=B: VOLS 

112 GOSUB 1122 

120 SC=® 

130 DIM A(7),B(7) 

148 KISTE=@ 

158 DIM Et2) :A$=CHRS(F1):FOR I=1T016:A$=AS+CHRS( 
92) =NEXTI:A$=A$+CHR$ (93) 

16@ DIM F(2) 

178 E(1)=-1:E(2)=-1 

188 COLOR1,2,7 

19@ COLORB,2,1:COLOR4,2,1 

208 SCNELR 

210 'FORI=Q@TOB 

220 COLOR1,3,7:CHAR1,38,1,CHR$ (94): NEXTI 

238 COLOR1,2,7 

248 C=9=:CHAR1,38,C,"":PRINT CHR$ (56) 5 

250 CHAR1 ,38,C+1,"":PRINT CHRISTI; 

260 FORI= 111019 
278 COLOR1,3,7:CHAR1,38,1, CHR$ (94) :NEXTI 

280 FOR 1=201023: COLOR ,12,2+1-19: FORL=BT039 
298 CHAR1,L,1,CHR$(94) 

SO® NEXTL,I 

310 FORI=1T0ZBSTEPZ 

32@ FORL=@T018 

33® COLOR1,8,7 

348 CHAR1,L,I1,CHR$ (95) 

358 NEXTL:COLOR1,3,7: CHAR1,L,I,CHR$(94) :NEXTI 
360 FORI=1T07:A(I)=@:NEXTI 

378 Bt1)=B:Bt2)=3:B(3)=6:B(4)=9:B(5)=12:Bl6)=15: 
B(7)=18 

380 COLOR1,14,7 

3970 FORI=1107 

AaB CHAR1,ACT) „BCI) „CHR$ (33) +CHR$ (34) +CHR$ (35) 
410 NEXTI 

428 IFACX)=1BTHENIFE(1)=B(X)ORE (2)=B(X) THENGOSUB 
882 

438 COLOR1 ,2,7:CHAR1,1,23," tSPACEIKISTEN=TSPACEI 
DISPACE28>" 

440 CHAR1,28,23, "SCORE={SPACEI®" 

A5@ CHAR1,15,23,"HIGH=":PRINTHSC5z :CHAR1 „2D+LEN(S 
TR$CHSC)) „23, " SPACE" 

468 Ci=C 

478 J=J0Y (1) 3 IFI=SANDC< 18THEND=C+3 

488 IFJ=1ANDC>ZTHENE=C-3 

498 IFC=C1THENS1Q 

Sad COLOR1,3,7:CHAR1,38,C1,""z2PRINTCHR$ (94) 5: CHA 
R1,38,C1+1,"":PRINTCHRS (94) ; 

510 COLORI ,6,4:CHAR1,38,C,""zPRINTCHR$ (36) 5 : CHAR 
1,38, C#H1,"":PRINTCHR$ (3795 

520 X=INT(RND(LIKTI+L, 

530 COLDR1,14,7:CHAR1,A(X) ,B(X) 
HR$ (33) ZCHR$ (34) ;CHR$ (35) 

548 AlX)=AlX) +1: IFACXI=1BTHENIFE (1)<C>BCX)ANDE (2) 
<>BAX) THENCHAR1 JACX)+2,B(X) „"SPACE}":GOSUB6L® 
550 IFA(X)=1BTHENIFE (1)=B(X)ORE (2)=B(X) THENGOSUB 
838 

56B IFJDY (1) >127THENGDSUB78@ 

578 IFF (1) >JOTHENF (1)=F(1)-1: IFFt1)<=DTHENCHAR1,2 
B,E(1)+1,"TSPACEISI":E(N)=-1 

580 IFF (2) >ATHENF (Z)=F (2) -13 IFF (2) <=DTHENCHAR1,2 
B,E12) +1," {SPACEISY":E(2I=-1 

592 SOUND ,0,4 ‘ 

608 GOTD468 

610 Al=AtX)+S:Bi=B(X) 

620 A2=A1:B2=Bi 

638 B1=B1+1: IFB1=200RB1=E (1) ORB1=E (2) THENGOTO67@ 
640® CHAR1 ,A2,B2," {SPACE}":COLOR1,2,72CHAR1,A1,Bi 
„CHR$ (35) 

&5@ SOUND „BB+(B1*3) „5 











„"ISPACE}I"SPRINTC 





<149> 
<3> 
<bb> 
<23> 
<57> 
<91?> 
<164> 
<213> 
<163> 
<85> 
<196> 
<168> 
<39> 
<74> 
<135> 


<142> 
<191> 
<197> 
<111> 
<96> 
<17&> 
<63> 
<232> 
<161> 
<32> 
<177> 
<222> 
<27> 
<188> 
<225> 
<239> 
<231> 
<18> 
<3@> 
<30> 
<211> 
<153> 


<42> 

<155> 
<242> 
<247> 
<175> 


<233> 


<139> 
<82> 


<255> 
<148> 
<151> 
<254> 
<16B> 


<39> 


<181> 
<37> 


<42> 
<205> 


<108> 
<1> 


“11> 


<188> 
<228> 
<173> 
<208> 
<205> 
<142> 


<192> 
<240> 


668 GOT0622 
67® CHAR1,A1,Bi-1,CHR$ (64) 
680 SOUNDI ,8,12:SOUND1 ,1@22,1 
&98 CHAR1 ,A1,Bi-1,"{SPACEI" 
702 COLOR1,14,7 
71@ CHAR1,A(X) ,BCX) 
728 A(X)=B 
730 CHAR1,A(X) „B(X) „CHR$ (33) +CHR$ (34) +CHR$ (35) 
748 COLOR1,2,7:KISTE=KISTE+1:CHAR1 ,8,23,"=":PRIN 
TKISTE; 
758 CHAR1 ,9+LEN(STR$(KISTE) ) „23, "XSPACEI" 
768 IFKISTE>1BTHENGDTOF98 
77@ RETURN | 
788 IFF (1) >BANDF (2) >OTHENRETURN 
798 IFF (1) >BANDE (1)=CTHENRETURN “ 
8BB IFF (2) >BANDE (2) =CTHENRETURN 
818 IFF(1) >OTHENGOTOBS® 
828 IFE(1)>-1THENRETURN 
830 Ft1)=38:COLOR1 ,2,7:CHAR1,28, C+1,A$:COLOR1,14 
‚TE(1)=C 
840 RETURN 
85® IFE (2) >-1THENRETURN 
868 Ft2)=38:COLOR1,2,7:CHAR1,28,C+1,A$:COLOR1,14 
‚TEIZ2I=C 
87@ RETURN 
888 FORI=A(X)TO37 
898 CHAR1,I,B(X) „"{SPACE}"+CHR$ (35) 
900 SOUNDI ‚7@-1,A:NEXTI 
918 FORK=1T05@: SOUNDI „3@8- (2% (K+K) ) „2: NEXTK 
920 COLOR1 ,3,7:CHAR1 ,38,B(X) , CHRS (94) 
939 AlX)=B 
948 COLOR1,2,7:5C=SC+1@:CHAR1 ,33,23, "=": PRINTSCH 
"LSPACEI" 

958 COLOR1,14,7:CHAR1,A(X) „B(X) „CHRS (33) +CHR$ (34 
) +CHR$ (35) 
968 IFE(1Y=BEX) THENE (1)=-1:F(1)=BeCHAR1,20,BIX)+ 
1,"SPACE18}" 
770 1FE (2)=B (X) THENE (2) =-1:F (2)=B:CHAR1 ,20,B(X) + 

„"ISPACEIBY" 

55 RETURN 

998 FRINTCHR$ (142) 

1200 SCNCLR:COLOR1,8,& 

101@ CHAR1,16,12,"{RVSON}GAMELSPACEIOVER{RUSOFF} 
" 

E= COLOR ‚14,4: TA=16:605UB1038: GDT01949 

za CHAR1,TA, 15, ""PRINT"SCORE="3SC5 " (SPACEI" 3: 

Ben 

1040 IFSCIHSCTHENHSC=SCH TA=3: GOSUB103B: PRINTCHR$ 
(138) 5": {SPACEFNEUER{SPACEIHIGH-SCORE" 5 

1050 PRINT 

1048 FORI=1BTO18BSTEP4: SOUND1,1,5:SOUND1 ,1I+18,5: 
SOUND ,1,5:NEXTI 

1070 PRINT"CDOHN YELLOW SPACE14I3NEUES{SPACEYSPIE 
| Ür Zu 

1888 PRINT"{DOHN SPACE11IFEUER=JATSPACEISONSTSP 
ACEINEIN" 

1090 IFJDY (1)=BTHEN1298 

1108 IFJOY(1)=12BTHENKISTE=B: SC=B: GOTO178 

1110 END 

1120 POKES2,55:POKES6,55° 

1130 FORA=832T0849: READB$:S=S+DEC (B$) :POKEA,DEC ( 
B$) :NEXTA 

1140 IFS=2131THENSYSB32:ELSEPRINT"FEHLERF9Q":STO 
P 

1158 DATAA2,20,BD,20,D2,90,00,38,BD,00,D1,9D,08, 
39,CA,D@,F1,60 

1168 FORA=216T0311:READB: FE=FE+B: POKEA+14336,B:N 
EXTA 

1170 IFFE=1B488THENGDTO118@: ELSEPRINT"FEHLER19S® 
-": STOP 

1180 POKE6529B, 192: POKE65299,56 

1190 DATA63,120,204,132,132,204,120,63 

1202 DATA255,32,98,32,4,10,4,255 

1210 DATA252,30,51,33,33,51 ,30,252 

1220 DATA255,24,24,26,66,129,255,255 

1230 DATA255,129,66,60,60,66,129,255 

1240 DATAB,9,0,0,0,0,2,8 

1250 DATA128,159,124,61,255,255,255,64 

1260 DATAQ,128,129,130,250,250,198,129 

1270 DATAB,126,1@2,74,82,102,126,66 

280 DATA6B,40,102,1@2,255,165, 165,255 

1290 DATA219,255,219,127,63,63,31,28 

1302 DATA1B2,2,102,122,182,102,68,8 

1318 SCNELR:COLORB,14,7:COLOR4,14,3: COLOR1,15,3 
1320 PRINT" {DOWN SPACESICLSPACEIRISPACEIATSPACEI 
ZSPACE}Y{SPACEZIFSPACEIATSPACEITISPACEITTSPACE 


„"TSPACES}" 


























Compute mit - C16 - 1/88 


<225> 
<122> 
<57?2 
<182> 
<220> 
<93> 
<169> 
<65> 


<34> 
<85> 
<a5> 
<147> 
<123> 
<136> 
<161> 
<131> 
<27> 


<182> 
<217> 
<61> 


<254> 
<247> 
<1&8> 
<29> 

<142> 
«227> 
<198> 
<124> 


<70> 
<228> 
<75> 

<125> 
<1B1> 
<147> 
<208> 


<188> 
<182> 


<163> 


<158> 
<183> 


<12> 
<250> 


<36> 


<120> 


<146> 
<218> 


„<74> 


<165> 
<al> 
<154> 
<71> 
<61> 
<228> 


<119> 
<80> 


x242> 


<154> 
<157> 
<179> 
<48> 
<197> 
<95> 
<172> 
<67> 
<246> 
<aB> 


EEE > 


\ 








fi 
8 


DITEZTG 


ern 


E se: > UayE mn Den wen Penn 


EArE I NG MeNeeESenBEr ar E u m rewun 


u 


I0OfSPACEIRISPACEIYVTSPACESY" 

1338 PRINT" {DOWN SPACE} IN{SPACEYDERTSPATEFULTRAM 
ODERNEN{SPACE}PORZELLAN-FABRIK" 

1348 PRINT" {SPACEISIND{SPACEYDIE TSPACEITOMPUTERT 
SPACEIAUSGEFLIFPT." 

1359 PRINT" {SPACEYERST {SPACEIHABEN{SPACEFISIETSPA 
CEIDIEISPACE?IHALBE SPACEIFABRIKISPACEIZER{SPACE} 
1360 PRINT" {SPACEISTOERT {SPACEIUND{ISPACEIJETZT{S 
PACE3SCHIEBEN{SPACE?7 (SPACEYROBOT-" 

137@ FRINT" {SPACE}BULLDOZER{SPACTEIKISTENTSPACE}M 
IT{SPACE}WERTVOLLEM" 

1380 FRINT" {SPACEIMEISSNER{SPACEIPORZELLAN{SPACE 
IAUF{SPACEYDENTSPACEIABGRUND” 

1398 FRINT"{SPACE}ZU. {SPACEINURT{SPACEYDUISPACEIK 
ANNST {SPACEIDAS{TSPACEYPORZELLAN{SPACEYIRETTEN." 
1400 PRINT"XDOHN SPACEYDUTSPACEIMUSST{SPACEIMITE 
SPACE}DEM{SPACEIFAHRSTUL TSPACEYAUF {SPACEYUND{SPA 
CE>IAB" 

141@ PRINT" {SPACEIFAHREN{SPACEIUND{SPACEIZTSPACE 
IFLIESBAENDER{SPACE}AUFBAUEN. " 

1428 PRINT” {SPACE}DIE{SPACEIFLIESBAENDER{SPACE}IB 
LEIBEN{SPACE}NUR{SPACEFKURZE" 

1430 PRINT" {SPACE}ZEIT{SPACEIBESTEHEN. {SPACEYSIN 
D{ISPACE}IMEHR{SPACEYWIE SPACE 1R" 

1448 FRINT" {SPACEYIKISTEN{SPACE}YIM{SPACEIABGRUNDT 
SPACE}VERSCHWUNDEN, " 

1458 PRINT" {SPACEISOTSPACEIIST{SPACEIDASISPACEIS 
PIEL{SPACEIBEENDET {SPACE} (DANN{SPACE>WIRD" 

1468. PRINT" {SPACEIKONKURSTSPACEIANGEMELDET).." 


















































































































































<185> 
<86> 


<119> 


<224> 
<64> 
<63> 
<171> 


<217> 


<147> 
<10> 
<222> 
<75> 
<185> 


<132> 
<142> 


programme 


1478 PRINT"{DOHN SPACEIV{SPACEFII{SPACEIETSPACEIL 
XSPACE2IG{SPACEILISPACEIKLSPACEYTISPACEIK. „." 
1480 PRINT" {DOHN SPACEISTEUERUNG{SPACE}:" 
1498 PRINT" {SPACE} JOYSTICKTSPACE} IN{SPACEIPORT{S 
PACE>1." 
1588 PRINT" {SPACEIBITTETSPACEIBEWEBE{SPACE}DENTS 
PACEI JOYSTICK." 
1518 A=2:DO: IFJOY (1) >BTHENEXIT 
1528 READB,C: IFB=BANDC=DTHENRESTORE1558: 60101528 
1539 SOUND1 ‚B, INT (C/A) 2SOUND2,B-2, INT (C/A) :LOOP 
154@ RETURN 
1558 DATA739,20,770,20,798,28,739,28,596,20,739, 
20,770,28,739,28,1@22,3 
1568 DATA739,20,770,20,798,20,739,28,596,20,739, 
28,770,48,1@22,3 
1579 DATA739,20,770,20,798,20,739,20,834,20,81@, 
28,1817,2,818,10,798,20,770,48,1917,5 
1588 DATA834,29,812,29,1817,2,810,10,798,28,778, 
49,596,20,770,28,739,48,1@17,1@ 
1570 DATAQ,® 
1608 POKE6S5298, 196: POKE&5299 ‚288: COLORB,2:COLOR4 
‚15,6: COLOR1 ,1: IFER=S@THEN1659 
161@ PRINT"{CLEAR SPACEIES{SPACEIGIBTSPACEFEINE 
N" ee S 
1628 PRINT" SPACE" ;ERR$(ER) 5 "-FEHLERTSPACEI IN" 
1630 PRINT" {SPACE}ZEILE";EL:POKE2022,3 
1640 PRINT"{CLEAR DOHWNZILIST"ZEL5 "CHOHE}" 3 sPOKE2 
39,1:POKE1319,13:POKE2022,@ 
1650 END 

ENDE DES LISTINGS 















































<49> 
<80> 


<73> 
<149> 
<28> 
<212> 
<10&> 
<152> 
<49> 
<477> 
<165> 


<89> 
<99> 


<60> 

<253> 
<248> 
<147> 


SITE 
<248> 











C 16/116/+4. 


Das Weltspiel — 


WITWILKE ENT 


Das Weltspiel ist ein Programm, 
bei dem mehrere Personen ihr 
taktisches Geschick unter Beweis 
stellen können. Es handelt sich 
um ein Spiel nach dem “RISIKO“ 
Muster. Nach dem Spielstart wird 
zuerst die Anzahl der Spieler, und 
danach deren Name eingegeben. 
Nachdem diese Formalität erle- 
digt ist, wird die Weltkarte aufge- 
baut. Jeder der Mitspieler erhält 
nun.eine Farbe, in der seine Län- 
der dargestellt werden. Wer dran 
ist, das erkennt man an der Farbe 


der Spielfeldumrandung. Auf 
dem Bildschirm erscheinen nun 
die Daten des Spielers, wei das 
vorhandene Vermögen, und die 
Anzahl der Truppen. Mit Hilfe 
des Joysticks kann man nun ver- 
schiedene Funktionen anwählen.’ 
Dazu gehört auch das Kaufen von 
Truppen, das Postionieren der 
Truppen und das Führen von 
Kriegen. Das Ziel des Spiels ist es, 
die Welt zu erobern. Wer nach 20 
Jahren fiktiver Spieldauer die mei- 
sten Länder besetzt hat, der ist 


C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (DE Vi.8) 


198 POKESS,255:POKES6,55 
28 SENCLR 


38 _CHAR1,13,2,"DASTSPACEYWELTSPIEL" 


<47> 
<252> 
<112> 


AB CHAR1,2,5, "ZIELISPACEIDIESES{TSPACEISTRATEGIES 


FIELSTSPACEYIST{SPACEFES," 








<131> 


58 ECHAR1,2,7,"SDOISPACEIVIELESPACEFLAENDER SPACE 





3WIESPACE}YMODEGLICHTSPAGEY INTSPACE}" 


<127> 





68 CHAR1,2,9, "2DISPACEIJAHREN{SPACEIZULSPACEIERO 





BERN." 


<253> 


78 CHAR1,2,11,"ESCSPACEIKOENEN(SPACE?}2-ALSPACEIS 


PIELER{SPACEYMITSPIELEN. " 


<135> 


82 CHAR1,2,13,"JEDER{SPACEYSPIELERTSPACEIHAT{SPA 


CEYSEINE {SPACEFEIGENE {SPACEFFARRE: " 








<165> 


98 CHAR1,2,15,"SPIELERISPACE}LISPACE RVSON SPACE 


1@ RVSOFFY" 


<5> 


188 ECOLOR1 ,2,5:CHAR1,2,17,"SPIELER{SPACEIZ2TSPACE 


RVSON SPACE1@® RVSOFF>" 








%127> 


118 COLOR1,3,4:CHAR1,2,19,"SPIELER{SPACEIS{SPACE 


RVSON SPACEI1@ RVUSUFF}Y" 


Compute mit - C 16 - 1/88 








<188> 





Sieger. Die Steuerung erfolgt mit 
dem Joystick und de Tach als 
und “N“. Zur ee 

Das Spiel besteht aus zwei 
BASIC-Programmen, die Sie bitte 
nacheinander mit Hilfe des 
Checksummers eintippen und 
unter den Namen “DAS WELT- 
SPIEL 1“ und“DAS WELTSPIEL 
2“ abspeichern. Um zu spielen, 
müssen die beiden Programmiteile 
nacheinander geladen und mit 
RUN gestartet werden. 


120 COLOR1,4,2:CHAR1 ,2,21,"SPIELER{SPACEI4LSPACE 
RVSON SPACE1@8 RVSOEF}" 

158 CHAR1,14,23,"BITTE{SPACEIWARTEN" 

148 FORT=143361015359: READA: Q=R+A: POKET ,A:NEXT 
158 IFO&>76113STHENPRINT" (CLEARIDATAZEILENTSPACE} 
UEBERFRUEFEN. ":STOP 

1652 FOKE65298, 192:POKE65299,56 

165 IF PEEK(174)=1 THEN 175 

17@ SCNELR=FRINT" {DOHN3YLOAD"+CHR$ (34) +"DAS{SPAC 
E3WELTSPIEL {SPACE} 2" +CHR$ (34) +" „8, 1": PRINT" (HOME 
171 END 

175 SCNELREPRINT" {DOHN3ILOAD"+CHR$ (34) +"DAS{SPAC 
EIWELTSPIEL SPACEIZ2"+CHR$ (34) +" „1": PRINT" CHOHE>" 
198 DATAs@,182,1190,119@,96,98,40,0,0,24,36,60,36; 
36,0,2,0,56,36,56,36,56,8 

190 DATAB,@,24,32,32,32,24,0,0,0,56,36,36,36,56, 
8,0,8,68,32,56,32,60,8,® 

2am DATAB,60,32,56,32,32,8,0,8,60,32,44,36,60,0, 
0,0,36,36,60,36,36,0,8,8 

21® DATA&@,24,24,24,60,0,8,0,28,4,4,36,24,8,0,D, 
36,40,48,40,36,0,0,0,32,32 

?2® DATA32,32,60,2,0,8,36,60,36,36,36,8,8,0,36,5 
2,60,44,36,08,0,0,24,36,36 

230 DATA36,24,0,0,0,56,36,56,32,32,8,0,8,24,36,3 
6,44,28,0,0,0,56,36,56,48 























eilt! 








<155> 


<18> 


<239> 


<167> 


59 


programme 


240 DATAS6,90,2,90,28,32,24,4,56,0,0,0,60,24,24,24 
‚24,0,0,0,36,36,36,36,24 

250 DATAB,B,0,36,36,36,24,24,0,8,0,36,36,36,60,3 
6,0,02,0,36,36,24,36,36,8 

260 DATA@,9,36,326,24,24,24,0,08,0,60,4,8,16,60,0, 
0,60,48,48,48,48,48,60,8 

270 DATA12,18,48,124,48,98,252,0,6@0,12,12,12,12, 
12,60,0,0,24,60,126,24,24 

280 DATA24,24,0,16,48,127,127,48,16,0,2,0,0,8,0, 
0,0,0,24,24,24,24,0,0,24 

2708 DATN®,1902,102,102,0,0,0,0,0,102,1922,255,102, 
255,102,102,8,24,62,96,6@ 

SAAB DATA6,124,24,0,98,192,12,24,48,1@2,70,0,6@,1 
02,60,56,103,102,63,8,6,12 

318 DATN24,0,8,0,0,0,12,24,48,48,48,24,12,8,48,2 
4,12,12,12,24,48,0,80,102 

320 DATA&9,255,648,102,0,98,0,24,24,126,24,24,0,0, 
0,02,0,0,0,24,24,48,8,0,0 

33@ DATA126,0,0,0,0,0,2,0,90,0,24,24,0,0,3,6,12,2 
4,48,76,0,0,60,36,36,36,6® 

34m DATAQA,Q,0,24,56,24,24,60,0,0,0,24,36,8,16,6B 
‚2,2,0,56,4,24,4,56,0,0,8 

350 DATAS6,36,60,4,4,0,0,8,60,32,690,4,60,0,9,0,6 
0,32,60,36,60,9,0,0,60,3& 

360 DATAB,8,8,9,0,0,60,36,60,36,60,8,0,90,60,36,& 
0,4,60,0,0,0,0,24,0,0,24 

37® DATAN,B,2,9,24,0,0,24,24,48,14,24,48,96,48,2 
4,14,0,0,0,126,8,126,0,8 

SB@ DATAB,112,24,12,6,12,24,112,0,60,102,6,12,24 
„2,24,0,9,15,63,127,255,127 

398 DATA255,31,128,255,255,255,255,255,255,255,& 
3,255,255,255,255,255,255 

498 DATA2S5,192,254,253,248,248,249,224,192,7,1, 
1,1,7,15,15,31,255,255,255 

41® DATA255,255,255,255,255,255,255,255,254 ,252, 
248,248, 240,15,31,15,15,7 

420 DATA3,1,0,255,255,255,254,252,248,249,192,1, 
15,63,127,63,127,255,255 ö 
430. DATA248,254,255,255,255,255,255,255,3,7,15,3 
1,63,255,31,3,@,80,97,255 

440 DATA255,255,255,255,0,0,224,248,255,255,255, 
255,1,3,7,31,127,255,255 

458 DATAZ54,128,192,225,255,252,248,192,8,240,22 
4,192,224,224 ,240,240,224 

460 DATAQ,B,0,32,48,128,124,252,254 ,255,254 ,248, 
224,128,0,0,7,7, 3,3, 3,151 

470 DATAR,255,248,224,192,64,96,90,0,255,255,255, 
255,255,248,224,128,255,255 

488 DATA127,127,63,63,31,31,31,31,3@,28,12,12,12 
‚„12,240,224,192,128,8,8,128 

49@ DATA192,255,255,127,127,63,63,31,31,15,15,7, 
7,3,3,1,1,63,15,7,1,0,0,8 

508 DATAQ,9,0,0,128,224,248,254,255,6,3,5,0,0,32 
‚„112,192,128,192,240,248 

518 DATA248,252,254 ,254 ,31,63,127,255,255, 127,63 
,63,31,31,31,15,15,15,7,7 

528 DATA127,127,127,127,63,63,63,63,31 31,31, 31, 
15,15,15,15,224,224 ,224 ,192 

538 DATA192,192,128,128,98,90,24,128,96,2,8,8,48,4 
8,48,56,60,124,252,240,31 

548 DATA127,255,251,249,2408,112,32,252,248,192,2 
24 ,240,240,0,0,63,63,63,126 

558 DATA112,224,8,0,3,15,31,127,255,254,252,252, 
0,0;8,1,3,7,15,31,0,0,7,63 

569 DATA127,255,255,63,126,62,126,126,255,255,12 
7,30,255,255,127,6,7,14,1@ 

570 DATA26,8,2,9,0,1,15,63,255,8,8,0,24,255,255, 
255,255,0,0,32,56,56,60,60 

588 DATA6HD,60,60,60,124,252,248,240,112,0,192,24 
0,252,126,63,3,1,15,7,3,3 

598 DATA1,90,0,08,248,224,192,192,128,128,2,0,255, 
255,255,255,127,60,62,31 

608 DATA255,255,255,255,255,31,7,1,8,0,0,0,2,0,8 
‚8,63,127,127,127,255,255 

61A DATA127,127,192,240,252,254,255,255,255,255, 
255,63,15,1,8,0,0,0,2,8,252 

620 :‚DATAS54,38,31,6,0,24,36,255,69,60,68,195,8,@, 
192,192,63,63,63,51 ,51,248 : 

6:3A DATA249,249,240,0,0,0,2,240,2490,2490,248,15,1 
5,15,15 


ENDE DES LISTINGS_ 


<187> 
<997> 
<229> 
<208> 
<157> 
<74> 
«113> 
<152> 
<25> 
<125> 
<178> 
<118> 
<118> 
<141> 
<53> 
<78> 
<45> 
<B> 
<154> 
<226> 
<139> 


<184> 


<192> 
<62> 
<2B4> 
<ahb> 
<106> 
<211> 
<222> 
<148> 
<224> 
<19> 
<21> 
<294> 
<a5> 
<156> 
<169> 
<224> 
<3> 


<3> 


C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (06 V1.8) 


18 AS=1:DIMZ (37) :DIMX (37) :DIMC (37) zDIMV (37) :DIMB 
(37): VOLB: POKE65298, 192: POKE65299 ,56 

220 RESTORE218®: FORA=1T037:READB{A) :Z(M=1:KtA)=1 
:C(A)=1:NEXTA:COLORI „2:6=37 

3® SCNELR:COLOR4,1:COLORB,1 

4B® CHAR,2,3,"WIEVIELE{SPACEISPIELERTSPACE2Y2{SPA 
CEI--ISPACEI 4" 

59 GETKEYU$:U=VAL (U$) : 

68 FORT=2T04: IFU=TTHENSP=T:G0OTOBB: ELSENEXTT 

78 G0T052 

82 FOR@=1TOSP3CHAR,2,4+0#*2, "NAME CSPACEIDESSPACE 
}SPIELERS":PRINT@ 

98 CHAR,22,4+0*2,""s INPUTEP$:SP$ (Q)=LEFT$(EP$,15 
):EP$="":NEXTO 

102 FORT=11037: ZC=INT (RND(1) AU) +1: VCTI=ZC:GE (ZC) 
=GE (ZC)+B(T) zNEXTT 

118 PRINT" CLEAR}":COLORB,7,7:7=8 

120 Z=2+1:COLOR1,V(Z) ,7-V(Z) 

158 ONZGOSUBS9IU,60B,610,630,649,658,660,670,690, 
700,719,728,73@ 

149 IFZ=13THENZ=9: ELSE128 

158 Z=Z+1:COLOR1 ,V(Z+13) ,7-V(Z+13) 

168 ONZGOSUB749,758,760,788,790,810,820,0830,840, 
858,8648,878 

17@ IFZ=12THENZ=B:ELSE15B 

188 Z=Z+1:CDLOR1 ,V(Z+25) ,7-V(2+25) 

198 ONZGOSUBBBB,872,900,910,920,930,9740,950,96B, 
979,988, 1000 

208 IFZ=12THENZ=®:ELSE18B 

Z1B IFJA=2BTHEN2572: ELSE1B1@ 

228 601701942 

238 IFTR>STHEN248: ELSEJ=9:60T0258 

248 AS=AS+1:HG=Q: IFAS>UTHEN1729:ELSETR=B: AF=9:GO 
TO21@ : 

258 IFWE=1THENGOSUB136B:GOTOZ1B:ELSES1Q 








SING" {LEFT43##" 3X (6) 

288 CHAR,14,23,"{CF RIGHT4 CC. RIGHT4 CX}"sPRINTU 
SING" {RIGHTI##"5C (6) 

278 J=JDY (2) 

3@8 IFI=1ORI=ZORI=SORI=7ORI=12BTHENCHAR,@,Q," EL 
ASHOFF?" :GOSUB498: GOTOZ1D: ELSE29B 

31@ CHAR,B,B,"{FLASHON}" RESTORE217B+G*1Q 

322 IFJ=12BANDWE=1THENi42B 

338 IFI=128THENI1128 

34@ IFJI=3THENREADS 

350 IFJI=5THENREADG:READG 

368 IFJ3=7THENREADG: READG: READG 

37@ IFJ=1THENREADG: READG: READG: READG 

388 IFG>=264THEN44B 

398 IFG>=14THEN43Q 

488 COLOR1,V(G) ,7-V(G) 

418 ONGGOSUBS9IB,609,610,630,640,650,660,670,698, 
700,710,728,738 

428 G0T0268 

430 COLOR1,V(6) ,7-V(6G) 

449 DNG-13G0SUB748,758,769,7898,770,810,820,838,8 
40,850,868,878 

458 G0T0268 

460 COLOR1,V(6) „7-V(6) 

470 ONG-25G05UBB80,899,9800,9710,9729,930,9740,958,97 
68,778,789, 1002 

480 GDT0268 

498 IFG<=1THENG=1:60T053@ 

502 IFG>=37THENG=37:G0T0578 

51B IFG>=26THENS7B 

520 IFG>=14THENSS® 

530 ONGEOSURSIB,609,610,630,640,650,660,670,690, 
700,710,728,738 

548 RETURN 

SS5@ ONG-13605UB740,759,769,780,790,810,8290,830,8 
42,859,860,878 

568 RETURN 

570 ONG-25G0SUBBBB,890,7020,718,920,9738,749,958,9 
68,970,980, 1008 

582 RETURN 





DOUHN LEFT3 SG SH3"=CHAR,14,24,"RVSON SPACE3YGRO 


ENLAND{SPACE3 RVSOFF}" RETURN 











<997> 


<777>3 
<82> 


<56> 
<172> 
<69> 
<201> 


<88> 
<95> 


<244> 
«162> 
<188> 


<216> 
<377 
<35> 


<172> 
<101> 
<183> 


<111> 
<179> 
<17> 
<31> 
<137> 


<151> 
<186> 


<34> 
<111> 


<1777 
<206> 


<151> 
<188> 
<122> 
<ıBB> 
<188> 
<27> 

<154> 
<17> 

<166> 
<132> 
<175> 


<2053> 
<244> 


.<205> 


<187> 
<«18> 
<235> 


<28> 
<48> 
<216> 
<ı100> 
<57> 
<353> 


<6B> 
<172> 


<42> 
<192> 


<129> 
<212> 
<170> 


<35> 
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Im"z2CHAR,14,24,"{RVSOH SPACE2YVENEZUELAISPACE# R 
VSOFF}" RETURN 





688 CHAR,14,24,"{RVSON SPACE2IERASILIEN{SPACER R 
VSOFF> "RETURN 





LEET2 SG CT}":CHAR,14,24,"{RVSON SPACEZIARGENTIN 
IEN{SPACE2 RVSOFF3 "RETURN 

708 CHAR,17,4,"{C@ CG3":CHAR,14,24,"{RVSON SPACE 
43ENGL.AND{SPACE4 RVSOFF}": RETURN 
HAR,14,24,"RVSON SPACEISKANDINAVIEN{SPACE2 RVSO 
EE}" RETURN 

720 CHAR,29,5,"{SL S# SA}":CHAR,14,24,"{RVSON SP 
ACE>MITTELEUROPA{SPACEZ2 RVSOFF%" RETURN 

730 CHAR,19,5,"{CQ}":CHAR,14,24,"{RVSON SPACE2IF 
RANKREICH{SPACE3 RVSOFF}" RETURN 




















"748 CHAR,19,6," {CD}"sCHAR, 14,24," {RVSON SPACES}S 


PANIEN{SPACE3 RVSOFF}"SRETURN 
75@ CHAR,21,6,"{C23"SCHAR,14,24 ,"{RVSON SPACE4}I 
TALIEN{SPACE4 RVSOFF}" RETURN 





ER 
778 CHAR,14,24,"{RVSON SPACE4IUKRAINEISPACE4 RVS 
OFF" RETURN 


R,14,24,"{RVSON SPACE3}SIBIRIEN{SPACE4 RVSOFF}": 
RETURN 


BOB CHAR,14,24,"{RVSON SPACE2HOSTRUSSLAND{SPACE2 
RUSOFF}" RETURN 

SIR CHAR,36,6,"{CA DOWN LEFT CEY":CHAR,14,24,"{R 
VSON SPACES}YJAFAN{SPACES RVSOFF}"S RETURN 

828. CHAR,29,7,"{SES SP DOHN LEFT& SES5S SC DOWN LE 
ETS :SE3 ST}":CHAR,14,24,"{RVSON SPACES}YCHINALSPA 
CES. RVSOFF} "RETURN 3 
BIO CHAR,SB,ID,"{SV SE SF DOHN LEFT3 SZ SE SX DO 





OHN LEFT2 S@}":CHAR,14,24,"{RVSON SPACES}IRAN{SP 
ACE6 RVSOFF}" RETURN 











EET3 S+ SR3":CHAR,14,24,"{RVSON SPACEISAUDI-ARAB 
IEN{SPACE RVSOFF}" RETURN 
87@ CHAR,19,7,”{CQ SH DOHN LEFT4 CS SI SE23":CHA 


R,14,24,"{RVSON SPACE4>ALGERIEN{SPACE3 RVSOFF}": 
RETURN 











"IRVSON SPACESHLYBIEN{SPACE4 RVSOFF} "RETURN 

890 CHAR,23,8,"{S@ DOHN LEFT SE SO DOHN LEFT2 SE 
"CRVSON SPACE3>AEGYPTEBISPACE4 RVSOFF}":RETURN 
9OB CHAR,24,12,"{SE CO SN}":CHAR,14,24,"(RVSON S 
PACE2>AETHIOPIEN{SPACE3 RVSOFF} "RETURN 

FET4 SG SE23":CHAR,14,24,"{RVSOM SPACE2>MAURETANI 
EN{SPACE2 RVSOFF}":RETURN 











3ZENTRALAFRIKAISPACE RVSOFF}>" RETURN 

FSB CHAR,28,12,"{SE3 DOHN LEFT4 SD SE2}3":CHAR,14 
„24 ,"{RVSON SPACE4IYNIGERIATSPACES RVSOFF}":RETUR 
N 

742 CHAR,22,13,"{SE4 SR DOHN LEFT4 SE2 SH}"2CHAR 


„14,24 ,"{RVSON SPACEZITANSANIAISPACE4 RVSOFF}"ıR 
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<2> 


<24> 


<171> 


<188> 


<251> 


<58> 


<86> 


<178> 


<117> 


<231> 


<226> 


<116> 


<185> 


<64> 


<54> 


<185> 


<13> 


<236> 


<6> 


<162> 


<172> 


<178> 


<1390> 


<58> 


<248> 


<277 


<174> 


<207> 


<198> 


<196> 


<185> 


<68> 


<17> 


Programme 


ETURN 
„14,24," {RVSON: SPACESIANGOLATSPACES RVSOFF}Y":RET 
URN : 

96R CHAR,23,15,"tSE SF3"SCHAR,14,24,"{RVSON SPAC 
E3IRHODESIEN{SPACE3 RYSOFF}" RETURN 

978 CHAR,2B,16,"{SG SE2 SH DOHN LEFT3 SZ SF3":CH 
AR,14,24,"{RVSON SPACE2>SUEDAFRIKALSPACE3 RVSOFF 
3" RETURN 





772 CHAR,14,24,"{RVSON SPACEIOSTAUSTRALIEN{SPACE 
RVSOFF}" RETURN 





N}WESTAUSTRALIEN{SPACE RVSOFF}" RETURN 

181@ COLOR1,AS,7-AS:CHAR, 13,19," {RVSONINAME{SPAC 
EIDESTSPACEISPIELERS{RVSOFF}" 

1220 DV=DV+1:CHAR1,13,194+DV,"{SE SPACE1S SEY":IF 
DV=4THENDV=@: ELSE1928 

1039 CHAR,14,2@,"":PRINTSP$ (AS) :CHAR, 13,24," {SE 
RIGHT15 SE}Y" 

19848 CHAR,19,8," {BLACK} \{SPACES LEFTS}"LPRINTGE ( 
AS) 

12850 COLOR1,V(6) „7-V (G) :GOT0220 

1060 IFHG=1THEN199B 

1078 CHAR,14,21,"TRUPPEN{SPACEIKAUFEN" 

1088 GETA$: IFA$="J"THENWE=@: GOTO23B:ELSEIFAS="N" 
THENTR=®: 60T01998: ELSE198@ 

10890 IFTR=3THEN248 

11@® CHAR,14,21,"KRIEG{SPACEIFUEHREN{SPACE}" ıHB= 
1 

11190 GETA$: IFA$="J"THENTR=TR+1:WE=1:G0T023B: ELSE 
IFA$S="N" THENTR=9:G0T024B: ELSE111@ 

1120 CHAR, 14,22," ELASHOFFIARTILLERIETSPACE2}" 
113@ W=J0Y (2) : IFW=128THENFORT=1TOS@B: NEXT:GOTO11 
92 

1140 IFW=3THENAT=AT+1:GE (AS)=GE (AS) -50: IFGE (AS) < 
BTHENGE (AS) =GE (AS) +50: AT=AT-1:G0T01138 

1158 IFW=7ANDZ (GB) +AT>Z (6) THENAT=AT-1:GE (ASI=GE (A 
S)+5Q 











USING" {LEFT9Y##",AT+Z(G) 

117@ CHAR,19,0,"\{BLACK SPACES LEFTS}":PRINTGE (A 
ec) 

1182 G0T01138 

119@ CHAR,14,22," INFANTERIE{SPACE23 " 

1200 W=J0Y (2) = IFW=12BTHENFORT=1T03QB: NEXT:GOTO12 
60 

1218 IFW=3THENIN=IN+1:GE(AS)=GE(AS)-1QB: IFGE (AS) 
<DTHENGE (AS)=BE (AS) +1@8: IN=-IN-1:60T01298 

1220 IFW=7ANDIN+X (G) >X (G) THENIN=IN-1:GE (ASI=GE (A 
S)+12B 








USING” (LEFT43##"5 IN+X (G) 

124® CHAR,19,@,"\{BLACK SPACES LEETS}"SPRINTGE (A 
9 

1250 G0T01208 

12648 CHAR,14,22,"KAVALLERIE{SPACE2}" 

1278 W=J0Y (2) : IFW=128THENI13S® 

1288 IFW=3STHENKA=KA+1:GE (AS) =GE (AS) -150: IFGE (AS) . 
<BTHENGE (AS) =BE (AS) +158: KA=KA-1:60T0127@ 

1298 IFW=7ANDKA+C(G) >C (G) THENKA=KA-1:GE (ASI=GE (A 
S)+158 

13@® CHAR,14,23,"{CE RIGHT4 CC RIGHT4 CX}" PRINT 
USING" {RIGHTI##"5KA+C (G) 

131@ CHAR,19,@,"\{BLACK SPACES LEFTS3":PRINTGE (A 
E)) 

1328 GDT0127@ 

1338 CHAR, 14,22," {SPACEI}Y" 

1348 CHAR, 14,23," SPACE143" 

1358 Z(6)=Z(G)+AT:X (G)=X (GB) +IN:C (G)=E (6) +KA:AT=B 
ı IN=9:KA=9: G0OT021® 

1368 CHAR, 14,22," {EFLASHOFFIANGREIFER{SPACE2}":RE 
TURN 














USING" {RIGHT}##"3C (G) :RETURN 

14808 IFHJI=BANDAS=V (6) THEN1420 

1418 IFHJ=1THEN1438:ELSE268 

1428 IFHJ=BTHENAG=G: CHAR, 14,22," {FLASHOFFIVERTEI 


<52> 


<196> 


<75> 
<135> 


<225> 


<292> 


<171> 
<44> 

<164> 
<163> 
<139> 
<152> 
<119> 
<158> 


<186> 
<206> 


<135> 


<7A> 
<20&> 


<1B1> 
<a3> 
<254> 
<80> 
<a5> 
<218> 
<69> 
<112> 
<121> 
<183> 
<70> 
<135> 
<23> 
<6B> 
<226> 
<61> 
<113> 
<97> 
<206> 
<122> 
<16> 
<235> 
<198> 
<93> 
<124> 
<2B1> 
<241> 


<89> 
<145> 


61 


62 


programme 


DIGER" :HJ=1: 6010268 

1430 VE=G:HJ=@:WE=® 

1440 RESTOREAG*19+1828 

1450 READM: IFM=99THENCHAR, 14,22," CFLASHOFFIGEHTT 
SPACE}NICHT {SPACE} "= FORE=1T02@B8: NEXT=HG=1: TR=TR 
-1:607021@ 

1460 IFVE=MTHEN1479:ELSE1458 

1470 PRINT" {CLEARY" 

1488 CHAR,4 „a, " (BLACK) ANGREIFERCSPACE11YVERTEIGI 
GER" 

1490 CHAR,4,7,""2PRINTSP$(V(AG)) 

1500 CHAR,24,7,"":PRINTSP$S(V (VE)) 

1519 CHAR,7,1@,"tCE}":PRINTUSING"##"3Z (AG) 

1520 CHAR,25,19,"{CE}"2PRINTUSING"##"5 Z(VE) 

1538 CHAR,7,12,"{CC}" PRINTUSING"##"3 X (AG) 

1548 CHAR,25,12,"{CC3"sPRINTUSING"##"; X (VE) 

1550 CHAR,7,14," CX}"=PRINTUSING"##"5C (AG) 

156®0 CHAR,25,14," {CX}":PRINTUSINB"##";C (VE) 

1570 IFZ (AG) =BANDX (AB) =BANDE (AG) =BTHENFORT=1T038 
Da: NEXT: AF=3: GOTO1SBR:ELSE16AD 

1580 IFZ (VE) =BANDX (VE) =BANDE (VEI=DTHENZ (VE) =1:XL 
VE)=1:C(VEI=1:V(AGI=V (VE) :GOTD11R:ELSE15IB 

1590 Z(ABI=1:X (AGBI=1:CAG)=1:V (AB) =V (VE) :GOTO11R 
16800 IFZ (VE) =BANDX (VE) =BANDE (VE) =@THENFORT=1T038 
09: NEXT: AF=3:G0T0161RsELSE162@ 

1618 Z(VEI)=1rK(VEI=1:CKVE)=12V(VEI=V (AB) :GOTOL1Q 
1620 FORY=1T03:WV=INT (RND (8) #2) +1: SDUND3, 100,5 
1630 IFWV=1ANDZ (AG) FATHENZ (AG)=Z (AG) -1:NEXT 

1640 IFWV=ZANDZ (VE) >BTHENZ (VEI=ZLVEI-I:NEXT 

1650 FORY=1T02:WV=INT (RND (8) #2) +1:SOUNDS,50@,5 
1660 IFWV=1ANDX (AG) >OTHENX (AG) =X (AG) -1:NEXT 

167@8 IFWV=ZANDX (VE) >ATHENX (VEI=X (VEI-LSNEXT 

1680 WV=INT (RND (8) #2) +1:50UND3,900,5 

16972 IFWV=LANDE (AG) JBTHENC (AG) =C (AG) -1 

1700 IFWV=ZANDE (VE) >ATHENC (VEI=CIVEI-1 

1712 60T01518 

1720 PRINT" {CLEAR3" :AS=1: JA=JA+1 3 AF=9: TR=® 

1730 CHAR, 17,8," {BLACKI JAHR" =PRINTIA 

1740 K=K+1:BJ (K)=BE (K) : IFK=ATHENK=@:GOTO175@:ELS 
E1740 

1758 H=H+12UP (V CH) I)=UP (VCH) )+B CH) : IFH>SGTHENH=Bs 
GDT017&9: ELSE1758 

1760 GE(1)=UP(1)+BI(1):BE(ZI=UP (2)+BJ (2) :GE(ZI=U 
P(Z)+BJ (3) :GE(4)=UP (4) +BJ (4) 

1778 UP(1)=2:UP(2)=B:UP(3)=Q:UP(4)=B 

1780 P=P+1:CHAR,4,1+P*4,5P$(P) CHAR, 22,1+P*4,5TR 
$ (BE (P) )s IFP=UTHENP=B:ELSE1788 

1790 CHAR, 19,23, "FEUERKNOPF {SPACE3DRUECKEN" 

1808 D=JOY (2) : IFD=12BTHEN11Q:ELSE18AB 

1810 DATAZ,19,99 

1828 DATA3, 18,99 

183@ DATA2,1,4,99 

1848 DATAZ,S,99 

185@ DATA4,6,99 

1860 DATAS,7,8,97 

1870 DATA6,8,9,99 

1888 DATA6,7,9,29,99 

1892 DATA7,8,99 

1900 DATA1,11,13,99 

1910 DATA1B,12,16,79 

1920 DATA11,13,15,16,99 

1930 DATA1@,14,12,99 

1942 DATA13,25,97 

19590 DATA12,16,26,99 

1960 DATA11,12,15,17,22,99 

1778 DATA16,18,20,22,99 

1980 DATA2,17,20,19,99 

1990 DATA19,28,97 












ab 26.2. 


<289> 
<172> 
<9977> 


<9> 
<162> 
<225> 


<33> 
<229> 
<258> 
<142> 
<123> 
<145> 
<128> 
<44> 
<8> 


<99> 


<2535> 
<43> 


<122> 
<58> 
<173> 
<209> 
<125> 
<a5> 
<153> 
<69> 
<7> 
<30> 
<202> 
<242> 
<171> 
<78> 


<5> 
<91> 


<206> 
<249> 


<229> 
<157> 
<69> 

<1535> 
<2853> 
<189> 
<37?> 

<73> 

<193> 
<215> 
<124> 
<127> 
<1977> 
<60> 

<123> 
s56> 

<254> 
<138> 
<105> 
<144> 
<231> 
<33> 


Freuen Sie sich jetzt schon auf das nächste 
C-16 — Sonderheft — 2/88 
bei Ihrem Zeitschriftenhändler 


2a@@ DATA1B,19,21,17,22,23,99 
2818 DATA22,36,23,99 
2020 DATA18,23,2@,17,24,99 
2030 DATA2@,21,22,99 
2048 DATA22,27,28,99 
2058 DATA14,26,29,38,99 
2060 DATA25,27,38,15,99 
2270 DATA26,24,28,38,31,99 
2080 DATA24,27,32,99 
2890 DATAB,25,38,99 
2100 DATN25,26,27,29,31,99 
2118 DATASQO,32,33,99 
2120 DATA28,30,31,33,34,99 
2130 DATAS1,32,34,35,99 
214® DATAS2,33,35,27,99 
2150 DATA33,34,99 
2168 DATN21,37,99 
2170 DATA36,97 
2180 DATA24,13,31,22,29,35,39,49,89,87,63,95,62, 
31,26,71,62,29,43,93,43,58 
2198 DATA12,35,03,15,23,12,29,47,29,32,26, 15,77, 
10,37 
2208 DATA1Q,1,3,1 
2218 DATA3,2,18,2 
2220 DATA1,4,2,3 
2230 DATA25,5,19,3 
2248 DATA29,6,5,4 
2250 DATASQ,8,21,5 
2260 DATAB,9,36,6 
2278 DATA33,9,7,6 
2288 DATA35,9,26,8 
2290 DATA11,13,1,10 
2308 DATA16,12,18,11 
2318 DATA16,15,13,11 
2328 DATA12,14,10,11 
2330 DATA15,25,4,13 
2340 DATA16,26,14,12 
2350 DATA17,22,12,16 
2368 DATA18,22,16,17 
2378 DATA2,20,17,18 
238@ DATN4,19,29,18 
2390 DATA19,21,23,18 
2400 DATAS,36,23,28 
2410 DATA2@,24,26,17 
2420 DATA29,23,24,22 
2420 DATA23,28,27,22 
2440 DATA26,27,4,14 
2450 DATA22,38,25,15 
2460 DATA24,32,30,16 
2470 DATAZ1,32,27,24 
2480 DATASQ,29,5,25 
2498 DATA27,31,29,26 
2S@M DATAS2,33,31,38 
251Q@ DATA21,34,31,28 
2520 DATA34,35,8,31 
2530 DATA37,35,33,32 
2549 DATA37,35,8,33 
2558 DATA7,36,37,21 
2560 DATAS6,37,35,21 
2570 CHAR,14,24,"SPACE17}" 
2580 H=H+1:UP (VCH) )=UP (VCH) ) +13 IFH=S7THENH=@: GOT 
0259@: ELSE258® 
2590 KL=KL+1: IFUP (KL) >SITHENSI=UP (KL) :51=KL 
2608 IFKL<ATHEN259@ 
2610 CHAR,11,22,"{BLACKISIEGERTSPACE} : TSPACEI"=P 
RINTSP$ (51) 
2620 G0T02628 
ENDE DES LISTINGS 
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<54> 
<177> 
<184> 
<153> 
<3> 
<24> 
<18> 
<222> 
<4> 
<160> 
<93> 
“8? 
<29> 
<ı105> 
<144> 
<212> 
<232> 
<a8> 


<27> 


<199> 
<64> 
<139> 
<193> 
<174> 
<199> 
<159> 
<5> 
<a> 
<3@> 
<139> 
<231> 
<31> 
<252> 
<ım> 
<x93> 
<112> 
<173> 
<99> 
<105> 
<193> 
<68> 
<221> 
<158> 
<234> 
<160> 
<215> 
<218> 
<5> 
<213> 
<79> 
<217> 
<59> 
<236> 
<62> 
<31> 
<14> 
<97> 
<139> 


<137> 
<21> 
<216> 


<93> 
<141> 





_ kleinanzeigen 








BIETE 


HARDWARE 





Netztell für C-16/C-116 

- hoher Strom 1200 mA - 

- kleinere Spannung - 

- geringere Wärme - 

= kühler Rechner - 
Filter-Power-Leistung 

nur 59,68 DM bei: 

Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991 


Verkaufe Plus 4 + Datasette + 2 Joy- 
sticks + 2 Joystickadapter + 2 Bücher 
+ 18 Spiele und Hefte für 400 DM. 
Tel.: 06196/85244 von 14-17 Uhr oder 
Frank Bader, Frankenstr. 27, 

6231 Schwalbach 


Verkaufe wegen Systemwechsel 
Commodore Plus 4, Datasette 1531, 
Floppy 1551, 3 Joysticks (alle erst 6 Mo- 
nate alt) Preis 450 DM. 

30 beidseitig bespielte Disketten, 3 Ori- 
ginal Disk, 6 Original Kass., 2 Joysticka- 
dapter, Preis 150 DM VB. Alles zusam- 
men 500 DM. 

Dirk Frankwitz, Klein Heidornerstr. 3, 
3050 Wienstorf 1 


Umbau auf 64 KByte 

- für C-16/C-116 - mit Austausch der 
RAMSs für 100 DM in 1. Tag! Reparatu- 
ren in 1. Woche 

Ersatzteile * billig * 

Zubehör * reichlich * 

Uwe Peters, Tannweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991 


Wegen Systemwechsel sehr billig!!! 
Verkaufe Commodore Plus 4 + Floppy 
1551 + Joystick + über 140 Diskseiten, 
neueste Software für unter 500 DM. 
Tel.: 07351/76503 


Verkaufe C-16/64K + 128-RAM 

+ Floppy 1551 + Datasette + 2 Joy- 
sticks und viel Software, Anwender und 
Spiel-Originale + Literatur, nur komplett 
für 650 DM. 

F.P. Lorse, Kichtorplatz 2, 

8250 Dorfen, Tel.: 08081/4824 


Hobbuy-tronic. 


11. Ausstellung für Funk- 
und Hobby-Elektronik 


Die umfassende Marktübersicht für Hobby-Elektroniker 
und Computeranwender, klar gegliedert: 
In der Westfalenhalle 5 das Angebot für CB- und 

funker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und 
TV-Amateure, für Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker. 
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen, 
Experimenten, Demonstrationen und vielen Tips. 
In der Westfalenhalle 6 das Superangebot für Computer- 

anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung. 

Dazu die Mikrocomputer-Beratun und 

die Stände der Computerclubs. 


Verkaufe: Plus 4, Datasette (justiert) 2 
Joysticks, 35 Spiele, Data-Becker- 


(komplett) alle 7 Ordner für 250 DM, 
auch einzelne Ordner für je 35 DM. In- 
teressenten wenden sich an: 

Andreas Hoyer, Hauptstr. 7, 

8171 Jachenau 


C-16 komplett (neuwertig) mit Datasst- 
te und Joystick für 120 DM. Videokame- 


ra Blaupunkt TVC 200 (mit Vidiconröhre) 
für 250 DM. 
Tel.: 08092/9157 





VERKAUFE: 

Plus 4 + Floppy 1551 + Datasette für 
440 DM. 

Demo-Disk + 5D. + Box 10 DM 
Spiele Winter-Olymp., 3D-Grafik, Micro- 
Datei, Mr. Puniverse, Gnasher (Pac- 
man), Paint box Quickdraw, Monty on 
the'run, Pharaohs, Tomb, je 10 DM. 
Drucker HR 10c mit 4 Farbbändern nur 
400 DM, absolut neuwertig. 

Citizen Matrix Drucker 60 DM. 

Manfred Schmitz, Parksir. 3 a, 

8000 München 2, Tel.: 089/5026363 


Verkaufe C-16 (nach dem Ausschalten 
bleibt das Programm im Computer) mit 
Datasette + Joystick + Bücher + ca. 
20 Kassetten mit über 200 Programmen 
(auch einzeln), gesamt 295 DM. 

Tel.: 05436/285 


Verkaufe Plus 4 und C-16 

Floppy 1551, Datasette, 2 Joystick- 
Adapter, Abdeckhaube für C-16, 15 
Original-Spielkassetten, div. Spiele und 
Anwenderprogramme auf Disketten, 
Handbücher “Tips & Tricks“, 2 Steckmo- 
dule, Zeitschriftensammlung “Compute 
mit“, alle Teile neuwertig, Komplettpreis 
670 DM. 

Marco Büchs, Fasanenweg 9, 

6072 Dreieich, Tel.: 06103/86815 


Verkaufe Computersystem komplett 
Plus 4, Floppy 1551, Farbmonitor Com- 
modore 1702, Joystick, Spiele, Bücher, 
Zeitschriften, VB 700 DM. 

Tel.: 02102/473767 


Centronics-Interface am Userport 
erschließt den meistbenutzten Drucker- 
Standard für Plus 4-User! Komfortabel 
mit BASIC zu bedienen. Komplett mit 
Druckerkabel, Treiber-Software und 
Hardcopy-Routinen für verschiedene 
Drucker auf Disk oder Kass. für nur 39 
DM bei: 

Rainer Schmeling 

Köni Pr? 


4517 Hilter 1 


VERKAUFE: 
Commodore C-16 für 50 DM. 





Jürgen Klumpp 
Richard-Müller-Str. 13 
7814 Breisach 





Verkaufe defekten C-16(64K) 


+ Floppy 1551 + Datasette 1531 + 
MPS 801 + 2 Joysticks + 5 Handbü- 
cher + 15 Superspiele sowie über 100 
Programme aus Compute mit auf Kas- 
sette (zum Teil auch auf Diskette) + Dis- 
kettenbox: Preis VB 800 DM (auch ein- 
zeln). Angebote nur schriftlich an: 
Michael Risse 

Wilhelm-Leuschner-Str. 59 

6054 Rodgau 5 


Für C-16/Plus 4: 

Zweites Betriebssystem auf Platine ab- 
sturzfrei umschaltbar; verschiedene Mo- 
dulsoftware (z.B. Script + Logo oder an- 
dere) auf Umschaltplatine. Info gegen 
Freiumschlag. Verstärktes Netzteil für 
C-16 (1200mA) 35 DM incl. Porto und 
Verpackung. Nur Vorkasse! 

Heinz Schrimpf, Eikeloher Str. 4, 

4782 Erwitte, Tel.: 02943/3340 


ACHTUNGII 

C-16/116/Plus 4 USER endlich ist es da: 
Das 2. Betriebssystem auf Platine - ab- 
sturzfrei schaltbar; außerdem versch. 
Modulsoftware (z.B. Script plus, Logo 
u.a.) auf Umschaltplatine. INFO gegen 
Freiumschlag. Ferner verstärkte Netztei- 
le für C-16/116 (1200mA,) für 35 DM incl. 
Porto und Verpackung, nur Vorkasse. 
Jürgen Braunroth 

Moordorfer Str. 30 

3057 Neustadt 1 





Zwei Themen — ein Ereignis: 


Amateur- 













4. Ausstellu 


* Kleinanzeigen * Kleinanzeigen x Kleinanzeigen * 


KONTAKTE 





Umbauset auf 64 KByte 

für C-16/116 mit Superanleitung nur 50 
DM incl. allem. Die Funktionierende bei: 
Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991 


ra > Spiele, habe ca. 


30 Spiele für 20 DM. Disk und Tape. Bit- 
te melden unter 

Torben Rötz, Kirchstr. 1, 

5788 Winterberg 1 


Tausche meine Supersoftware gegen 
Eure (D+T). Suche Hardcopy für Citi- 
zen IDP 560. Verkaufe defekten C-16 
ohne Netzteil. 

Andreas Broich, Broichstr. 6, 

4048 Grevenbroich 5 

Tel.: 02182/6146 


C-16/116 Plus 4 - Anwender 

Der Verein speziell für uns! Mit Clubzeit- 
schrift und Software-Bibliothek. Info 
beim: 

hre e.V., Bauerland 15, 

4800 Bielefeld 1 


C-16/C-116 Plus 4 

Suche Tauschpartner. nur Disk! Verkau- 
fe für 20 DM 23 64k-Games! Absolute 
Top-Ware! 2 Disks. Vorkasse oder Ver- 
rechnungsscheck an: 

F. Pietsch, Königsbergerstr. 2, 

5000 Köln 60 


Tausche Software + Erfahrungen 
C-16 auch 64KB Tape und Disk. 100% 
Antwort. Schickt Eure Liste an: 
Manfred Zimmermann 

Rothermelstr. 24 

6976 Königheim 





Suche Tauschpartner für C-16 (64B) 
Möglichst auf Diskette, notfalls aber 
auch auf Kassette möglich. Schickt eure 
Listen an: Peter Jarosch, 

Beekstr. 14, 3007 Gehrden 2 











für Computer, 
Software und Zubehör - 


3.-7. Februar 1988 


täglich 9-18 Uhr 


Stark verbilligte Sonderrückfahrkarte 
an allen Bahnhöfen der DB 
— Mindestentfernung 51 km außerhalb VRR — 
plus Eintrittsermäßigung. 





Messezentrum Wesifalenhallen Dortmund 


Compute mit - C16 - 1/88 


kleinanzeigen 


Compüterservice 
Tino Hofstede 

An der Windmühle 8 
S0lO Bergheim 5 


Programmkatalog 


mit .ernsthaften Programmen und Spielen für 


616/116 
C128 -Plus/4 
664 «VG 20 


gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken 


Amiga 


SUCHE VERSCHIEDENES 


Kaufe defekte Geräte zu Höchst- suchst Du Hilfe? 

preisen Ich helfe Dir (auch telefonisch) für 
a. iTEberroet R C-16/116/+4/1551_ etc. Infos, Tips, 
einfach einsenden an: ni : AgehEMe. DOSBNE Freiunnschlag 
Uwe Peters, Tannenweg 9 Uwe Peters 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991 Tannenweg 9 


Trappen! 
Suche deutsche Ausgabe des Hand- a 
buches der Fioppy 1551! Angebote 

(auch gewerbl.) an: Sebastian Lange 
Über der Heun 1, 3554 Mornshausen 
P.S.: Suche Compute mit Prog. (C-16) 


Hey, C-16/Plus 4 FREAKSI 

Suche gute Programme. Kaufe auch 
selbstgeschriebene! Liste an: 

Michael Floric 

Knooper Weg 88 a, 2300 Kiel 1 


Suche defekte C-16/116/Plus 4-Geräte 
Schriftliche Angebote mit Fehlerangabe 


BIETE: 
10] za A177 212 





Biete C-16/PLus 4 BASIC-PAKET 
Kassette mit ca. 100 Spielen und An- 
wenderprogrammen für 20 DM. Schein 


und Preisvorstellung möglichst mit An- an: 

gabe der Telefon-Nr. (rufe zurück) an: Ghost-Software 
Jürgen Braunroth Wiechertstr. 34 
Moordorfer Str. 30, 3057 Neustadt 1 4030 Ratingen 1 


DAS CAD - SYSTEM 
FÜR IHREN 


C16/116,PLUS 4 


MACAD 123-Version 1.2 


Einfach zu bedienen 

über 60 Editier- und Zeichenbefehle 

16 Ebenen mit insgesamt 4000 Zeichenbefehlen 
unterstützt Symbol- und Objektbibliotheken 
100fache Bildschirmfläche als Zeichenfläche 


Info gegen Porto M. Raetzel 
Ulvenbergstraße 6 : D-6100 Darmstadt 13 








Gewerbliche 





KUSHEHFZaATZSIE 


KkkkkkkrkrkkrkrkrkrEKN: 


# c16 - DFÜ-Ci6-DFÜ-C16- * 
DFÜ * 
= Datenfernübertragung wird zum > 
Kinderspiell 
* P A ur * 
* Erweiterungsplatine USMOI für * 
* C16/116 mit RS-232 und zwei 
* Userports für DM 138,— | 
* Modem mit 
x der Software (ohne FTZ-Nr.): 
* Wahl von der. Computertastatur 
* * Autoanswer 
* Mailboxbetrieb DM 148,— 
Speichererweiterung 44 DM 
* Guss Data Connection, 
* Tel.: 02723/6679 


BE JE 32 12 2 32 I DJ 52 32 02 52. DS 3 


EEBEEEEBEENBESEBEN 
m SYS-CRACKER ERSETZT KO- — 
3 Für Plus4 u. C16/116 + 16K RAM — 
n Erw. Mit dem SYS-Cracker V.1.0 a 
sind Sie erstmals in der Lage n 
Original-Software- 


- PRG etc.) zu duplizieren. Die lauf- - 
rn fähigen Progr. lassen sich auf 5 
= Kassette od. Diskette speichern. 

3 Viele 2teilige Progr. wandeln sich a 
En einem Teil u. auch der Auto- 3 
N start wird absorbiert. = 
= Achtung: Dieses PRG darf nur 5 
n für Sicherheitskopien genutzt = 
= werden!!! SYS-CRACKER wird = 
5 auf Kass. od. Disk mit deutscher = 
= Bedienungsanleitung geliefert. rn 
= Datenträger angeben! 5 
= = Bargeld/Einschreiben nur 35,- = 
MN bei Vorkasse/V-Scheck 39,- DM I 
7 bei Nachnahme39,- DM +5,- DM a 
= BYTETECHNICS/R. Grotjohann = 

b. Hille, Goethestr. 23, 4690 

Ü Herne 1 - 
| | 
BEBEZBBRBRESEBBEBBEN 


Oo0000000000000000 


9 @ EL D verdienen mit dem 

ö Computer 

° Wie? Info-Material 28,- DM. 
Scheck/Nachnahme: 
Hannawald, Postfach 12 05, 

° 7928 Giengen 1 


0O0000000000000000 


KERKERKRRK 


0000000 


= ***2C.54/C-16/116/Plus 4**** 
Es gibt viele Neuerscheinungen, 
und Erweiterung des Zubehörs, 
z.B. Fast-Load Modul für 
C-16/116/Plus 4, Expansionsport- 
erw. für C-16/116/Plus 4, Transi- 
stortester für C-64 und Plus 4, 
R/C-Tester. , 
Informationen bei: 
Fa. Willi Keßler -slektronik- 
Ruprechtstr. 14, 6736 Edesheim 


OODODOOBOSOGDEDODDGDd 

= Turbotape-Super E 

D Das Original für die 64k-Version 0 
C-16/C-116/Plus 4 im oberen 


O RAM-Bereich nur 19,50 DM bei: a 


= Elektronik-Technik 5 

-Ing. Uwe Peters-, Tannenweg 9 = 
= 2351 Trappenkamp 1 D 
D Tel.: 04323/3991 m 


OOOODDOOODOSDODEODDODD 
BABBBEBEBRBBEBBERE 


= Plus 4 - C-16 - C-64 Lernprogr. = 
n Techn. Mathe + Grafik zu reelem n 
3 Preis Zahnr., Festigk., Hydr., Ge- m 
EB ometrie, Bruchrechn., Vokabeln - 
= Cass/Disk. Kat. 1 DM Briefm., = 

Comp. Typ angeb. 

Anita Ristau, Peetzweg 9, 
= 3320 Salzgitter 1 


BEBZBEBBEBBBBBBNE 
0o0000000000000000 


9 CAD mit Plus4/C-16/116 CAD 8 
Einfache Bedienung * über 60 


© Editier- und Zeichenbefehle * 16 °° 


o Ebenen * Symbol- und Objektbi- 

0 bliotheken. Info gegen Rückporto 
bei: Dipl. Ing. M. Rätzel 
Ulvenbergstr. 6 

o 6100 Darmstadt 13 


00000000000000000 


KIEFER 


* C-16/+4 GRATIS - SOFTWARE * 

* „INFO ei 

5 Kopiermodul, Kopier-Anwender * 

* und Spielprogramme! Gratis Info * 
bei: Ch. Görtz, Postfach 11 05 18, 

= 6100 Darmstadt 

* Tel.: 06151/719132 

2 Postkarte genügt! 


Kick 


ME pLus 4°°pLus 4°*-pLus E 
BI 4°*-PLUS 4 . 
5 | 
Datenfernübertragung jetzt nur = 
ein Kinderspiel. u 
= DFÜ Komplettanlage bestehend 
m aus Adapter, Modem (ohne FTZ- 
Nr.) und Supersoftware. Wählen 
vn der Computertastatur: 
= * WAHLWIEDERHOLUNG 
* AUTOANSWER 
* MAILBOXBETRIEB 
5 **229,- DM** 
= Ihr DFU-Spezialist 
= GUSS DATA CONNECTION, 
rn Tel.: 02723/6679 


EBSERBEZEHEBEBERBEME 
OOOODOGSDOEDODODEODEOD 


Q Koto. Info für C-16/64 und CPC 
D bei Firma JUPITERFOFT D 
= Höttinger Str. 34b, = 
D 8836 Ellingen D 
= I!! Computertyp angeben Ill 0 

[m] 


DOBSEOODOGOOOOOOOD 


000000 


KRRR 


DD 


Gewerbliche 


Kleinanzeigen 





Compute mit - C16 - 1/88 


m — 


STOJLFAHERTO UNE TG: 
UEEINGHLEHWR IT 


a 


an 
> 


Genesis-Super-Assembler 


für C-16/116/Plus4 


Der zur Zeit leistungsstärkste Assembler! 
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm. 


Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette) 
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette) 


15,- DM 
15,- DM 


re delmes - Software 


Postfach - Am Stad 35 - 3440 Eschwege - Tel. 05651/30011 


Top-Games für Spitzenpreise nur für 
C-16 zu verkaufen. 

Liste gegen Rückporto bei 

Thomas Fosseler 

Büchlesweg 8 

7142 Marbach 3 


C-16/116/C-16 + 64K/Plus 4 

Spiele, Anwendung, Utilitys billig zu ver- 
| kaufen. Listen bei: J. Schramme 
N Postfach 16 31, 3260 Rinteln 1 


Verkaufe Original C-16 Spiele (91) z.B. 
Sommer- u. Winterolympiade (Kass.) 
Bongo, Terra Nova (Plus 4 und C-16) ... 
Preis: 50% des Kaufpreises. 

T. Philipp, 3300 Braunschweig, 

Tel. 0531/843699 


| | ACE 2 (64K) 

N Kampfflugsimulation mit geteil- 
j tem Bildschirm für 2 Spieler 
oder 1 Spieler gegen den Com- 
puter. Sehr schnell. Verschie- 
j dene Waffen und Flugsysteme. 
Cass. 29.95 DM, Disk. 38.95 DM 


| Krösus (64K) 
j Eine tolle Wirtschaftssimulation 
für 1-6 Mitspieler. Ein Spiel unter 
Freunden oder für die ganze Fa- 
milie. Zeigen Sie, daß Sie es bis 
zum Börsenprofi schaffen. Schür- 
fen Sie nach Gold, suchen Sie 
| | Öl. oder fördern Sie Kohle. Alles, 
i was Geld bringt, ist erlaubt. 
Selbstverständlich in deutsch!!! 
Cass. 29.95 DM, Disk. 34.95 DM 


Super C-16/116 Software 

Suuuuper!!! 30 Spiel- und Anwen- 
derprg. für nur sage und schreibe 10,- 
DM auf Cassette. 10- DM als 
Schein/Scheck/Briefmarken an: 

Frank Hoffmann 

Postl. 

4815 Schloß Holte-Stuckenbrock 


Verkaufe C-16/+4 

Kassette mit ca. 100 Spielen de An- 
wender für 20,- DM. 

Schein an: 

Ghost-Software, 

Wiechertsstr. 34, 

4030 Ratingen 1 

- Lohnt sich - 


Mn) 
Schreib- und Druckservice 


Drawehner Straße 15 - 3130 Lüchow - Telefon (05841) ee 


Sommer-Olympiade 
Plus Paket Il 

Ace + 4.(64K) 

BMX Racers 

CSJ Games I (3 Spiele) 
Finders Keepers 
Formular 1 Simulator 
Kikstart 

Rockman 

Second City (Mercanery) 
Torpedo Ally 

Winter- 


-Olympiade } 
Yie Ar Kung Fu 34,90 K 


Joystick 

competition PRO 5000 
MicroMulti-Function Joystick 

(Joy/2 Paddles/Microswitch/Autofire) 
Disc-Box für 100 Stück 1 
CS) Turbo Tape + Azimuth Tape 
Deutscher Zeichensatz (C 16/plus 4) 
Vokabelprogramm C 16 
Dateiverwaltung C16 

Super Utility-Paket C16 

Plus4 — Tips und Tricks 
(DataBecker) 

Das Grafik-Buch (DataBecker) 


Bei Vorauskasse keine Versandkosten, sonst plus DM 3,50 
Bitte kostenlose Gesamtliste anfordern. 





C16/C 116 (SAKV +4 


Bis zu 160 KB Daten fest im Griff! Bis zu 
1500 Datensätze pro Datei (Das .kann 
keinanderes Programm!). Freie Masken- 
stellung in 10 Feldern a 24 Zeichen! 
Sehr schnelle Suche! Bis zu 10 Suchbe- 
griffe! Menuegesteuert! Komfortable 
öglichkeiten! Freie Belegung 
der Funktionstasten! Durch Fehlerbe- 
handlung maximale Datensicherheit! 
Nur mit Diskette lauffähig! Mit ’Hand- 
buch’ auf Diskette! Preis: 19,50 + Porto/ 
Nachnahme! 
Informationen und Bestellungen: 
Jürgen Vorwerk, Austraße 4a 
8500 Nürnberg 80 
Tel.: (0911) 260567 


8 Io 7 —I a du I 


Tolle Programme für C-16/C-116, Plus 4 oder erw. C-16 


Feindfahrt U-107 (64K) 

Ein neues U-Boot Action- 
Adventure. Versuchen Sie mög- 
lichst viele Geleitzüge zu zerstö- 


ren. 
Cass. 29.95 DM, Disk. 34.95 DM 


High Screen Cad (64K) 

Ein Zeichen und Konstruktion- 
sprogramm der Spitzenklasse. 
Disk. 39.95 


Compilations 

Auf’den folgenden 3 Cass. sind 
jeweils 10 topaktuelle Spitzen- 
programme für den Preis von 
einem!!! 


Omnibus 1 

Planet Search, Bounder, Future 
Knight, Jetbrix, Project Nova, 
Trailblazer, Rescue from Zylon, 
Xargon Wars, Tycoon Tex, Foot- 
baller of the Year 

Cass. 29.95 DM 


Omnibus 2 

Dorks dilemma, Xcellor 8, Kung 
Fu Kid, Magicans Curse, Reach 
for the Sky, Monty on the run, 
Sword of Destiny, Wimbeldon, 
Xargons Revenge, Petals of 
Dome 

Cass. 29.95 DM 


Achtung C-16/116/Plus 4 USER! 
Verkaufe auf Diskette für sage und 
schreibe 30 DM 100 Spiele! Die Bestell- 
nummer lautet D 002. Schickt die 30 DM 
in Scheinen oder Scheck an: 

Michael Grahneis, Stefanstr. 1, 

5551 Monzeifeld 

und Ihr erhaltet sofort Eure Software. 
Tel.: 06531/3949 


C-16/C-116/Plus 4: 

Verkaufe erstklassiges Lotto- 
Programm! Auf Disk und Kass. bei Vor- 
kasse/V-Scheck 10 DM bei Nachnahme 
10DM + 5DM! 

Suche Tauschpartner! 

Dirk Freund, Rosenstr. 7, 

3563 Dautphetal-Eimshausen 


Power Pack 

Pinpoint, Atlantis, Panic Pinguin, 
European Cup Finals, Terra 
Nova, Speedboat race, Minipe- 
des, Thai Kendo, Flight Path 737, 
Skramble 

Cass. 29.95 DM 


Neuheiten: 
Alien 
Survivors 
Battle 

Dizzi Dice Cass. 
Xadium . Cass. 
Starforce Nova Cass. 


Cass. 
Cass. 
Cass. 


Alle Preise verstehen sich zzgl. nur DM 3.- Versandkostenpauschale. Bei Vorkasse entfallen diese 3.- DM. 
Fordern Sie noch heute unseren C-16/Plus 4 Katalog mit über 300 Programmen an. Von astreinen Spielen bis zur professionellen Anwendung 
bieten wir alles für Ihren Computer an. 


R. Lindenschmidt 


Tel. Best-Annahme: Mo.-Fr. 9.00 - 17.00 Uhr 
Ötnungusslss Hard/Softwareshop: Mo.-Fr. 15.00 -18.30 Uhr 


Soft/Hardware 
Versandhandel 
+Verkaufsshop 


Gompute mit = C16 - 1/88 


Samstags 9.00 - 14.00 Uhr 


langer Samstag 9.00 - 16.00 Uhr 





4972 Löhne 2 
Tel. 0 57 32 / 72849 
Schulstraße 14 


65 


kleinanzeigen 


An alle C 16/116 und Plus4 User. 


Endlich ist es dal! Textword D. 


Ein Super Textprogramm für 64K. 100% Masch. Spr. 
Zum Superpreis von 39,90 DM + Verpackung und Porto 5DM. 
Zur Zeit nur auf Disk lieferbar. 


Fragen Sie auch nach unseren anderen 
Anwenderprogrammen wie: 
FIBU/COMDAT/RECHNUNG/BETAPLAN. etc. 


Ab sofort auch lieferbar für C-16/116. 

64K Speichererweiterung Modul 65,90 DM. 
Text word Plus 3teilig, Disk. 89,90 DM. 
Faktura, 2teilig, Disk. 99,90 DM. 

Info gegen 80 Pf. Rückporto bei 


1) do) 5E2-To) 457120 6 4-0» z EEE-Te3 aK 50  oT- 


Le T=3 97-3 de 05723 49 4-2 550 o Te EA, 7231 


aYo 76 10 °7-5 008 Te3ol-ITo un 


C-16/Plus 4 Turbolader 64K 

mit und ohne Autostart auf Tape 10 DM. 
Vorkasse. Disk/Anwenderprogramm 
(bespielte Disk) 30 DM mit Anleitungen. 
Klaus-Peter Banko, Alte Poststr. 14 
4577 Nortrup, Tel.: 05436/285 
Sys-Adressen 10 DM Vorkasse! 


C-16/Plus 4 Verkaufe und tausche Soft- 
ware, nur Disk! 664 Blocks für 15DM + 
Porto. Liste gegen Rückporto bei 

H. Meyer, Overgünne 89, 

4600 Dortmund 30 


Ich verkaufe gekaufte Spiele für C-16! 
Intern. Karate, P.O.D. usw. a5 DM. Ver- 
kaufe Quick Shot 2 Turbo mit Adapter 
für 20 DM. 

Alexander Lenfers, Butenwall 10, 

4426 Vreden, Tel.: 02564/30387 





Häagenerstraße 68 


Telefon (02191) 291088 


“nn... C-16/Plus 4 “rennee 
Verkaufe 15 Spiele auf Disk, alles Origi- 
nale für nur 20 DM, z.B. Berks 1-4, Bic 
Mac usw. 

Ralf Sturm 

Zum Schmiedebrink 4, 3352 Einbeck 1 


Plus 4/C-16 TOP- PROGRAMME 

50 Programm-Spiele und Anwender z.B. 
Striptease, Las Vegas, Kopierpro- 
gramm, Paintmaster uva., alles auf Disk 
zusammen 20 DM. 

Arne Heinemann 

Dorfstr. 33, 2323 Dersau 

P.S. Suche ACE, Terra Nova u.ä. 


Schweiz: C-16/Plus 4 Software 
günstig abzugeben. Liste anfordern ge- 
gen 1 DM bei: Marcel Herzog 
Fichtenstr. 11, CH-8570 Weinfelden _ 


Computer Serbice 


Michael&Joachim Maier GbR- 
Postfach 1304 » 7913 Senden/l 
Telefon (07307) 6230 


SPIELPROGRAMME 


ZAGAN WARRIOR 
SPY VS. SPY 
MERGENARY 
COMPENDIUM 64K 
MERCENARY (64) 
PLUS PAKET Il 
ZORK Ill. 64K JE 
SUSPENDED, 
STARCROSS 64K JE 
ACE2 


FOUR GREAT GAMES Il 
OMNIBUS 1 (10 SPIELE) 
OMNIBUS 2 (10 SPIELE) 
CSJ GAMES PACK 
DEMOLITION 

TERRA NOVA 
FOOTBALLER OF THE 


YEAR (C-I6) 


SOMMER OLYMPIADE 

ALIENS 

PAPERBOY 

QUMI 249 
SABOTEUR (AUCH 64K) (X) 990 


Katalog mit Program 


* (m 150 


imbeschreibungen und Preisen aller 


©-16/C-116/PLUS4 ANWENDERPROGRAMME 


MICRO DATEIKALKI 

TEXT 20 JE 170 (D) 1790 
MUSIC MASTER 17% (0) 1790 
PAINT BOX 1690 (D) 16% 
TURBO TAPE 1690 
TURBO.PLUSMODUL - (M) 3900 
GRAPHIC DESIGNER 1690. (D) 1690 
VOKABEL C-16 1 
AUSTRO SPEED COMPILER (D) 149,- 
DEUTSCHER ZEICHENSATZ 

PLUS 4 {M) 3490 


64 K RAM ERWEITERUNG 
ABDECKHAUBE 

FUR PLUS 4 WEICHPLASTIK 
ABDECKHAUBE 

FÜR C-16 WEICHPLASTIK 
ABDECKHAUBE 

FÜR DATASETTE WEICHPLASTIK 
ABDECKHAUBE 

FÜR FLOPPY WEICHPLASTIK . 
QUICKSHOT II 


JOYSTICKADAPTER 
JOYSTICKVERLÄNGERUNG 
3 METER 
DATASETTENADAPTER 
15 AN C-IE/HIW/PLUS 4 
ER 


sure? 


DM 0,80 in Briefmarken. (System an- 


‚Spiele gegen 
geben) Versandkosten: bie DM 150,- Vorauskasse DM 3,50 Nachname DM &,- ab DM 150,- keine Versandko- 
sten d= deutsch "= NUR NOCH GERINGE BESTÄNDE K= Kassette D= Diskstte Preisänderungen, Irrtümer 
und Streiohungen vorbehalten. Mit * gekennzeichnete Produkte Verkauf solange Vorrat reicht 





Verkaufe für C-16/116/Plus 4: 

16 Originalspiele auf 1 Kassette für 25 
DM + 5 DM Porto/Verpackung. Bandits 
at zero, Shark, Runner, Fury, Beach He- 


ad, Formula 1, Zylon, Mr. Puniverse, . 


Booty, Defence, Tycoon Tex, Hustler 
er 'Schickt 30 DM an: 

Gregor Lipinski 

Hülsdunkelstr. 10 a, 4670 Lünen 
NurTape!ll 

P.S. Suche 64K-Spiele für C-16! 


HALT! Wahnsinnig! Superbillig! 
Wegen Großeinkauf, der Hammer: 2 
Kass. oder 1 Disk mit den neuesten, be- 
sten 30 Programmen aus den USA für 
C-16/116/Plus 4/CPC/Spectrum/C-64. 
Der Preis: 10 DM incl. Porto; nur Vor- 
kasse! Geld zurück Garantie wenn Arti- 
kel nicht mehr vorhanden (+4 für 50 
DM 


) 
BCA-Club, PLK 043911 B, 
4000 Düsseldorf 1 


Für Plus 4, C-16 (64K): 

Mathi-Mago 30 DM, Portfolios 15 DM. In- 
fo bei: Peter Hakenjos 

Werderstr. 13, 7500 Karlsruhe 


C-16/116 (64K) und Plus 4 
Profi-Buchführungs-Programm (PC- 
Format) für Schule, Beruf und Betrieb. 
Auf Soll/Haben-Abstimmung und Sal- 
dierung. Komfortables Buchen. Ausga- 
be von Konten, Sum.- Bilanz, Bilanz, 
Beleg-Nr. uvm. über Monitor und 
Drucker möglich. Preis 129 DM. 

A. Lämmerzahl, Saarstr. 85, 

4100 Duisburg 17, TEL:: 02136/13994 


C-16 SUPERSOFTWARE 

Große Auswahl an Spielen und USER- 
Programmen. 

COMMOTRONIC Ch. Stenner 
Pyrmonter Str. 61 

4800 Bielefeld 18 

Tel.: 05202/80638 


C-16/Plus 4 FREAKSI 

Digitalisierte Music! (64K) 8 Lieder auf 2 
Disks für 25 DM Vorkasse! 

Interpreten: Madonna, Falco, ZZ-Top, 
Paul Hardcastle u.v.m. Echt starker 
Sound!!!(irre). 

Björn Kindervater 

Köhlstr. 70, 5300 Bonn 1 

Info: 0228/254086 ab 15 Uhr! 


ACHTUNG Einsteiger C-16/Plus 4 
Verkaufe Software (Paket) Orig.! 
Winter-Olymp. Tiger, Quiwi, Sport- 
Show; Super Programm-Sammlung, 
Power-Ball, S.D. Snooker usw. 
Ingesamt 17 Cass. als Pack nur 130 
DM!!! 55% gespart- Cass. auch ein- 
zen. Liste anfordern bei: 

Reiner Schmied, Kleine Rosenstr. 21 
4620 Castrop-Rauxel 


NEU* ****C-16/116/Plus 4*****NEU 
60 Programme (Basic) aus allen Berei- 
chen für 30 DM (nur Schein, evtl. per 
Einschreiben) auf Disk oder oder 40 DM 
auf Kassette. Ferner 15 Marmmut- 
Programme nur Plus 4 auf Diskette nur 
20 DM. Alles ohne Listschutz! 

Reiner Grotjohann bei Hille 

Goethestr. 23, 4690 Herne 


*** Plus 4-Lernprogramme *** 
Vokabeltrainer’ 

Grammatiktrainer englisch 
Rechentrainer 

je 15 DM + Nachnahme 
Gratisinfo von Ingeborg Thurm 
Postfach 16 71, 7060 Schorndorf 


C-16/C-116 biete preiswerte Program- 
me auf Kassette - auch Tausch. 

Stefan Fritze 

An der Linde 26, 4044 Kaarst 2 

Tel.: 02101/518550 ab 18 Uhr 


C-16/+4TOP-SOFTWARE 
Kopier-Anwender-Spiel-Programme nur 


" Spitzensoftware! Gratis Info: 


Th. Görtz, Postfach 11 05 18, 
6100 Darmstadt, Tel.: 06151/719132 
Postkarte genügt! 


Biete Software für C-16/Plus 41 

ca. 300 Spiele und Anwenderprogram- 
me. Liste gegen 2 DM Rückporto bei: 
Rainer Berg, Bebelstr. 36, 

2948 Schorstens 1 


Verkaufe/tausche Schulsoftware " 
für C-16/Plus 4: Liste anfordern bei: 
Gisela Däsler, Alter Hohlweg 7, 
5820 Gevelsberg 





Inserentenverzeichnis 


Gewerbliche Kleinanzeigen 
Computerservice Maier 
Computer-Service T. Hofstede 


Dipl.Ing. Malte Rätzel 
Profi-Software 


Schreib- und Druckservice 


The Games-Software 
T.S. Datensysteme 
Tronic-Verlag GmbH 


Versandhandel Lindenschmidt 
Westfalenhallen Dortmund 
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Anzeigenschluß für Heft 2/88 


15. Januar 1988 





Compute mit - C16 - 1/88: 


seinen Computer zu hassen. Absturz, Schrottprogramme, Frust hier und Ärger da - 
all das kann den leidgeplagten Gomputerfreak in den Wahnsinn treiben. Wenn Ihr 
auch kurz davor seid, Eure Sch ...-Kiste aus dem Fenster zu werfen, so geht es Euch 
wie tausend anderen. Aber: Einigkeit macht stark! Deshalb empfehlen wir Euch un- 
bedingt (*), 


(* für schlappe neunkommaachtzig Märker im Zeitschriften- und Buenhandgl 


‚ch BIN DIETER ICH BIN CLAUDIA... 
UND HASSE MEINEN UND HAyaaı TU 
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Feuer frei: Der Profi-Stick 





1. n N Bestellungen schriftlich per Vorkasse (Bargeld, Scheck, 
Multi Function Joystick Postanweisung) oder Nachnahme 
passend für viele Computersysteme: Ausland nur gegen Vorkasse 





oder telefonisch unter der Rufnummer 





Atari® alle Typen, 
Commodore® VC20, C-64, 128PC, Amiga (0 56 51) 30011 
(C-16/116/plus4 mit Adapter) 


® besonders feinfühlige Steuerung ® extra große Feuertasten 
durch Microschalter ® stabiles Metallgehäuse 

® zusätzlich 2 integrierte Paddle ® extra langes Anschlußkabel 

® Auto-Fire stufenlos einstellbar ® super günstiger Preis 
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Die einzigartige Spielesammlung exklusiv für alle Plus/4- 
Besitzer (oder C-16/116 mit 64 K RAM). Nicht weniger als 
6 hervorragende Spiele gibt's hier zum Preis von einem: 


BRIDGEHEAD 2 


Räumen Sie in einem stark befestig- 
ten feindlichen Lager auf. 


JUMP JET 
Ein spannender Kampf- und Flugsi- 
mulator mit einem Senkrechtstarter. 


Ei a = nd Springspiel nach 
in jetter- wi iel na 
dem bekannten Märchen. 


STRIP POKER 
Das „klassische“ Kartenspiel mit dem 
jewissen Etwas; spielen Sie gegen 


© SE-DESIGN 0241/151034 


Die Neuauflage des Breakout-Klassikers 

sorgt mit 36 verschiedenen Leveln, 6 

Schwierigkeitsstufen und 2-Spieler-Mo- 

dus (ieiczeiggt) für reichlich Ab- 

wechs 
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jur D00006 zur Fa 100 
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ung. 
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oder Diskette 
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fährlich. 


Das beste Karatespiel mit ausge- 
zeichneter Animation durch flimmer- 


frei Multicolor-Sprites. 


UNDERGROUND 


In einer gigantischen unterirdischen Höhle müssen Sie mit 
Ihrem Hubschrauber ein feindliches Kraftwerk aufspüren 
und eliminieren.-Aber der Weg dorthin ist lang und ge- 


Kassette 
oder Diskette 


CHAMPIONSHI 


ETBAMPIONSHT 


Der Nachfolger des berühmten Kampf- 2 
und Flugsimulators ACE ist da! Diesmal Der / 


können 2 Spieler auf einem geteilten 


rühmte Catcher- 
Spiel von EPYX gibt es 
jetzt auch in einer neuen 
Version für Ihren C-16 
oder PLUS/4. Schaffen Sie 
es, Ihre furchterregenden 
Gegner „aufs Kreuz zu le- 
en”? 
assette 


AL 


usi und Melissa. 


TERRA NOVA 

Vertikal scrollendes Actionspiel mit 

ei und toller, schneller 
ra 


Kassette oder Diskette 


FIRE GALAXY 


BEER 
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Das neueste Weltraum-Actionspiel von 
Henrik Wening: Immer neue Angreifer 
in immer neuen Formationen erwarten 
Sie. Hier darf nach 

Herzenslust gebal- 

lert werden. 

Kassette oder Diskette 


SPY VS. SPY 
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Wer kennt sie nicht - die Abenteuer von 
„Spion em Spion”? Endlich können 
auch C-16- und PLUS/4-Besitzer an die- 


Bildschirm gleichzeiti ee 


i sem Spielspaß 





antreten. Nur für PL und C-16/116 i KO ETTTHR 
hang: Diskett: “ ee ei 
DE } BT ' 
- 141743, 5-10] 2 81,17.8 5713 
S MADE IN GERMANY 
Bitte fordern Sie heute noch mit A 4 VA 
nebenstehendem Coupon unseren 
: Rs neuen großen Gesamt-Katalog an 
Oi senden sie... KINGSOFT 
a se age > C-16/116 oder PLUS/A. 4 v4 YA 
— Einfach Coupon ausfüllen, ausschneiden = 
und ab die Post an GRÜNER WEG 29 - D-5100 AACHEN 





KINGSOFT, Grüner Weg 29, 5100 Aachen 


2 0241/15 20 51 - Fax 0241/15 20 54 
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